ог глъ 
побур ачат ; „--66Т8.2001 
соммднров 2 
| х 

СИПОаПОН ш. 


2 
КА пт 


Гу чи 5 а „еи. ГимтЕВ: УАКЕ,, 
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а -27- 
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че. Е. 


+ ма 
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( 
куак 
къзз 
хъзм 


ме 
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РАМ ЕВИОВО.. 


” 52 А 
Т: 
оп -ЗАЦККиерн 


Знам какво искам и не виждам защо трябва 
да давам и стотинка отгоре. 


Имам компютър, 


ползвам интернет. 


Какво повече, за да пазарувам онлайн? 


При поръчка над 49 лева - безплатна доставка за цяла България! 


Екшън- 
симулатор 
с рутуристични 
изтребители! 
Изцяло на 
български. 


| Първият 

| 30-екшън на 
| български! 

| 


ръководство) 


Е 7.воле, 


2... 7.1 


Т.ллих Сойескопа 


ща 


| Яеана пих 
Цпих 7.1 


их 7.1 ШЕР” 5 чи 

че сЕ це Яеана! пих 
дпих ( < МР 35 7. 

Ре а На + 4 (0 Явана! пих 
Шпух 7.1 - ваза В ЕТО. 6 


подобрен гра- 
фичен инстала- 
тор, ХРгее 4, 
ъпдейт през 
интернет | 
Мапагаке 7 
първият пих 
в света, който 
може да се 
инсталира на 
български! 


ши | 


всичко с 10- 15 


19.90 лв 
от 


Нгей Тезг, 


зА Ми! 


(говор, текст и 


Соге! тих 05, 


процента 


Най- 
популярните 
хакерски прог- 
рами! Не се 
препоръчва на 
начинаещи. 


са 30 лв Вед 
880 На? пух 7 
+1 СО докумен- 
тация, +1 СО 
допълнителни 
програми, +1 СО 
сорсове на 
Сойесйе. пр 


(? 
ка 


Циуж 7 
Сойесноп 2 
съдържа 
ЗасКиаге 7.1, 


5таг ОННсе 
5.2 


по-евтино 


НОВИНИ 


Геймърски новини 06 
Мхед Меуув 


ЕСТ8 "2001 -- 
от мястото на събитието 


Мониторът -- 
еволюция и покупка 54 


За Меегз Смшгайоп 1 


4). Креативна агресия 58 


АВЗТ гООК 


Соттапдоз 2: Меп о! Соигаде 


|МТЕВНЕТ 


Виртуалните общности 60 


ВЕМ!ЕУ/ 


Нед Распоп 
Руните В Оаво |! 
Со/оБо! 

Сопдиез!: Ргопиег Магв 
Зка!ебоага Рагк Тусооп 
Тпе ЕА Ргепиег / « 

Геадие Мападег 2002 а . щ # ЩО ИНТЕРВЮ 

Егот Оизк ТП! Оамп 54 Мин Ли за геймдизайна и 
Рапз-Оакаг Найу историята на Соштег-зшке 64 
Сгапа Рпх 3 2000 Зеазоп Адй-оп 
Оеег Ауепдег 4 

Ней апд зпеат 

Тгопрпу Нипита 5 41 
Тпе псгед е Масите: 
Емеп Моге СопгарЦопв 


СВетоВните Киберигри -- 
Корейската олимпийска мечта 62 
Субега!!е!е Рго!еззопа! Геадие 63 


Зиддеп ЗшКке Еогеуег, Есопопис Маг 
Орегайоп Назпроп! и още... 66 


Оупа Вазег 12 РС Мапа Тор 10 

РЕАУЗТАТОМ МАМА ПИСМА 

Р5 Мапа рвта Фрстапа.рд 68 
МВА 5иее! 46 


Сгазп. Вапфсоо!: 

Тпе Угаш о! Сопех 
Тв 15 юошща! 2002 48 
Митту Ветигпз 49 
Чак вОах!ег 50 
Спва  ТпсКв 


СУВЕН СОМС5 
Ощес!: ОпКпоуп 70 


Ако протегнеш ръце Към звездите, няма да останеш с шепа кал - Лио Бърнет 


Преди три години излезе наши- 
ят пети брой. Тогава да си Купиш 
РС Мата В повечето градове нап- 
раво си се исКаха Връзки! 

Точно се бяха появили Меей Юг 
Зреед 3, Моюсгозз Мадпезз, И/па 
Соттапаег: Зесге! Орз, Наде о! 
Мадез..., а В рубриката “Хардуер” 
писахме за АСР - новия графичен 
порт, който направи Възможни 
съвременните З30-усКкорители! 

На дисКа имаше Клип на Пике 
МиКет Еогеуег, Който Вече 
“излизаше” от доста Време. 

Възможности да гониш теро- 
ристи също имаше, ама не В 
Соитег-5!!Ке, а В Тот Сапсуз 
Натрои Ух. Действието на игра- 
та се развиваше В бъдещето - 
през 2000 година. Вие заставате 
начело на отряд за бързо реагира- 
не, а целият свят се обединява 
срещу международния тероризъм. 
АКо играта беше правена сега, си- 
гурно душманите щяха да са пре- 


димно ислямски фундаменталисти... 


Сюжетът на позабравената 
стратегия Реор/ез Сепега! беше 
Как Китай заедно с Русия, Северна 
Корея и Виетнам иска да завладее 
сВета. А Вие трябваше да го спа- 
сявате от червената заплаха. 
(Само три години по-Късно се 
Вливате В редиците на Възстана- 
лите миньори В Нед Еасйоп). 

Не Всичко обаче, особено у нас, 
се е променило толКова много. В 
софтуерната рубрика писахме за 
новата Версия на използваната и 
до днес програма за теглене на 
файлове от интернет Ме! Уатрие. 
Програмата е особено полезна при 
често разпадане на Връзката и 
лоши телефонни линии... 


Мойепя ет се 
завръща! Родона- 
чалникът на Всички 


; , 
е ПКдрсаваца, Зароелу ет уа чети пе 
--т Е Е---- 


Възкръсва В изцяло 
осъвременен Вид, за 
момента само В мре- 
ЖоВ Вариант. Създате- 
лите на играта от 19 
боймаге и Мегие зоймаге пус- 
наха предварителна Версия, Която 
демонстрира мултиплейър-възмож- 
ностите на Нешгтп 10 Сазйе 
Мойепяет. Хората от Мегме напра- 
Во скъсаха нервите на геймърсКката 
общност, забавяйки дългоочакВано- 
то демо с малко повече от ден и по- 
ловина. Чакането обаче си заслужа- 
Ваше. 


ВЕТ ШВН То ср5Т1Е 


май си е сбъркала 
епохата. Имайте 


оръжията прегряват 

и засичат... 
А сега идва ред на 
героите. Всяка от о8е- 
те противникови страни 
разполага с четири Вида бойци, 
общо Взето идентични за съЮзни- 
ците и за фашистите. ОбиКноВени- 
те Войници имат най-добро Въоръ- 
Жение. Могат да бъдат оборудвани 
с някой от трите Вида Картечни 
пистолети, снайпер, гранатомет, 


Картечница или огнемет, Както и 
обилно Количество амуниции. Кога- 
то трябва да се Взривяват стени, 


па Па 
Тест-Версията съдържа една 
единствена мрежова Карта, Където 
отбор от съюзнически морски пехо- 
тинци се млатят срещу отделение 
есесовци. Геймплеят наподобява 
Соитег-зшКе, а дизайнът на нивото 
- епизод от “Спасяването на рео- 
ник Райън”. Задачата на съюзници- 
те е да стоВварят морски десант 
на добре укрепен плаж, да проник- 
нат ВъВ фашисткия бункер, да отК- 
раднат секретните планове на Тре- 
тия Райх и да ги предадат по ради- 
останцията на своето Командване. 
Бойците на фюрера пък трябва да 
защитават укреплението, докато 
хронометърът покаже нула. 
Демото на новия Мойепяет ни 
дава Възможност да разгледаме В 
детайли Кажи-речи целия арсенал, 
Както и различните Класове Войни- 
ци. Най-маниашкото нещо В играта 
според мен е огнеметът. Това е 
най-успешният опит за пресъздава- 
не на подобно оръжие до момента. 
ОсВен Класическите за Втората 
сВетовна Война Картечни пистоле- 
ти МР-40 и Томпсън, снайперова 
пушка “Маузер”, гранатомет “Рапг- 
еЧаиз!” се появява и някаква стран- 
на многоцевна Картечница, Която 


на помощ идват инженерите. Те са 
спецоВе по експлозивите, но Въоръ- 
Жението им е слабо. Могат да ре- 
монтират и повредените стацио- 
нарни Картечници. 

Ако пък някой е прострелян, на 
помощ се притичват медиците. Те 
също не са много силни Войници, но 
могат да ръсят аптечки по земята. 
Тук е мястото да се спомене инте- 
ресната система за умиране. Кога- 
то някой е опукан, той остава да 
агонизира на земята В продължение 
на 30 секунди. Ако В този период 
дошде медик, той може да го Вдигне 
на Крака. “Възкресеният” обаче мо- 
Же да разчита само на половината 
от сВоето здраве. 

Последният Вид Войници са лей- 
тенантите, Кошто не само са силни 
бойци, но могат и да задават цели 
за Въздушна бомбардировка или за 
артилерийски обстрел. Те осигуря- 
Ват и амуниции за останалите 600- 
ци от своя тим... 

Сега остава само да Видим Как 
ще изглежда пълният Вариант на 
Нетигп 10 Сазйе М/оПепзет. Това, Ко- 
ето Видях, ме Кара да съм стопро- 
центоВ оптимист. 

Момчил Милев 


ИЗБЕРЕТЕ ЛИ НУЖНАТА ВИ КОМПЮТЪРНА КОНФИГУРАЦИЯ, 
В САМАО!АМ ТЕСНМОГОСУ 
получавате я до 30 минути 


Защо САМАШАМ ТЕСНМОГОВУ са Все по-предпочитан партньор В света? 


Всеки наш Компютърен магазин - В Канада или Във Франция, В Швейцария 
шли Куба, а сега и В България, предлага голям избор от над 3200 Чезей ву“ 
Компоненти и различни Видове Конфигурации. 


ВЕРНИ НА ПРИНЦИПА „КОМПЮТЪР ЗА ВСЕКИ ДОМ“, В САМАШАМ ТЕСНМОШВУ 
предоставяме Консултация и улеснения при покупКапа, съвременен 
нисКолихВен лизинг, Всекидневни промоции с бонус за Клиента 

и 24 часов сервиз. 


ВСЯКА НОВОСТ В КОМПЮТЪРНИЯ БИЗНЕС СЕ ПРЕДЛАГА 
ВЕДНАГА В САМАОАМ ТЕСНМОШСУ. 


ПРОМОЦИИТЕ 
ПРОДЪЛЖАВАТ! 


СЕПЕКОМ 900МНг, 128МВ РС133 ЗОНАМ, 
Мющео Сагд НматМмт2 зг2МВ Рго, 

Зоипа Сагд Оп Воага, 

НОО 2068, 52х СО-ВОМ, ЕОО 1.44 МВ, 
56К тегпа! Модет, 

егео ЗреаКегв, 

КеуБоага, Моизе 

Мопйог 15", 0.28пт 

Опция: Мопйог 17" Затзипд 7505 

05 ЦПпих + О се 

+24 МЕСЕЦА ПЪЛНА ГАРАНЦИЯ 

+15 ЧАСА БЕЗПЛАТЕН ИНТЕРНЕТ 


5480 


Възможност за поКупка на лизинг: 

начална вноска 5144 
|, +12 месечни Вноски по 833 
«е, (цени без ДДС за Конфигурация с 15“ монитор) 


цурищинит 


Ида 


САМАШАМ ТЕСНМОГОСУ 
ПУ ВИГОАКА 


Компютрите променят света. САМАО!АМ ТЕСНМОПОСУ променя бизнеса с Компютри. 


София 1309, КВ. СВ. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, вх. А, Б, В; тел.: (02) 929 5301, 929 8843, 929 4981, 920 9390, 920 9391; 
Пр:/Лумму.сатесй.0д; е-пай: иофдсатесп.Ьа 
Бургас - Опипе-магазин - ул. Хр. Ботев 48 (сградата на ДНА); тел.: (056) 840 655, 811 107; Е-тай: ойсефдКотр!ех2000.сопт 
Стара Загора - Медиа Студио - ул. Д. Асенов 94 (комплекс Форум); тел.: (042) 600 149; Е-плай: еп. огойе! Ба 
Варна - Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; тел.: (052) 600 500; Е-пай: БоКпо(2з51.Ба 
Велико Търново - ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; тел.: (062) 21 821, 620 153; Е-тай: реапспеуффуаноо.сопт 
Благоевград - САМАП!АМ ТЕСНМОГОСМ ул. „Даме Груев“ 3, тел.: (073) 20893; Е-тай: агапаз згапеуфФабу.0д 
Пловдив - „ДЕМ“ ЕООД - бул. България 108, ап.2; тел.: (032) 940 721; Е-та!: детфдроудмлесппо-ИпК.соп 


ЕМЕОА ОЕЗВМ 


. лии. лии. . Ф в Ф 
ПОПРОБНОСТИ ЗА НЕА 2000 


Еестопс Апв не изневеряват на стила си и Както Винаги обещаха, че 
продължението на Всепризнато най-добрия футболен симулатор НРА 
ще се появи най-Късно през ноември. В новата ЕРА ще има повече 
футболни първенства с лицензи, нови Клубове и шампионати. Автори- 
те от ЕА обещават, че броят на отборите ще бъде по-голям В срав- 
нение с предишната НРА. НововъВедение ще е оптпе системата за 
награждаване на най-добри играчи. АКо направите Вашия любим отбор 
шампион няКолКо поредни пъти, ще имате шанса да получите покани 
за Всички техни мачове. А ако се напънете и изстреляте примерно 
българсКия национален отбор нагоре, ще можете да го Класирате за 
НРА: Ууопд Сир 2002. Откъм звукови ефекти пичовете от ЕА обещават много. Те Вече са сключили д0- 
говор с британсКата звукозаписна Компания Мив“у о! ФошпЯ за десет парчета В своето тВорение. 


ПОРЕОНОТО МОВАЕ ВАЩУ 


Содетазйегв официално обявиха, че ще има Сотп МсНае Нау 3. Според думите на авторите В третата 
част на популярния рали симулатор ще има адски много нови неща, а графиката и звукът ще са на оби- 
чайното по-ВисоКо ниво, обикновено типично за новите продукти на Содетаз!егв. ОтКъм реализъм те 
обещават най-истинската автосимулация, излизала няКога. 


МОВТА. КОМВАТ 5 ИЗЛИЗА ПРЕЗ 2002 


Разработчиците на Мопа! Котба! 5 Мюмау изненадващо съобщиха, че дата- 
та за излизане на играта ще е някъде през Втората половина на 2002 годи- 
на. Ще почакаме, ще Видим. А междувременно се появиха няКолКко Картинки 
от задаващия се хит. 


АВСАНОМ ЩЕ СИ ИМА ПРОДЪЛЖЕНИЕ 


Компанията Тгока, Която създаде оригиналния ролеви сВят Агсапит, обяви, че работи над нови приКлЮю- 
чения, базирани на него. За разлика от оригинала продължението ще има нов енджин (Вероятно ще е 30) 
и промени В ролевата система. Времето за разработка ще е около 18-20 месеца, Което означава, че 
ще Видим новия Агсапит най-рано през есента на 2003-та. Един от главните дизайнери на Тока Сатез 
-- Тим Кейн, обяви, че много му харесвали Конзолите от Второ поколение и нищо чудно да станем сви- 
детели на първата Пагдсоге ролева игра за ХБох или Р92... 


. а зе е е. 
5ТАВ МАВ5: КМеНТо ОР ТНЕ 010 ВЕРОВЦО - ДОГОДИНА... 


Според официална информация на ВоМуаге дългоочакваното ВРО по ЗХаг Магв Кла!5 о! Ме 
О4 Нерив!с ще се появи чак през есента на следващата година! Проектът използва моди- 
фицирана Версия на енажина на Меуей Мег Ма в и ще ни пренесе 4000 години назад, д0 съ- 
битията на първия филм от безсмъртната сага Згаг Магв. Предполага се, че демо Версия на 
играта ще бъде показана В началото на 2002-ра. 


номм 4 ОТЛОЖЕНА ЗА НЕОПРЕПЕЛЕНО ВРЕМЕ!!! 


Кем Муопад Сотрийпа най-неочаКвано обяВиха, че НоММ 4 няма шансове да появи през ноемв- 
ри. Засега те не са се ангажирали със срокове за излизане, но това ще стане най-рано след 


три-четири месеца. Според ЗОО причината се Крие В малкото Време за бета-тестоВе на 
играта. 


Ла 


ОВ-ТЕСН СПАЛОХА БАГАЖА. А 
КАКВО СТАВА С МОДВОВУ 82 


Немският сайт )аддедаШапсе2д.де изненадващо обяви, че е получил 
информация от Иън Къри шеф на Зи-Тесп В Канада, че фирмата е 
фалирала. ОКазва се, че поредната добра Компания, създала загла- 
Вия Като Чаддед Айапсе и УМгагдгу отпада от играта. За радост 
на Всички фенове на УМгагдгу обаче се разбра, че осма част ще 
има! Линда Къри - дизайнерката на УМгагагу 8, съобщи, че Все още 
не са се отКазали да я пуснат на пазара и ще направят ВсичКо от 


себе си играта да се появи на бял свят. 


ИСКА ВИ СЕ БРИТНИ СПИЪРС?? 


Получавате я! Според няколко гейм сайта 
ТНО са сключили договора си с В пеу Вгапдз 
пс. Договорът ги обвързва да издават игри, 
В Кошто главната роля да заема изначална- 
та Девица Бритни Спиърс! ТНО са се зака- 
нили да покажат Бритни на Зопу Р92, 


Миепдо, СатеВоу Адуапсе и РС. Визуалният тормоз ще продъл- 


жава чак до 2005-та, като първата игра от серията ще се по- 
яВи В началото на 2002-ра. Чак до такъв изврат досега не бя- 
ха стигали РС фирмите, но ето че Бритни бавно размътва мо- 
зъците и на геймърите. :) 


ЩЕ ИМА ВОПЕТ ПМЕ ЕФЕКТ В ТНИЕЕ 3 И НЛМАН 2! 


Преди седмица Ейоз Купиха лиценза за част от Визуалните 
технологии В Мах Раупе. В закупените ефекти се Включва и 
специалният ефект Вше! Пте и техниката за мимически дви- 
Жения. В ТНе! 3 е гарантиран нормалният Вие! Пте, а В Нитап 
2 ще можем да му се изкефим и при стрелба с две оръжия и 
снайпер! И двете игри ще се появят през есента на 2002-ра го- 
дина, но ще излязат първо за Х- 
Вох, а чак след това и за РС! 


ФИЛМ ПО МУЗТ И МУЗТ 4 


Създателят на Муз! и основател 
и шеф на Суап Ренд Мшлър е ре- 
шил да се заеме и с направата на 
филм по едноименната игра. Про- 
ектът Все още се намира В доста 
предварителен стадий на разра- 
ботКка и се нуждае от сериозно з 
финансиране. А по думите на Милър Муз. 4 ще се прави пак от 
Суап, но най-Вероятно още не е започнала работата Върху нея. 


ЩЕ ИМА ИГРА И ПО РОДМЕТ ОР ТНЕ АРЕ5 


Фирмите ПБ! Зой, Рох иегастме и Мвмаге са сключили договор 
за разработКата на игра по небезизвестния роман на Реге 
Воше Рапе! о! Ше Арез. Съвсем сКоро хора от ПБ! Зой обеща- 
. Ват, че ще разкажат подробности за играта, а засега е извес- 
> тно само, че ще се появи за Раубганоп и РС. 


Емегйиез! ТПоду 


Зопу 


Роо! о! Вайапсе 2 Шрг Зой 
Мв Рас Мап Назого 
50 Метегз ит бой Мах5 
МНВА Мат Еуеп! МайизоН! 
Мопзйег Тгоск Вшто!е Майизой! 
Зстгт (на български) Ршзаг 
Мобюг СНу Оп пе ЕА 
Коцие Зреаг: ВГаск Тпогп Вей Згогт 
сС Випйе Мезгмгоой 
Зирег Зшее! Саг Аспутзтоп 
Меакез! Ппк Асйутетоп 
ЗПеп! Ншиег 2 САМЕ Зшйтоз 
ОиКе: Епйапцегей Зрестез Таке 2 
Оагк Аце о! Сате!о! Зтегга 
Згопапо!й 6.0.0. батез 
смигайоп Ш Асим50п 
ЕУ Тилп Про 
Огадоп Гат 30 Оро! 
Оагкепей Ку Зитоп/Зспиз1ег 
4х4 Емошоп 2 0.0.0. батез 
МУТН Ш 0.0.0. батез 
Майа Таке 2 
НРА 2002 ЕА ров 
Ва!!е Неа Шрг дон 


Това са дати, обявени от фирмите- 
разпространители. Редакцията не носи 
отговорност при промени. 


МСВОЗОРТ МАХАТ МТС 
ОТ НОВИЯ РЛЕНТ УМШИАТОВА 


Мсгозой решиха да махнат сгра- 
дите на СветоВния търговски 
център от терените В задава- 
щия се Рат! Зишаюг 2002. Това 
ще бъде и единстВената по-съ- 
щестВена промяна В играта. 
Причината за тези мерки е жес- 
тоКият терористичен атентат 
на 11 септември 8 Ню Йорк, при 
Който известните сгради бяха 
срутени до основи. На мястото 
на двата небостъргача ще има 
празно пространство. Наличната 
В играта система за Контрол 
над сблъсъците ще бъде запазе- 
на непроменена. В хода на обща- 
та истерия Мсгозой ще пуснат и 
пач, Който ще премахва сцена от 
началното Видео на предишните 
Версии на симулатора, В Която 
пътнически самолет се разбива 
В небостъргач. РП! Зитшатог 
2002 ще излезе през октомври. 


Ще стане ли Лондон Меката на европейския гейминг? 
Момчил Милев отиде на място, за да провври. 


ОТ МЯСТОТО НА СЪБИТИЕТО 


Да пътуваш с лондонското мет- 
ро привечер е почти Като да бро- 
диш из ниво на Най-Ше - безкрайни 
сумрачни - тунели, Водещи Кой знае 
къде, безлюдни зацапани станции, 
прехвърчащи с трясък Влакови Ком- 
позициц... Усещането за На!-Ше се 
засилва, Когато на Всеки Втори 
ъгъл Ви чака подозрително зяпащ 
служител на подземната жЖелезни- 
ца, Който бди за атентатори от 
ИРА, или сВъсен британски полицай, 
чийто смешен шлем го Кара да при- 
лича Барни Калхун от охраната на 
изследователския - Комплекс Васк 
Меза. Е, за съжаление или за щас- 
тие лондонското метро няма да Ви 
срещне с пежКовъоръжени Командо- 
си или извънземни от измерението 
Хеп. :-) 

Когато обаче за п-ти път чуете 
предупреждение за Възможна бом- 
бена заплаха или Видите Как запо- 
тени служители от службата за 
сигурност бързат да “обезвредят” 


поредния забравен сак на няКой 
попрепил германски турист, ще се 
почувствате съвсем Като герой 
от приключенията на Гордън Фрий- 
мън... 

С ръка на сърцето си признавам, 
че скитането из подземната тран- 
спортна система на британската 
столица ми беше адски забавно. 
Късметът ми се усмихна: всеки ден 
трябваше да прекарвам поне един 
час В метрото, преди да се добера 
до гигантското хале на Конферент- 
ния център ЕхСе!, подслонил тазго- 
дишното европейско изложение за 
Компютърни игри ЕСТ9"2001. 

За Жалост тук не ме чакаше Гор- 
дън Фриймън. Нямаше ги и неговите 
създатели от Маме Емепатте!. 
Нямаше ги и продуцентите на На!- 
Ше от Зега. Не се появиха дори и 
представители на разпространи- 
телския гигант Ммепй! Огмегва!, 
Който държи правата над Кулповия 
30-екшън... 


В Роман тогоот Со РЕПОРТАЖ << чаени. 


Мвзтд т асЦоп... 

Списъкът на геймърските гиган- 
ти, Които решиха да пропуснат 
тазгодишното ЕСТ8, е доста дъ- 
лъг. За жалост мастодонтите В 
бранша предпочетоха да пренебрег- 
нат лондонското изложение или 
просто да направят сВои паралелни 
представяния. Доста показателно 
е, че за издател на годината бе 
обявена френската фирма ПЬ! Зой, 
Която поне до момента не бълва 
хит след хит. Фирми от Ккалибъра 
на Мкгозой и Ейо5, Които предва- 
рително бяха заявили участие, 
предпочетоха да се  поКрият. 
подгатез и Содетаз!егв пък аКцен- 
тиураха Върху деловата част на из- 
ложението, не пожелаха да демонс- 
труират продуктите си публично и 
се ограничиха В раздаването на 
дето-дискове. За сметКа на това 
тазгодишното ЕСТ9 беше залято 
от Корейски фирмички, Който бълва- 
ха на Конвейер Всевъзможни Клонин- 
ги на Магсгай, Загсгай или Оцаке... 
Може би ВсичКо това е предВвест- 
ник на рецесия В геймърския бранш? 
Един Господ знае... 

Но стига мрънКане! ЕСТ9"2001 
беше ВсичКо друго, но не и скучно 
място. Всичко това си има и сВвоц- 
те добри страни. Отсъствието на 
повечето големи В бранша позВоли 
на дребосъците да демонстрират 
своите Възможности и нестанаар- 
тни идеи. Поне за мен ЕСТ52001 
беше нещо Като геймърсКки Вариант 
на библейския сблъсък между Давид 
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и Голиат. Макар че е бледо подобие 
на Еестопс Ечепаптеп! Ехро, таз- 
годишното британско геймърско 
изложение ми позволи да обогатя 
своя списък от очакВани заглавия с 
няколко нови игри на не особено из- 
Вестни фирми, Които иначе можеше 
и да проспя... 
И все пак безспорната 


интрига номер едно 
беше ВИггага 


Фирмата, Която през последни- 
те години си извоюва името най- 
голяма машина за хитове В област- 
та на Компютърните игри, се ВклЮ- 
чи В изложението напук на своя из- 
дател Ммепа! Опмегва!, Който също 
предпочете да се поКрие. Целият 
геймърски свят беше настръхнал 6 
очакване на новия “секретен” про- 
ект, който ВПггагй трябваше са 
оповести. Тълпите гладни за новини 
Журналисти тайничко се надяваха, 
че Компанията все пак ще анонсира 
дългоочакваното продължение на 
“Уагсгай... 

Но не бщ! Слуховете се оказаха 
Верни. В пукащата се по шевовете 
Конферентна зала на ЕСТ9 дизайне- 
рът на В12гаг4... за първи път де- 
монстрира онлайн-ролевата игра 
Мопд о! Магсгай. Образно Казано 
това ще бъде нещо Като напълно 
триизмерен вариант на Огаро, но В 
света на Магсгай 1. 

Преди да излея Всичките си су- 
перлатиВви за играта бързам да за- 
почна с две лоши новини. Първо - 
новото ВРО на В12гагй ще може да 
се играе единствено по интернет. 
Хардкор-феновете на Пао сигурно 


осавсх от свлдо 


3» 3 


Вече се сещат Какво означава това 
- задължително трябва да си наме- 
рите оригинално Копие, тъй Като 
Ваше.пе! разпознава пиратските 
Версич. Дори и да си Купите дисКо- 
Вете от магазина обаче Мопа о! 
Муагсгай може да се окаже истинско 
мъчение при Качеството на българ- 
ските Комуникации. Това обаче е по- 
малката беда. Голямата лоша Вест 
е че новата игра е първото он- 
лайн-ВРа, за Което ще се плаща 
месечен абонамент. Така че ако ис- 
кате “опознаете “ “СВета на 
Ууагсган”, ще трябва да си набави- 
те и Валидна Кредитна Карта. Коф- 
ти тръпка, нали? По ВсичКо личи, че 
В2гага са решили да направят още 
една голяма КрачКа В борбата с пи- 
ратстВвото. Обещанието на фирма- 
та е, че парите от въпросния данък 
“Ви2гагй” ще отиват за разработ- 
Ката на нови допълнения Към Мопа 
о! МагсгаН. На мен това обяснение ми 
звучи доста наивно, ама нейсе. :-) 

А сега да се Върнем Към играта. 
По нея се работи от около една го- 
дина и ако се съди по Картинките, 
тя е В напреднал стадий. 
Разбира се, адски много 
Време ще бъде загубено 
покраш Бета-тестовете и 
баланса на героите и чу- 
довищата. В2гагй не се 
ангажираха с никакви 
срокове относно нейното 
завършване. Ясно е само, 
че ще е готова 


“Беюоге Ше пех! 
МШетит” :-) 


Засега е ясно, че Мопа 


о! Магсгай ще се развива В напълно 
триизмерните сВетоВве Агеготй и 
Гогдаегоп. ВРО-то ще се играе от 
гледна точка на страничен наблЮю- 
дател. За целта е разработен нов 
триизмерен енджин, Който ще под- 
държа Визуални ефекти Като смяна 
на ден и нощ, атмосферни ефекти 
и прочее Визуални Красоти. При 
нужда Камерата ще може да се 
приближава до ге! регвоп меми (ге- 
роят ще става полупрозрачен) или 
да се отдалечава до почти изомет- 
рична перспектива. 

Ще можете да Контролирате са- 
мо един играч. За момента не се 
предвижда Възможност да Комана- 
Вате цял екип от Вошни с различни 
Възможности. За сметка на това 
ще можете да формирате съЮзи с 
други онлайн-грачи. Мопа о! Магсгай 
ще бъде фокусирана Върху бързия и 
екшън-ориентиран геймплей. Основ- 
ната цел ще бъде избиването на 
чудовища и изпълнението на разно- 
образни КуестоВе. ВП2гаг4 обеща- 
Ват, че МРС-тата ще бъдат изКлЮю- 
чително интелигентни и ще могат 
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да действат екипно срещу Вас. Ще 
има места, Където ще можете да 
се сбиете с противникови Кланове 
от онлайн-играчи. Интересният мо- 
мент е, че при смърт геймърът ня- 
ма да започва отначало, а просто 
ще понася някакво наКазание (загу- 
ба на опит, екипировка или нещо от 
сорта), след Което ще бъде пускан 
В друга точка на Картата. По вре- 
ме на сраженията ще можете да 
използвате и магии, много от Кои- 
то със сигурност ще Ви се сторят 
познати от Магсган П (а може би и 
от Магсгай Ш, след Като излезе. :-)) 
Ясни са Вече и 


три от расите 


Които ще се появят Във Муопд о! 
Магсган - добре познатите ни хора 
и орки, Както и Ташетв - предста- 
Вители на новата фраКция Във 
Магсган Ш. Това са огромни биКопо- 
добни същества, Кошто ще бъдат 
съюзници на орките. В окончател- 
ната Версия на играта ще има още 
много Видове същества, но засега 
те не са уточнени, разказаха от 
Вагага. 

Интерфейсът на играта също 
ще е маКсимално опростен и лесен 
за усвояване. За целта са заимст- 
Вани елементи от Оаро 1. “Отде- 
лихме много Време, за да направим 
интерфейса интуитиВен. Използва- 
ме Като основа системата за бит- 
ки В Оабо и ще се опитаме да го 
пригодим Към света на МагсгаН”, 
сподели Бил Ропър, един от автори- 
те на играта. 

Така или иначе раждането на 
Муопа о? Магсгай е доста далече Във 
Времето. Доста Вероятно е по-го- 
лямата част от българските гей- 
мъри да останат малко настрана 
от този магически свят. Точно за- 
това си позволих да отделя полко- 
Ва много място на тази игра. 


Нека не забравяме обаче, че 
В!2гагй не бяха единственото ин- 
тересно нещо на тазгодишното 
ЕСТ5. Въпреки че не Взеха пряко 
участие В лондонското изложение, 


Еесиотс Ат 


направиха помпозно представяне 
В сВоя луксозен билдинг, разположен 
В околностите на британската 
столица. Представянето на гей- 
мърския гигант беше далеч по-бляс- 
каво от самото ЕСТ5. Лъскавото 
съоръжение от бетон, стъкло и 
стомана беше приютило огромни 
Видеостени, на Кошто ВърВвяха от- 
Къси от най-новите хитове на ме- 
гакорпорацията. Мускулести “мъже 
В черно” и “шлемофони” на главите 
Внимаваха да не се нажежат тВвър- 
де много геймърсКките страсти... 
Представянето на ЕА обаче сякаш 
остана В сянката на Вихрещия се 
по същото Време мач Англия - Гер- 
мания. Компютърните игри бързо 
отстъпиха на Втори план и Кажи- 
речи Всички Впиха жадни погледи В 
телевизионните екрани. Поне спо- 
ред мен бляскавата победа на Бе- 
Към и Компания с 5 на 1 се оказа чу- 
десна реклама за продуктите на 
ЕА Зропв. Подразделението на 
Еестопс Аз поКаза завършените 
Версии на НРА 2002, МВА 2002, МН. 
2002 и последния си симулатор на 
Формула 1. За целта на представя- 
нето беше доКаран истински болид 
на Хонда, Както и специална симу- 
лация на КоКпит, с помощта на Ко- 


ято човек можеше да се почувства 
Като истински автомобилен пилот. 

Но тъй Като не съм Кой зае Ка- 
КкъВ поКлонник на спорт и Колички- 
те, побързах да се пренеса 6 секци- 
ята с З0-екшъни и стратегии. Там 
ме чакаха работещите Версии на 
СС Нетедаде и Меда! о! Нопог, 
Както и финалната Версия на Нед 
Аеп 2: Ушв Неуепде, Която би 
трябВало Вече да е излязла, Когато 
разгърнете ноВия брой на списани- 
ето. В този момент обаче ЕА едва 
ли са подозирали, че играта им мо- 
же почти да се превърне В реал- 
ност след по-малко от 10 дни и че 
най-голямата американска хипер- 
маркет-Верига Ма! Мап може да 
отКаже поръчките на играта. Нада- 
ли някой от шефовете на Компани- 
ята е подозирал, че ще трябва да 
преопакова Всички Копия на Нед 
Аеп 2, само защото на Кутията е 
изобразено разрушаването на НЮ 
Йорк... 

Изкушавам се да дръпна една 
пространна раздувка по пъжната 
тема за последиците от световния 
тероризъм. Мястото обаче е мал- 
Ко, а това, Което имам да Кажа - 
почти необятно. Затова минавам 
направо на 


СеС Непедайе 


Отдавна чаках момента да Видя 
тази игра на живо. Идеята за 30- 
екшън В света на Соттапд 8 
Сопдцег Винаги ми е звучала обеща- 
Ващо. За Жалост приключенията на 
Ник Паркър - суперкомандоса от 
силите на СО! - изглеждат по-до6- 
ре под формата на статични 
скрийшотове, „отКолкото “Като 
геймплей на живо. Имах Възмож- 
ност лично да изпробвам СС 
Непедаде и, да си призная, изпит- 
Вам смесени чувства. На първо 
място графичният енджин и дизай- 
на на нивата ми се видяха леко по- 
остарели. На фона на Меда! о! 
Нопог - другият представен З0-шу- 
тър - тази игра изглеждаше малко 
архаично. ОсВен това и геймплеят 
не можа да ме грабне. НякаКси му 
липсваше динамика. Войниците на 
МОО определено не бяха най-инте- 
лигентите същества, с Кошто жи- 
Вотът ме е срещал. Не липсваха и 
Визуални бъгове Като потъване В 
стените и изчезващи текстури. 
Изключително много се надявам Въ- 
просната Версия на С8С Непедаде 


да е била ранна бета. Запазвам си 
обаче правото да наплЮя играта, 
ако се появи В този си Вид. :-) 

А що се отнася до Меда о! 
Нопог - мога да Кажа само хубави 
неща: перфектна Визия, базирана 
на графичния енджин на Опаке |, 
Възможности да управлявате тан- 
КоВве и да задавате цели за бомбар- 
дировка... Няма да се разливам, най- 
малкото защото играта е Конзолен 
порт, а аз не храня топли чувства 
Към телевизионните игри. Когато 
излезе, тогава ще си говорим за 
нея...:-) 


Мога да разказвам още много 


За СОМ и тяхната хибридна 
геймка Ргоес! Мотадз, Която беше 
обявена за игра на ЕСТ8. За “изаа- 
теля на годината” ЦЬ! Вон и тех- 
ния З0-екшън СПоз! Весоп, Който 
представлява сериозно разКрасен, 
малко по-Комерсиален и рауаМ!е ба- 
риант на тактическите шутъри 
от серията Набом З(. За скандал- 
ната “стратегия” Ноойдапз, Която 
ще Ви позволи да потрошите поло- 
Вин ЕВропа с Вашата агитка от пи- 


----- в трепери ана 


яни и дрогирани футбол- 
ни “фенове”. За обеща- 
Ващото АТ8 Муагог Кпов, 
Което Все пак ще излезе 
напук на Всички, пророку- 
Вали неговата гибел. 
Последният “пасаж 
обаче съм го запазил за 
моя фаворит на ЕСТ5 
2001 - триизмерния ек- 
шън Ггоп Фогт на почти 
неизвестната фирма 
Мападоо (собстВеност 
на Напсе Теесот). Нико- 
га не съм си представял, 
че “френското БТК” може да напра- 
Ви игра, и то с потенциал да ста- 
не хит. Но ето че това се случва. 
гоп Зюгт ще Ви запрати В една ал- 
тернативна реалност, Където Пър- 
Вата световна Война се Вихри Вече 
50 години, светът се е превърнал В 
едно огромно бойно поле, а Военни- 
те технологии са дръпнали толко- 
Ва, че оръжията наподобяват футу- 
ристични Версии на арсенала от 
началото на Века. Героят е Коман- 
дос, Който получава задача да убие 
лидера на противниковата армия. В 
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хода на действието обаче се оказ- 
Ва, че тези, Които би трябвало да 
са “добрите”, Всъщност са “ло- 
ши”... Геймплеят на гоп Зогт “по- 
скоро напомня на Соитег-зшкКе, от- 
колкото на Сиаке”, Както твърдят 
и авторите на играта... 

Тук обаче трябва да сложа 
точка. Просто искам да ви Кажа, че 
ЕСТЗ си е ЕСТ9. Може би не е 
толкова помпозно Като ЕЗ, но е 
едно страхотно гемърско шоу. 

Момчил Милев 
София - Лондон 


зА кина Мзток! 


Ъ-ИНТЕРНЕТ НАЕТА ЛИНИЯ 
САТЕЛИТНА ВРЪЗКА 


»-6 Омощни компютърд 


Зздли/пяшачи, неЕпчшАяЧИ 
КЛИМАТИК ВЪВ ВСЯКА ЗАЛА 
ЗОШЯТЪРИ, СТРАТЕГИИ, 


ПОРТ, ВР6Б,АОМЕМТОВЕЗ, 
вАСИЧ6Е6 И СРУЯГИ 


НЕАООЕЕ СОБСТВЕНИ 
Соомтее Зте!кЕ СЪРВЪРИ 


В-тчдс/Тлев, 
ИГРИ И ИНТЕРНЕТ 


-ИезЕ 761 
а 
А а 


12 “Ч, РС МАША 


Дали е стечение на обстоятелствата или просто традиция, но безмозьчните аркейа иг- 


ри са нещо като традиционни за японската гейм-индустрия 


раззиово” 


соруртант 1991-1992 7” 


нопозбом зовт 


от основните Вдъхновители 
В сВета на Компютърните игри и 
то не само заради Конзолните сис- 
теми и манга анимацията. Там под- 
ходът Към самостоятелните забав- 
ления е Коренно различен, Което ав- 
томатично превръща четенето на 
Комикси В естестВено занимание за 
Всички Възрастни, а памагочитата 
- В аксесоар, еквивалентен на мо- 
билния телефон. И Все пак... 
Въпреки че има претенции да 
спада Към групата аркейд, Оупа 
Ва ег е от онези игри, В Кошто не 
се изискват бързи реакции. Това ги 
прави чудесни Както за зациКлящи 
разигравки, така и за хората В по- 
напреднала Възраст. Сиреч за сКо- 
рост В играта трудно може да се 
говори и това автоматично я номи- 
нира начело В Класацията 


“инструмент 
за Късане на нерви” 


Пускаме Камерата да гледа от- 
горе на игралното поле. И така на 
Картинката се Вижда почти трииз- 
мерна местност, но без перспекти- 
Ва. Нещо Като лабиринт или по-сКо- 
ро подземие, из Което щъКат глав- 
ните герои. Вероятно ще изпитаме 
затруднения да ги Класифицираме 
според дарвиновата еволюционна 
теория, но се забелязват някои оче- 
Видни заемки от физиономиите на 
популярни животни (разбира се, 90- 
Волно пречупени през извратената 
японска КомиКс-Визия). Главният ге- 
рой е обект с неизяснен пол, чиито 
одежди тВърде много напомнят 
Космически КостЮюм. Условно ще го 
наричам 


стровът на изгряващото 
слънце със сигурност е един 


вувенееиа ТИЯ зудипириина видиприни „зпавананпаиия” 


тИ е 
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Които са по-зли и хитри 
от стандартните, но 
поне умират по същия 
начин. Разните бонуси 
по нивата са един от 
друг по-банални, но пък 
без тях прогресът е 
труден и изнурителен 


Космонавта 

В останалата част от статията. 

Та значи Космонавтът изглежда 
дебел, но може би защото се е на- 
тъпкал до ушите с бомби и ги раз- 
дава по Команда на човека зад Кла- 
Виатурата. Ръси ги щедро, но В на- 
чалото не може да оставя по пове- 
че от една наведнъж. След Като 
гръмне, Всяка бомба предизвиква 
разливането на огнени лайна В че- 
турите посоки на приизмерното 
мазе, а именно - горе, долу, ляво и 
дясно. Пламъкът помита Всичко - 
по-рехавите стени, гадовете и са- 
мия Космонавт Включително. Рпта- 
гу ощесимез В играта са два: гръм- 
ни бомби и избий с тях Всички те- 
рористи (разбирай Всички, Които не 
са главния герой) и оцелей до полу- 
чаване на нова Команаа. 

И тъй Космонавтът се Втурва 
да гърми де що има по нивата, а 
след Като усмърти и последната 
гадина, има право да премине В 
следващото ниво. Ако ли пък теку- 
щото си му харесва - прави атен- 
тат пред изхода на нивото и от- 
там изскача екип от спецгадове, 


процес. Броят на нибва- 
та е абсолютно без значение и Въп- 
реки че го знам, няма да го цити- 
рам, тъп Като има точно два Вари- 
анта - или ще Ви писне още след 
Второто, или ще играете, докато 
Ви окапят очите. 


Има и мултиплейър |!) 


И то с до четирима души. Два- 
ма, екипирани с джойстици, други- 
те двама се подритват по Клавиа- 
турата. Наред с гадовете, те 
трябва да си Видят сметката един 
на друг. Лично на мен ми харесва 
повече зтпо!е рауег режимът. 

Както и да го погледнем, по оно- 
Ва Време аркейд игрите си бяха чис- 
та проба популярни и Пупа Вазег не 
прави изключение. В периода 1991- 
1993-тпа МОА-графиката и базовият 
5В-звук бяха достатъчни, за да га- 
рантират на Нидвоп зо завидно 
Количество продадени Вазег-и. До- 
Казателство за гениалността на 
простата идея беше поредният Кло- 
нинг (а те са доста), Който се поя- 
Ви съвсем скоро и е почти триизме- 
рен, но този път с перспектива. 

Георги Пенков 


С уБег-вПо+ 


НоВата Зопу Субег-зПо! 575. 
Всичко необходимо В една фотоКкамера. 


Къде ще държите новата Зопу 05С-875? С обектива Сап 2е!55, увеличаващ 90 
3 пъти и максимална резолюция от 3.34 милиона пиксела, професионалното Качест- 
Во на Вашите снимКи е гарантирано. Освен това можете да Контролирате 150 чув- 
стВителността, блендата и скоростта, Както при аналоговите Камери. Но тъй 
като това е Все пак дигитална Камера, можете да съхранявате снимките си В Зопу 
Метогу Зиск“, след Което да ги пренесете В Компютъра си. Това означава, че може- 
те да редактирате, репуширате, изрязвате и обработвате снимките си докато 
създадете точно това, Което си представяте. В. 

И така, Къде ще държите новата Зопу 08С-575? В ожоба си! 


--въ умум.зопу.бд "Предлага се заедно с ВтЬ Метогу ЗНск. 
Мемову 5тиск Зопу и Метогу ЗйсК са регистрирани търговски марки, а Субег-зпо! е запазена марка на Зопу СогрогаЧоп, Япония. 
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съзнание със сВоята ориги- 
налност и Качество, а други - 
шума, Който се е Вдигал оКоло 
тях и със скандалите, Кошто са се 
ихрили оКоло името им. Но много 
алко са геймКите, Които ще за- 
омним и с двете неща едновре- 
енно. В момента се сещам само 
а едно име - Смгайоп. НеКа Ви 
разкажа за неговото минало... 


Е дни игри остават В нашето 


- През далечната 1990-та година 
19 Мейег (донякъде повлиян от 51т- 
Су) създава играта См!гайоп - но- 
аторсКки продукт, Който бързо 
роменя правилата В областта на 
ходовите стратегии. За отрица- 
лно Време тя печели Куп Верни 
нове, Кошто са привлечени от 
ъзможността да построят сВоя 
обстВена държава и да премерят 
шлите си срещу едни от най-из- 
естните световни лидери В чо- 
шКата история. Продължението 
закъснява. През 1995 - година из- 
а 594 Меегз Смгайоп |. ВКара- 
са няКолко нови идеш, старият 
еймплей е “излъсКан”, а графиката 


ТЕВАОЕ АРУ!5О 


вом 


издател тхС0 


Егахв / тодгатез 


иммсм3.сот | 


КТ5 


1ека бурно да приветстваме завръщането на 5 Меег -- 
щата на Смйгайоп! Време беше! 


> умее и, 


- подобрена. На помощ идва и Вап 


Неупо!йз. Всякакви Коментари от- 
носно успеха на тази игра са из- 
лишни, защото той е очевиден. Но 
от тук започват и неразбирателс- 
тВвата. 99 Меег и Впап Неупо!95 
напускат М!сгоргозе (фирмата, Коя- 
то притежава правилата Върху се- 
риште СмШгайоп), повличайКи със се- 
бе си и част от екипа, работил по 
горните две игри, наред с Уей Впддв. 
Така се ражда фирмата Егахв. 
Осиротелите Мсгоргозе реша- 
Ват да пуснат нещо Като адд-оп 
Към втората част на Смгайоп, Ко- 
то успява само Временно да задо- 
Воли Верните почитатели. Нгахв 
пък изстрелват заглавието 5 Ме- 
Тегз Арпа Сетигу, Което претенди- 
ра за официално продължение на 
Втората См!гайоп. Междувременно 
брестит НоюБуе Купуват Мксго- 
ргозе и придобиват права Върху 
първите две игри на 94 Мег. Но 
за КратКо, тъй Като Ас!мвоп си ги 
присВвояват с доста спорове и Кара- 
ници. Те пускат на 
пазара СМ!- 
гапоп - Са! 
То Ромиег, обя- 


5тге, 


ме Паме оп(у опе зоигсе о 
515. ТЕ ме сесигед о бег 5ошгсез, 
ме сошд Тгаде ТЕ у А оцг 


Вявайки своята игра за официално 
продължение на Смгайоп |. 

Настава хаос. Критиката е нас- 
троена доста отрицателно Към 
Астмвоп, чието творение предс- 
тавлява бледо и бъгаво Копие на иг- 
рата на 59 Меег. Следва продълже- 
нието Са 1о Ромиег 2, Което не мо- 
Же да се нарече достоен наследник, 
Въпреки че успява донякъде да из- 
мие срама от първата част. 

След цялата тази Верига от съ- 
бития пЮюдгатез (фирмата, Която 
притежава Егахк) закупува Мксго- 
ргозе. И така Кръгът най-наКрая се 
затваря - 94 Мег си Възвръща. 
правата Върху См!гайоп и започва. 
работа по истинската трета 
част, Върху Която ще хвърлим един 
предварителен поглед сега. 


Графиката 


Безспорно една от най-очевидни 


те промени В 94 Меегз Смгайоп 
Ш ще бъде Визията. Ргахв усилено 
работят над оформянето на 
Всеки елемент от играпа. 
Единиците ще са напълно 
триизмерни, Което ще 


орепз ир 1045 о? ро551- 
Би нес. Ме сощ4 езтаБП5и 
етБаззте5 1п оШег сошп ез 
апд 51дп уп|Неп адгеетеп!5 
оГ уаше То из... апд Ера: 
х соща Бе доой. 1 


им продава много повече 
живот В сравнение с пре- 
дишните дВе части. Наб- 
легнато е над интериора 
на градовете - Вече имаме 
много по-детайлен поглед 
над сградите и Всичко изг- 
лежда много по-Красиво. 
Стратегическата Карта 
пък ще има много по-изгла- 
ден и много по-реалисти- 
чен Вид. Самият 94 Мейег 
често е Казвал, че СМ!- 
гайоп ниКога не се е стре- 
мяла да бъде някакъв “тех- 
нологичен напредък” по отношение 
на графичното оформление, но сега 
определено той исКа да поправи то- 
зи пропуск. 


Културата 


В предишните дВе части на 
Смгапоп един град не можеше да 
се завземе по друг начин, освен 
чрез груба Военна намеса или с 
подкупи. :-) Е, сега нещата изглеж- 
дат малко по-различно. Културата 
започва да играе основна роля за 
отделните“ цивилизаци и може 
много бързо да стане причина за 
Конфликт. Тя ще Влияе Върху търго- 
Вията, дипломацията и дори ще е 
алтернатива при завземането на 
Вражески териториш. Сгради Като 
храмове, библиотеки, Катедрали и 
т.н. ще помагат да трупате точ- 
Ки, Кошто ще увеличават Вашето 
ниво на Култура. По този начин мо- 
жете да приложите тактиката на 
“идеологическа асимилация” срещу 
противниковите държави. Всяка 
сграда носи определен брой “Кул- 
турни” точки, Които се увеличават 
с годините, доКато постройките 
остаряват. Колкото повече подобни 
бонуси имате, толкова по-голяма е 
Вашата сфера на Влияние. Ако тя 
достигне ВражесКи град и ако той 
има малък брой “Културни” точки, 


АТ 


бъде погълнат от Ва- 
шата цивилизация без 
Военна намеса. Но Ви- 
наги има опасност то- 
зи град отново да Въс- 
тане, ако има преКале- 
но силна > Културна 
Връзка с циВвилизация- 
та, на Която е принад- 
лежал. 


отттетва ча гу 


Търговията 


Тя Вече е от по-голямо значение 
ши не представлява абстрактно 
сключване на сделки. Няма да може- 
те да Виждате ресурсите оКоло 
градовете си, преди да сте изслед- 
Вали необходимата наука за използ- 
Ването им. Също таКа Войските 
Вече са зависими от наличието на 
определен тип суровини. Например 
стоманата е нужна за построява- 
нето на танкове, петролът - за са- 
молетите, Конете - за Кавалерия- 
та. Нямате ли необходимите еле- 
менти, не можете да си направите 
Желаната единица. Количеството 
на природните богатства В дадена 
част на Картата ще се свежда 
най-много до три броя, Което със 
сигурност ще Ви принуди да сКлюч- 
Вате търговски сделКи с останали- 
те цивилизации. Представете си 
Какво би станало, ако установите 
пълен монопол над някой ресурс! 


Единиците 


Засега броят им се свежда 90 
скромната цифра от оКоло шейсет, 
а ВвсяКа от шестнайсетте циВили- 
зации ще разполага с уникален тип 
Войска, Която ще се появява само В 
определена ера (за Рим - легионери, 
за Франция - мускетари и т.н.). Ва- 


почти сигурно е, че ще 


4. 


ция. Егахв твърдят, че сега тя ще “ 
е много по-нелинейна. Ще 

-ч можете да обменяте разк- 
м., ритште Карти, ресурси, 
Е 


МИЛТТАКУ АПУТ5ОК 


Биргете Гаду, Ше (оуа| стгепз о? Нернап пе Пауе оуег- 
Епгомп Тет орргеввот апд Науе реддед айедтапсе То 
и5! Те уеагп Ео Бе ЕП и5. 

о Стеа!! ТпзтаЦ а пеуу5 домегпог. 

о Ме доп иап: Нерпап! пе. КеБиЕ Не геБе!5. 


#5 РКЕУ!ЕУ/ # 15 де 


шите армии могат да бъдат Воде- 
ниши от известни лидери, Кошто ще 
се появяват от Време на Време 6 
играта и с тяхна помощ ефективВ- 
ността на армията Ви ще се уВели- 
чава. , 


Дипломацията 


няма да се базира на директен 
разговор със съседната цивилиза- 


технологии и т.н. При 
обиКноВен съЮз определя- 
те условията за премина- 
Ване ВъВ Вашата цивилиза- 
: по ция. Имате Възможност да 
сключите и договор за взаимна за- 
щита, В Който трябва да се чувст- 
Вате задължени да се притечете 
на помощ, В случай че Вашият съюз- 
ник бъде нападнат. Комбинациите 
при сключването на политическите 
сделки ще са огромни. 


егриененееиинеиниеитиененинееиннеенннееннни 


изщивашишзаизнинцизананииявиявщанвизавиинизоцинкииния 


Изник Вин НАЦИИЦЕИНИЦРННННН ОЧИ 


Мултиплепър? 


Все още се обмисля идеята за 
мултиплейър. Егахв разглеждат та- 
зи Възможност доста Внимателно и 
се опитват да намерят начин да я 
Внедрят В играта. Но засега не мо- 
Же да се Каже нещо поВече. - 

54 Меегз Смйгайоп Ше В изк- 
лючително напреднал стадии на 
разработка. Вече има бета Версия, 
Която усилено се тества. Може са 
очакваме появата на играта 90 
един-два месеца. Да заташм дъх. - 

Владимир Тодоров 


АИЩИНДООИННАНИ ВАН ВВН АН НАИ 


шНН 


Станете част от "Марсианските хроники" Включете се редовете на Неа Еасйоп! Обър- 
нете историята на "Червената планета" в един маниашки триизмерен екшън, издържан 
в добрите стари традиции на "Зов за завръщане" 


“На Крак, о, парии и презрени, на 
Крак, о, роби на труда-а-а...”. Не 
знам защо, но Винаги, Когато чуя 
името Нед ЕасПоп, В главата ми за- 
почват да Кънти началото Комунис- 
пичесКкия интернационал. :-) Може 
би защото става дума за някаква 
си “Червена фракция”. Може би за- 
щото емблемата на тази игра изг- 
лежда така, сякаш е лого на някой 
профсъюз - ръКа, стиснала миньор- 
ска Кирка. А може би причината за 
това е историята, Която се Върти 
около работническо-селската рево- 
люция на бачкаторите В марсианс- 
Ките мини, поели Курс на Въоръжена 
борба срещу алчна мегакорпорация... 

Е, май леко се поизсилих. :-) Все 
пак действието се развива на 
“ЧерВената планета” Марс, така 
че пролетарските асоциации са 
малко прекалени. И Все пак няма Как 
да пропусна, че Класовата борба е 
В основата на този фантастичен 
30-шутър, Който е на път да про- 
мени жанра завинаги. Вашият гла- 
Вен герой се казва Паркър и е под- 
мамен на Марс с обещания за бър- 
за и лесна печалба. Той попада В ла- 
пите на Корпорацията “Умпор”, Ко- 


го 


РФ 
Ев? 


ято е собственик на мините В нед- 
рата на планетата. Хиляди луди 
глави са привлечени от обещание- 
то за 


“май твк, Май ргойК, 
Мой адуетиге” 


Както обиКноВено обаче, реал- 
ността няма нищо общо с “розови- 
те сънища”, Които се леят от рек- 
ламния отдел на “Ултор”. Единст- 
Веното нещо, Което очаква марси- 
анските миньори, е мизерия, епиде- 
мич, изтощителни смени В рудници- 
те и постоянни разправии с охрани- 
телния персонал. 

И Все пак Всяко нещо си има гра- 
ници. Терорът, на Който са подло- 
Жени работниците В марсианските 
шахти, е нечовешки. В един прекра- 
сен момент на миньорите им писва 
и решават да си поискат сВоето, 
следвайки принципите: на Юмручно- 
то право. Гардовете на “Ултор” 
обаче не си поплюВват и се хващат 
за пистолетите. Бунтът се прев- 
ръща В истинска Касапница. Така, 
макар и без да иска, нашият човек 
попада В центъра на метежа. Пар- 
Кър е принуден: да убива, ако не ис- 


Ка да бъде ликвидиран от охрани- 
телния. персонал. Както изглежаа, 
единстВеният му шанс за оцелява- 
не е да се влее В редовете на съп- 
ротиВвителната организация Нед 
Еаспоп, Която Води партизанска 
Война срещу “хищните империалис- 
тически акули” от “Ултор”. Това е 
и единстВеният начин да намери 
лек за мистериозния Вирус, Който 
мори марсианските миньори... 
Така започват Вашите 


невероятни приключения 
на Марс 


Ако си спомняте фантастичния 
екшън “ЗоВ за завръщане” с Арнолд 
Шварценегер, ще добиете някаква 
бегла представа за атмосферата, 
Която цари В Нед РасНоп. Поне В на- 
чалото тази игра ми докарваше ле- 
Ки пристъпи на Клаустрофобия, тъй 
Като през по-голямата част от 
Времето се налага да скитате из 
подземните галерии, изКопани В 
недрата на Червената планета. 
Впоследствие, разбира се, свиКва- 
те, особено Като се има преавиа, 
че пробиването на нови тунели за- 
ема едно специално място В инова- 


ционния геймплей. Но за това ще си 
говорим по-нататък. 

Първоначално този 30-шутър е 
замислен Като четвърта част на 
популярната > поредица > Оезсеп! 
(Неебрасе). В един хубаВ момент 
обаче гейм-дизайнерите от Мо! оп, 
Които работят по проекта, се хва- 
щат гуша за гуша с издателя 
меграу, Който държи правата Вър- 
ху търговските марКи на Компания- 
та. В Крайна сметка създателите 
са принудени да преименуват своя- 
та игра и да потърсят сътрудни- 
честВво с разпространителя ТНО. 
Слава богу тези разправии с нищо 
не са повлияли Върху Качеството на 
Нед ЕасПоп. 

Според мен, а и според други, 
тази игра е 


следващото стъпало 
8 еволюцията 


на триизмерните еКкшъни. Съз- 
дателите й са направили нещо, Ко- 
ето отдавна трябваше да се случи. 
Много гейм Компании постоянно се 
бият В гърдите, че ще Ви предло- 
жат “иу дезиисаБе епмгоптеп!”, 
тоест ще можете да разбивате 
Всичко по пътя си. В повечето слу- 
чаи обаче просто можете да избие- 
те някой друг прозорец, да нацепи- 
те на трески някой стол или по по- 
добие на Кварталните пийшнейджъ- 


ри да сритате някое Кошче за боК- 
лук и после да си плюете на петите. 
Мо! оп обаче Ви предлагат нещо 


много повече и то се нарича Сео-” 


Мой епате. Това е графична плат- 
форма, Която Ви позволява не само 
да разрушавате Кажи-речи Всичко 
(с изключение на някои Важни за 
геймплея съоръжения), но и да про- 
бивате Кратери В марсианската 
околна среда. Става дума не само 
за разрушаване на няКои стени 
между, а направо за прокопаване на 
нови подземни тунели. За целта 
трябва просто да гръмнете с базу- 
Ката или да използвате миньорски 
ВзривоВе. 

Създателите на играта призна- 
Ват, че графичната технология 
Сео-Мой е истински ад за дизайне- 
рите, Кошто правят нивата. За 
сметка на това обаче тя открива 


нови измерения 
по отношение на геймплея 


По Време на соловата Кампания 
тя позволява на играча да намира 
скрити помещения из подземните 
лабиринти и да изненадва против- 
ниците си В гръб. 

Истинската сила на еножина 
Сео Мой обаче проличава при мре- 
жоВвата игра. Той променя изцяло 
Концепцията за мултиплейър-сра- 
Женията. Идеята е, че В хода на 


графика 


звук 
з- геймплей со 
3 общо 
з< издател а а ЗОЩ 
ш св? Ну 
е 1Н0 Ще а 
со или гед/асиоп. соп) 


системни изоскваня 
Р 300 МНг, 128 МВ ВАМ, ММп 9х 


Онесжк 8, 32 МВ 30 Маво сага 


битките обликът на нивата се про- 
меня почти изцяло - играчите ги 
надупчват Като шВейцарскКо сирене, 
разрушават повечето защитни 
стени, Копаят си окопи и траншеи, 
отКъдето устройват засади. 

Не си мислете обаче, че Нед 
Еасйоп ще е раят за онези, Които 
дебнат “на гюме” със снайперист- 
Ката пушка. Арсеналът на тази иг- 
ра е обогатен с оръжия, Кошто 
имат рентгенов Визьор. Ако наба- 
рате такова устройство, ще може- 
те да 


Виждате Врагове 
и през стените 


Подобни приставки има Към ба- 
зуката и нараменното оръдие, Кое- 
то е тпукашният аналог на ВЕС-то 
от. СпаКе и може да пробие дупка с 
размери, достатъчни да мине ста- 
до слонове. Най-големият Кошмар за 
дебнещите играчи обаче е рентге- 
новият гайдип. Благодарение на не- 
го можете да Видите протиВвници- 
те В радиус от 25 ярда, независимо 
дали между Вас има преграда или 
не. Лошата новина е, че оръжието 
действа Като сВоя еквивалент В 
“Заличителят” с Шварценегер и 
пробива Всичко по пътя си с един 
изстрел. Така че Възможното спасе- 
ние е да се движите бързо и да не 
се заседявате дълго на едно и също 


ти В. 
ФЕ. 215 Е 7 


Вата, Все пак смърпоносният изс- 


шред може 42, 90 ) 


вида В бъдещето, оре на Ара 
с Баспоп не Включва Децата изчан- 


+ „ чени. ЗЕ пу 
с дателите е биа 
„+ да наподобяват Фу 
ВиВалент на съврем: 


„ лози, за да позвол Дет на геймърите. 


а да се почувстват. В познати Води. 
д. фа „ Друго приятно нещо В Ве: 


# 


+ „ Бабоп е. м. 14 
А е  реадизмът при сг 


: 


„ Куршумите рико 


ните, стъклата | се напукват, преди 
с басе  разпаднат (е трясък на малки 
т парченца, попаденията В главата 
„Водят до моментална смърт. Ако 
„ пък гърмите. твърде бързо, оръжие- 
то Ви започва да дава неприятен 
о откат ис КЕЛАЛИ Ела секунда 
ка" ставате Все по- Аиде 


С не само за авг 
оо но и за станаар 


„ те с мишКата | 
по-често ще се 


1 чето с орки 


енните им ана- 


Кок ЗУОтана 
пистолет. АКо започнете да Клика- 
то луд, Куршумите 

забиват оКоло Ва- 

шата Жертва, дори и да сте се 
прицелили съвсем В главата 0. Ве- 
роятно точно затова “автоматич- 
ната щурмова Карабина е настрое- 
на на Къси откоси от по три изст- 


 рела... 

В играта има и нива, 
"Където задачата е не 
да изтрепете ВсичКо, 
Което шава, а по-сКоро 
да се промъкВате по по- 
добие на Тне! или 
о Нитап. По Време на те- 
„зи “безшумни” мисии 
„Паркър е Въоръжен само 
олет със заглу- 


< тремни е Дейс- 
5  тваши под тр кодие 
„пробва ба ущентета 


я „ето добре. ба дет 
| трупа на Вашата Жерт- 
Ва. Ако започнете. да 
гърмите насам-натам, 
„Веднага пристига теж- 
„ Ковъоръжената охрана и 
Ви прави на решето 8 
неравна схватка. В по- 
Вечето случаи е доста- 
тъчно да измамите ох- 

с раната и различните 
служители на “Умпор", Вместо да ги 
изпращате Във “Вечните > ловни 
полета”. 


Оезсеп! 4? 


И все пак отвсякъде си личи, че 
създателите са се изкушили да 
Вкарат В играта и елементи от 
геймплея на аркадните симулатори. 
Какво да се прави - МоШоп са авто- 


с руши на Оезсеп! НееЗрасе. Играей- 


ки Вей Еасйоп, „ ще можете да управ- 
лявате най-различни превозни сред- 
ства, Всяко от Които е Въоръжено 


със свое специфично мегаоръжие -. 


Като започнем от оръдията на бро- 


„ нетранспортьора и торпедата на 


подводницата и стигнем до убийс- 
тВвените земекопни сонди на марси- 
анската миньорска машина, позна- 
та ни от “Зо8 за завръщане”. Лич- 
но аз не съм чак такъв привърженик 
на прекаленото смесване на жанро- 
Вете. Още поВече, че симулатори- 
те са малко нежелани В геймърски- 
те среди и заемките от тях по- 
скоро могат да навредят на един 
30-шутър от Калибъра на Нед 
Еасйоп, отколкото да му помогнат. 
ТоВа обаче си е лично мое мнение, 
дано ценителите на жанра да не ми 
се сърдят много. 

Но да се Върнем Към технологи- 
ята, на Която се базира Нед 


Дт Да трябва да 


Уж 


4 
Еасйоп. Не мога да не отбележа, че 
технологията Сео-Мод Все още е 6 
първоначалния си етап на развитие 


“и страда от доста пороци. Доста 


странно е да се Види Как някое ог- 
ромно метално съоръжение нелепо 
увисва ВъВ Въздуха, Въпреки че сте 
го подкопали с изстрелите на ва- 
шата базука. Оказва се, че и едно 
миниатюрно парче сКала би могло 
да го закрепи Към околните Канари. 
Проблемът е, че енджинът Сео Мод 
не умее да изчислява тежестта на 
различните обекти В играта, да 
преценява Какви сили им Въздейст- 
Ват и В Крайна сметка да прецени 
дали те трябва да се сринат или 
не. Според създателите за подобно 
нещо ще е нужен чип с Възможнос- 


. тите на Компютрите 8 Пентагона. 


г Но това са бели Кахъри - харду- 


ерът става Все по-мощен, а техно- 


логията Сео Мой със сигурност ще 
търпи развитие. 3 


Важна е новаторската дел. 


Нед Распоп определено е най-ма- 
ниашкият 30-екшън, Който ми е по- 
падал от доста време насам - и Ка- 
то геймплей, и Като: Визия. В гра- 
фично отношение. 
Мой доста наподобява Оиаке Ш, но 
без прекалената помпозност на 
цветовете, характерна за геймка- 
та на 9 Зойууаге. Имам известни 
резерви Към изкуствения интелект 
на противниците, но Вероятно съм 
станал тВърде претенциозен на 
тази тема. Особено Като се има 
предвид, че предишният добър (ма- 
Кар и Къс) фърст пърсън шутър, 
Който излезе през това лято, се 
нарича На!- е: Вие ЗП, а В това 
отношение той е безспорен ета- 
лон. Малко се ядосах на Кретените 
от охраната на “Ултор”, Които 
първоначално Кибичеха Като Живи 
мишени, след едно-две точни попа- 
дения панически побягваха, а 2-3 се- 
Кунди по-Късно пак се обръщаха и 
се хвърляха В самоубийствена ата- 
Ка. Може и да си Въобразявам, но ми 
се струва, че А!-то плаче за пач. 

Но стига Капризи. Нед Расйоп е 
маниашка игра, Която Влиза под Ко- 
Жата Като Краста. Със сигурност 
тя ще е моят фаворит до излизане- 
то на Вешгп То Сазйе Муойепяет и 
Оике Микет Еогеуег (уПеп #в допе! :-)). 
А може би и след тоа... 


Момчил Милев 
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картите 8 София цялата 
Глева| и Бургас страна 


2,99 дч. 5 ч. | 

499 15ч. 10ч. А 

999 35ч. 20ч. Да 
19,99 79ч. 90ч. + 


тел: 1021 986 7675 : 
за! „двд; илили.пейе!, Е 
за дистрибуция: ; 
НЕТЕЛ ЕООД ; тел:(02) 986 7675 : 


уни. Ако играете на Оаро 1, 

не може да не сте срещали 

тези камъчета с ченгелчета 
по тях, Които заемат една Кутийка 
В сандъка на героя Ви. Когато за 
първи път се срещнах с тях, си по- 
мислих: “Поредните дивотии на 
Вагагй”. Нещо Като (еме!5. Но сло- 
Жих една руна на меча и си Казах: 
Гледай ти, по-як стана! После, Кога- 
то зачетох геадтелх! Към ъпдейта, 
установих, че с мях може да се из- 
пишат думи, Които дават страхот- 
ни екстри. На същото място разб- 
рах, че “засега” Нипе Могдз рабо- 
тят само при игра В Ва е.пе!. Не 
че има нещо лошо, ама Все пак... 

И ето, че след пачовете 1.09 и 
1.09р (който е нужен за оптпе игра- 
ещото братство) руническите ду- 
ми са 1000 фунКционираши и В д0- 
машни (ойпе) условия! Това, разби- 
ра се, много ме изкефи! После се 
разтърсих, намерих и рецептите и 
реших, че това, поне за мен, е една 
от най-Важните промени В пач 1.09. 
Не! Не, че 1.09 не оправя доста дру- 
ги неща, Като например, премахва- 
не прекалените (Рпузса!) резистен- 
ции на героите, Когато играете на 
Могта!, махането на Бид-а, Който 
позволява чрез Ногадпс Сшре да се 
слагат зоске!-и по екипировката, 
Която Вече има гнезда за Камъни и 
руни (ех, да знаех за тази рецепта 
преди да се ъпдейтна :)), и други 
“дребни” подробности... 

Но идеята на тази статия са 
руните. Като Класификация те се 
делят на три групи - обикноВени, 
полуредки и редки. Обикновените са 
Е, Ед, ТП, Ме, Еп, ИП, Та!, Ва!, Оп, 
Атп, бпае!, и Та. От тях Ва!, ОП 
апд Та! ги получавате Като награда 
за освобождаването на Варварите 
В Ас: М Препоръчително за Всички 
руни е да не ги продавате. По-д06- 
ре е да замине някой Нам/ед камък и 
да носите Нам/езз дет Във Вас с на- 
дежда да срещнете Сет ЗПппе. По- 
луредките руни са 801, 001, Не!, 10, 
Гит, Ко, Еа!, Гет, РШ, От. Някои оп 
тях са по-често срещани, някои по- 
рядко, но това зависи от нивото и 
общо състояние на героя Ви. Редки- 
те рисувани Камъчета са Ма!, 151, 
аш, Мех, Опт, Го, Зш, Вег, уап, 
Спат, 209. Те почти не се ползват 
за изписване на рунически думи, но 
дават много добри показатели, Ко- 
гато са сложени по дупчени пред- 
мети. Казвам почти, защото с по- 


рреФ 


кана 
Е жФкОоб5 


СФ ТАНТ АЖЕ 4 

Тже-НАНО ПАШАВЕ: 22 те 45 1 

Цар Пивдви ту: 59 Фв 52 | 

| Вефшвео Зтвенстн: 72 Г 

Ахв СьАзз - Мевшд: Аттдск З5рЕВР | 
1 ; Еосрятио (6) 


ЕХР ТЕЗ Зпенсе” 
С1АНТ Ахе 
"гресвъоНе зт Тв Мех" 
Тже-НАЧО ПАШАВЕ: 69 то 138 
Повдвику: 59 ек 52 
Кефълкер” ОУмавнстн: 56 
Кефълкео |вув.: 55 Е 
Ахв С:АЗ3 - РАзт АттАдСК ЗРЕЕО 
г» те Асг кил Бемвозо 
2996 Инсввдзво АТТАСК БРЕЕО 
299 РадзтЕв Нт КвсФфувау 
2029 Вннднсво РлашАСЕ 
#7596 ПлшАСЕ ТО ОНОБАО 
#5Ф те АТТАСК ВАТИЧС АСА!НЗТ ОНОБАО 
196 ШАЧА ЗТФСЕН РЕВ НТ 
Нот Вогноз ТАВ ВЕТ #33 
Нет Сдузвз Шензтвв те Ровк 2696 
АС Везвтаднсез. #75 
. #2 те ШАМА АРЕТЕВ БАСН КИ 
39 Веттва СНАНСЕ Фе Сетт!нс аве Беата 
Ввфлвешента -2: 
5Фскетво (6)- 
#6ЛТ сееестъстсъ вегтттнеа 20 оозтет, с Ра 
6 еАУтусбвевт ЗТАЕЕ( 
| ВЕ Тке НАНрЗВАВА ЗЕ 1 те 5 
та „Въ КАВИЛТУХ: зе Фе 20 


хо 


-- Квфулкво Пеуви; 6 
ЗтАЕЕ СЦАз8 - Вазт АТТАСК. звввр 
1599 РлдшАдск т9 Шновдо | 
»Гте Тегекгмезиз (бФаскаезз Фноу) 
#2 те Снлавко Вет (5Фасецкзз Фчзо 
32 те ЗУАвштн (5Фасевеза ен) 
на да ФскетЕО 12). : 


ЗНФЕТ 5ТАЕЕ 
"ГВКАБЛ С 
Тже-НАНО Пдлшдсе: 1 те 5 


Руивдлвилтгу: 29 ее 20 
Ввфлкво Цеувъ: 19 
ЗтАВЕ С.АЗ3 - Рдзт АттАдск БРЕВО” 
#8 те Рак Зкиз 
Аооз 6-3Ф ЕВЕ ПАШАСЕ 
Сего Везизт 2838926 
#2 тФ ШАМА АЕТЕВ БАСН Ки) 
1Б2е- Плплсв те ОмовАО 
#8 те Ридв Вет (5Фасканзз Фнох) 
«3 те чеваме (5Фасквввз Фноу) 

+ те Тврекимезз (5Фасввезз Фнгу) 
+2 те СНАВСЕО Вет (5фасквизз Фн.т) 
+6 те Удаштн Гфаскнавза Фнит) 
ЗесЖктко (2) 


жалка 


ссттна2 а та. 


луредки и редки руни намерих две 
думи - думата Поппеага, написана 
от Не!, Гит и Еа! за Агтогу, и дума- 


- ма УУпие, като за нея се ползват 


Оо и Ро (Комбинация, Валидна само 
за Мапдз). А поотделно Всяка от 
редките руни има доста добри по- 
Казатели. Ма! дава Ргеуеп! Мопяйег 
Неа! на оръжия и Мадс Оатаде 
Недисей Бу 7 на броня, шлем или 
щит и изисКва 49 ниво. 151, сложена 
на оръжия, дава 3090 Вейег Спапсе 
о Сейпа Мадс Петз, на доспехи - 
2500 Вейег Спапсе о! Сейтд Маас 
Нетз и е предназначена за играчи с 
минимум 51-Во ниво. Руната СШ, 
поставена В оръжие, добавя 2000 
Вопиз То Ацаск Напо, на доспехи 
добавя 50 Махтит Ровоп Нез!5!, но 
едва след 52-ро ниво. Мех В Комби- 
нация с оръжие го прави да Краде 
7”о Мапа на удар, а при защитните 
средства слага 50 Махтит Ние 
Нез!5! над ниво 55. От своя страна 
Комбинацията Ойпт и оръжие дава 
+5000 Еппапсед Оатаде, а с шлем, 
броня или щит добавя 590 Към 
Махтит Со Нез!<!. 

“Камъчето” |о добавя 2000 Ова- 
ду Зике Към Всяко оръжие и 590 
Махтит Пот пта Нез!5! на остана- 
ла екипировка след ниво 59. Зиг, д0- 
бавена на оръжие, дава НИ Впд5 
Тагде!, а Комбинирана с Агтогу, д0- 
бавя Махтит Мапа 50 и +50 То 
Мапа специално за 5Ме!4з при 61 
ниво. Ако намерите Вег и я сложи- 
те на меча си, ще имате 2090 
Спапсе о! Сгизпта Воуу, а бутната 
В бронята Ви - Патаде Недисей Бу 
890 ако сте стигнали до 63-то ниво. 

Последните три руни според 
мен са най-добрите неща за слага- 
не, ако имате готин предмет с ед- 
на-единствена дупка. Чап дава на 
оръжието ценното Качество |дпоге 
Тагде?з Ое!епзе, а на каска и броня 
добавя псгеазе Махтит Не 590. 
Сложена на щит, тя добавя 5090 
Ше! Всичко това при |еуе! 65. Рядка- 
та руна, наречена Спат, сложена 
Към оръжия, добавя Нгееге Тагде!, а 
на доспехи - суперготиното сВойс- 
тво за петия град, Когато спасява- 
те Ания - Саппо! Ве Нгогеп. Ако сте 
достигнали 67 ниво. А най-рядката 
руна 209, изискваща герой 69-то 
ниво, Което не е Кой знае Колко мно- 
го за по-задълбалите В Паво гей- 
мъри, прави от Всичко. пдези-испое! 
Кеф - няма Нераг, няма трошене! 
Намерете, дооправете, напишете 


| ЗОРЕВТФК ОКЕАТ ЗЖ ФКО 
„ТЯ Ф-НАНО ПАШАВЕ: 26 те 42 
| с Пувавиту: 59 Фе 50 
| со Кефилкво Режтемтт; 69 
| Квешаво зткенстн: 102 
| 5 Фко С.дзз - МФатшд. АттАлск ЗРЕВО 
| 


зескетво (61 
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Скедт 5 29 
гревоневттикУех" 
Тже-НАНО РАашАвЕ: 78 те 129 
Пивдвилте: 59 ек 52 
Квфшаво Пехтевмту: 48 
Кефшиикер Зткенсти: 8Ф 
Квфълкео Цеув:: 56 
ЗмиФко Съдзз - Рдзт АттАСК ЗРЕЕО 
#2 те Апр Зкиг Геуврз 
209 нсввдзво АттаАдск ЗрвЕО 
203 Раузтей Нт КесФуяку 
902 ВнкАднско ПАшАСЕ 
37696 РашАсЕ те ОновАО 
#50 то АттАдск КлтИНС дсА!НЗТ МНОЕДО 
196 ШАНА зтесен. рвв НТ. 

Нит Виноз-ТААвЕТ-#83 ; 
Нет Сдизвз Шензтва те Рвк 2696 
Аш. Квззтднсвз #75 
#2 те ШАНА АвгЕб ВАСН Киг 
20 Веттек СНАНСЕ Фе СеТТНС Шуде!с |теш: 
Кефълв тента 2026 
зеск тво (6) 


си името на определена екипиродвка, 
набийте му зосКе!-и и ако се окаже, 
че дупката е една, пуснете една 
209 Вътре. Интересен факт относ- 
но дупките - пълният им брой (нап- 
ример на Сап! Ахе максимумът е 6 
броя) ще получите само след Като 
минете мисията с освобождаване- 
то на Варварите на Не!-трудност. 

ОсВен за поединично, руните се 
ползват за Сгайед рецепти. Пример 
за подобна рецепта е правенето на 
НИ Ромег ММеароп. За него Ви тряб- 
Ват Мадс Вит ММеароп, Тг Нипе, 
Рейес! Зарриге, Мадс „уеме! и 


Ногадййс Сибе. И Като резултат 
става оръжие със следните показа- 
тели: + 35-6090 Еппапсед Оатаде, 
590 Спапсе То Саз! |еуе! 4 Его5! Моуа 
и Ацаскег Такез Патаде о! 3-7. Не е 
зле, нали? :) Е, и по-добри падат... 

Но Все пак най-ценното В изог- 
рафисаните павенца са думите, Ко- 
ито се правят с тях. Те засега са 
ДВАЙСЕТ И ЧЕТИРИ. Казвам засе- 
га, защото непрестанно излизат 
нови рецепти, а аз мисля, че по 
традиция Впггагд ще добавят още 
руни и Комбинации В някой следващ 
ъпдейт. Интересно е, че има и ре- 
цепти за правене на руни от руни. 
От три еднакви обиКноВени получа- 
Вате една от друг Вид (пак обикно- 
Вена). Да се хабят полуредки и ред- 
Ки за подобни миКсове май не си 
струва - те така или иначе ще Ви 
паднат от някои Кашон, бъчва, сан- 
дък шили делва, ако отделите още 
месец-два на Сао |. :) 

И да исКам да Ви напиша Всички 
рецепти, няма да е Възможно, Как- 
Вото и да се случи. А и шансът да 
се получи грешка е огромен... Но 
благодарение на прекрасната прог- 
рама НипеМ/ога УМгага, голяма 69 КЬ 
и написана на С++ от човека с ник 
Зргийтди, това няма да е необхо- 
димо. Просто пускате НипеМуога 
УМгагд, отляво избирате руните, 
Които имате, и надупчения пред- 
мет, а В средата получавате резул- 
тата! Имате Възможност и да Вви- 
дите Коя руна Ви липсва или Кой ре- 
зултат ще е полезен за Вас или ва- 
шия наемник. Елементарно, просто 


и гениално! Програмата е на едно- 
то от СО-тата Към този брой. За 
Вас остава само да я инсталирате 


и да еКспериментирате с 
мопдв. 

Внимание! Начинът на писане на 
дума е следният. Искате да напи- 
шете думата Меоду на М!взе 
Меароп. Трябват Ви руните зае, 
Ко и Ме!. Трябва да ги пускате Вър- 
ху Мвзйе ММеароп-а точно В този 
ред: зпае, Ко и накрая Ме!. Иначе 
получавате оръжие с руни, а не с 
руническа рецепта. Ако действате 
правилно, името на думата се из- 
пусва преди наименованието на са- 
мото оръжие. Вижте картинките 6 
статията. 

Ако намерите грешки В имената 
на руните, пропуснати рецепти 
шили други подобни, пишете на фо- 
рума на улум.рстапа.рд или пусне- 
те е-та! на рвтаФрстапа.д или 
рего Фрстапа.д. С радост ще 06- 
съдя с Вас Всичко, Което е сВърза- 
но с една от най-кефещите и най- 
играните игри В момента - Оабо |. 

Пеню Дачев 


гипе 


СООНТЕ В-СТРТКЕ ОАО 


Нашите мощни 50 компютри Ееунит Ш 


с 19” монитори са на Ваше разп 
Гарантиран бърз достъп до !МТЕВМЕТ. Ползване на НЕАООЕЕ мрежата. 
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АОМЕМТИВЕ ВТ 


Ако някой иска да става астронавт, да се прави на герой от Агтадеййоп и да спасява света 


ази игра е предназначена за 
Тек Кошто някога са си 

мечтали да станат програ- 
мисти или да полетят В Космоса. 
Както и за тези, Кошто са 
искали да направят и дВве- 
те неща, но по няКаКВво 
странно стечение на обс- 
тоятелстВвата не са успе- 
ли. :-) Е, първото нещо не е 
чак полкова трудно осъ- 
щестВимо, обаче за да 
спретнеш просто една ек- 
скурзия В околоземна орби- 
та, трябва да си поне мул- 
тиуимилионер. Но стига съм 
говорил глупости... 

Какво се Крие зад 


странното име 
на играта 


СоюБо! е равно на соопге ул 
гобо!5. :-) Това творение на фирма- 
та Ерзйес е едно от най- 
учудващите неща, на Кошто бях по- 
падал през последните няколко ме- 
сеца. Не мога да Кажа, че е нещо 
невероятно, но пък е доста любо- 
питно да се разбере какво Всъщ- 
ност представлява играта. Дори и 
Жанрът пе трудно определим. Той 
не е нещо, Което може да се Кате- 
горизира с една или дВе думи. Ще 


графика по жжжж Рс 
звук жж ю 
геймплей жжжжт ком 
общо жжжж 
издател 1хСО 
Ерзйес 

имии.ерзйес.св/со/ово/ 
системни изисКвания 


АОМЕМТИВЕ ВТ 


Р! 300 МНг, 64 МВ КАМ, ММп дх 
100 МВ пее НОО, Омес“ 8.0а, З0 Мдес: 


- сега му е мястото и времето! 
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отКриете Кажи-речи от ВсичКо по 
малко -- аспоп, адмепиге, геа! те 
згаеду и Всичко това Комбинирано 
с елементи на програмиране. Заин- 
тригувах ли Ви? СоюБо! е нестан- 
дартна и едва ли ще завоюва Висо- 
Ки позиции В топКласацията на 
геймърсКо общество, но определе- 
но е нещо, с Което може да запъл- 
ните Времето си (но без да прекКа- 
лявате). 

Историята е съвсем обикновена 


и. банална и едва ли ще изненада 
някого. Животът на ВсичКо мърда- 
що по Земята е застрашен от 


унищоЖжителен КатаКлизъм 


(Кой ли е ВиноВен?). Хората са 
принудени да си търсят нов дом и 
изпращат експедиция от няколко 
роботи, Които да Кръстосват пла- 
нетите, да дирят ресурси и подхо- 
дящо място за пребиваване. Но по 
незнайни никому причини мисията 
завършва с провал. Няма и следа 
от роботите. Вашата задача е 
проста -- трябва да успеете там, 
Където машините са се провалили. 
Тръгвате сам, придружен единст- 
Вено от Верния Ви Кораб и няколко 
помощни роботи. Никой не знае 
КакВи опасности ще срещнете по 
пътя си. Единственото, Което Ви е 
известно, е, че хората се нуждаят 


от Вашата помощ и то спешно. Та- 
Ка че хайде да ги спасяваме от са- 
мите гях! 

Със стартирането на Со!оБо! 
имате Възможност да определите 


Външния Вид на Вашия герой 


-- неговата мутра, цвета на 
Косата, КакВи слънчеви очила да 
носи, В Какви КрасКи да е скафандъ- 
рът му. След това пред Вас изниК- 
Ва меню с няКолКо опции. Като за 
начало бих Ви препоръчал 
да се заредите със слонско 
търпение и да минете обу- 
чаващите мисии. Там ще 
Ви научат Как да програми- 
рате (сравнително Важно 
нещо, подробностите за 
него -- след малКо). Едва 
след Като се запознаете с 
основния геймплей на игра- 
та, е Време да потеглите 
Към първата си планета. 

Управлението на героя е 
съвсем обикноВено и след- 
Ва принципите на Ши рег- 
зоп игрите. Вашият човек 
има на гърба си нещо Като 
|е! раск, Което му позволява да пре- 
лита на не много дълги разстояния. 
Имате ръчен Контрол не само над 
астронавта, но и над роботите, 
Кошто създавате. Това обаче ще е 
приложимо само В началото. По пъ- 
тя си ще се натъквате на стран- 
ни извънземни форми, Които не са 
по силите на един-единстВен ро- 
бот. Тук идват на помощ и Вашите 
умения да програмирате сВоите 
машини (предполага се, че това е 
усвоено още В началото). Езикът 
(условно Казано), на Който ще пи- 
шете програмите, е 


нещо Като уауа и С 


(поне така твърдят производи- 
телите) В най-простия им Вид. 
Например командата “тоуе (10) -- 
Казва на робота да се придвижи де- 
сет метра напред. Ако числото е 


ГЕРТЕТГ 
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отрицателно, той ще тръгне на- 
зад. От друга страна пък “ге (5) 
Кара робота да стреля В продълже- 
ние на пет секунди. Както 
Вече Ви Казах, ще трябва 
да усвоите тези неща 
още В началото В случай, 
че искате да стигнете до 
Края на играта. Командни- 
ят център 8 Хюстън ще Ви праща 
готоВи програми, но те често ня- 
ма да пасват на Вашите нужди. По- 
някога ще се налага да ги прера- 
ботВвате изцяло. В началото Всич- 
Ко това може да Ви се стори дос- 
та досадна част, но свикнете ли 
Веднъж, няма да имате повече 
проблеми. 


Астронавтът умее и да 
“строи” 


В СооБо! има множество сгради 
-- от фабрики за производство на 
роботи през изследователски цен- 
троВе до различни радари и елеКкт- 
рически централи. За да издигнете 
подобна постройка, Ви е нужен мал- 
Ко тшпан, плоска земя и Вашият 
магически “пистолет”, Който ся- 
Каш изважда сградите директно 
от нищото. :-) Важен помощник В 
мисиите ще бъде преносимият Ви и 
Компактен миникомпютър, приКре- 


пен Към лявата Ви ръКа. Благодаре- 
ние на него имате постоянна Връз- 
Ка със Земята и получавате раз- 
лични наставления Какво, 
Къде и защо трябва да пра- 
Вите. Удобен е и Внася дос- 
та светлина В нивата. 

Сообо! предлага цели 
тридесет и шест разнооб- 
разни мисии, Които са разпръснати 
из девет планети. Ако искате да 
намерите нов дом на хората, ще 
трябва да минете Всички В опреде- 
ления ред и да спазите точните 
инструкКцции. Включен е и още един 
тип игра -- пее дате. Благодаре- 
ние на него можете да преиграете 
Която и да е от мисиите без някак- 
Ви особени цели или задачи -- прос- 
то правите това, Което исКате. 
Интересно хрумване. 


Графиката 


В играта може да се определи с 
една дума -- шарена. Разработени- 
ят специално за Сообо! енджин не 
представлява нещо особено, но пъК 
създава една неповторима атмос- 
фера. Предлага различни ефекти, 
Които нямат Кой знае Колко общо с 
действителността, но защо пък 
трябва да имат. :-) Една игра е 
много по-интересна, Когато показ- 


Ва нереални неща. Е, не е нужно да 
сте съгласни с мен, ВсеКи има пра- 
Во на мнение. 

Идва ред на недостатъците. 
Първият и най-важен е, че СооБо! 
ще изгуби доста от геймърите 
още В началото, Когато бъдат из- 
правени лице В лице с робот, Кой- 
то трябва да бъде програмиран да 
извърши някакво движение. Едва ли 
много хора ще имат търпението 
да усвоят Всичко това само заради 
едната игра. На Второ място идва 
звукът. Той сякаш е сложен просто 
от задължение. Друг недостатък 
са според мен не чак толкова спо- 
лучливо анимираните герои. Не 
знам Как човек ходи по другите 
планети и Как му действа различ- 
ната гравитация, но едва ли пол- 
Кова смешно, Колкото В Союро!. Из- 
Вънземните (представени предим- 
но от насеКкомоподобни същества) 
също не са Кой знае КаКВа гледка. 


В заключение 


Откъдето и да го погледнем, иг- 
рата предлага нещо ново -- инте- 
ресен миКс (направо КоКтейл) от 
Жанрове. Заслужава да й хвърлите 
по едно око пък Кой знае, може и да 
Ви плени за няколко дни. 

Владимир Тодоров 
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ази игра доста се забави. И 
Т то не защото не беше гото- 

Ва. Първоначално проектът бе 
Възложен на Оайа! Апу!, но те има- 
ха известни затруднения. Когато 
Мсгово! поеха щафетата, започна- 
ха да отлагат и отлагат датата 
на излизане. В Крайна сметка игра- 
та бе издадена от френсКата фир- 
ма ПБ! бой. А КаКВво се е получило? 
Въпреки че на пръв поглед В много 
отношения наподобява “агСтан, ре- 
зултатът е 


нещо много повече 
от Клонинг 


Една от най-характерните чер- 


ти на хората е любопитството (и 
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мързелът, но това е друг Въпрос). 
Космическият Кораб “Андромеда” 
минава през неразучен досега 
могтйо!е. Но екипажа го чака изне- 
нада. Той осъществява Контакт с 
разумна раса. По Всички Критерии 
срещата е... Катастрофална. И из- 
Веднъж Космосът се оказва твърде 
тесен. Расите са три, а Кампания- 
та е само една - със земляните. 
Ако бързате да се запознаете с 
нрава на другите две цивилизации, 
на Ваше разположение са двете 
добре изработени тренировъчни 
мисии. Учудващо е Колко много неща 
за нрава на една Култура могат да 
се научат от обикновена трениро- 
Въчна мисия. :) 

И така, Вие сте Командир от 
звездната флота на хората. Първа- 
та Ви задача е да откриете оцеле- 
ли членове от екипажа на “Андроме- 
да”, ако изобщо има такива. Ната- 
тък сюжетът се развива доста 
стремително, а В началото на Вся- 
Ка мисия ще имате съвсем ясна 
представа за Какво се борите. Съ- 
битията В шестнайсетте дълги 
мисци ще Ви захвърлят В разгара на 


една съвсем “правдоподобна” Кос- 
мическа Война. 

Какво отличава Сопдиез! оп 
другите стратегии В реално Вре- 
ме? Първата и най-лесно забележи- 
ма разлика Ви поднася интерфей- 
сът. В долната дясна страна се 
Виждат две Карти. Едната изобра- 
зява звездната система, В Която се 
намирате. На нея са отбелязани 
планети, астероиди, небули, Косми- 
чески Кораби и... общо Взето 
Всичко. 

Другата Карта представлява 
част от галактиката и на нея се 
Виждат до 


16 звездни системи 


Ще Ви се налага да играете ед- 
новременно на множество навърза- 
ни Карти, а Войските Ви ще пъту- 
Ват между тях посредством Вече 
споменатите муогтйо!ев. 

Ресурсите В играта са четири. 
Всички производстВени и изследова- 
телски Комплекси се строят на пла- 
нетите, Които (В зависимост от 
Вида си) са и източник на суровини. 
Само от тях може да набирате нов 


екипаж, стига да построште необ- 
ходимата за целта сграда. Рафине- 
риште автоматично извличат газ и 
руда от планетите, а също служат 
и за строежа на Корабите, Които 
събират суровини от Космическото 
пространство. Имайте предвид, че 
астероидните пояси забавят пре- 
минаващите през тях звездни фло- 
тилци. Има множество различни не- 
були, Всеки тип с различен ефект 
Върху единиците Ви. 

Една небула може да забави пре- 
минаващите през нея Кораби, друга - 
да ускори движението им, трета - 
да обезвреди оръжията, четвърта - 
да блокира щитоВете. Много Важен 
ресурс са и Командните точки. Тех- 
ният брой ограничава размера на 
флотата и защитните установки, 
Които можете да построите. 

ВсеизВестно е, че 


оръжията не стрелят 
без боеприпаси 


Ще трябва да създадете добра 
снабдителна мрежа, ако искате да 
победите. На планетите може да 
строите платформи, Кошто снабая- 
Ват Всичко В определен радиус. Мо- 
же да Конструирате и Кораби, из- 
пълняващи същите функции, превоз- 
Вайки значителни запаси. Самите 
те обаче също трябва да се преза- 


реждат. За да функционират снаб- 
дителните Ви пътища, трябва са 
свързвате системите си с |итр 
дайез. Освен това те не позволяват 
на противника да ползва онези могт- 
По!ез, около Кошто са изградени. 

В Сопацез! ще откриете и при- 
лично технологично дърво. Ще мо- 
Жете да усъвършенствате на ня- 
Колко степени здравината на Корпу- 
сите, ефективността на щитове- 
те, мощта на двигателите, оръжи- 
ята, сензорите, изтребителите и 
да уВеличавате Количеството на 
пренасяните боеприпаси. Ще подоб- 
рявате и добива на ресурси, Както 
и снабдителната мрежа. 

Със сигурност ще Ви харесат и 
специалните оръжия, Кошто можете 
да изобретите за Корабите си. Те 
са нещо изключително мощно, но В 
някои случаш с един изстрел хабят 
повече от половината боеприпаси 
на единицата. 

А сега поотделно за всяка раса. 


Теггап 


ТоВа са онези същества, нали ги 
знаете? Виждате ги Всеки ден. Мо- 
тото на флотата е “зПепсе апа 90- 
пиу”. Бойните им единици малко на- 
помнят на Корабите от У/па 
Соттапдег. ЗВездолетите са ба- 
лансирани така, че да не стават 


ВЕУ!ЕУ 


излишни щом се научите да строи- 
те някой по-голям модел (Всъщност 
това Важи и за трите страни В 
Конфликта). 

Е нгаюог е отлично пригоден за 
разузнаване. Тгоорзтр е Возилото 
на пехотинците - с него превзема- 
те Вражески сгради и няКои Кораби. 
Согмейе е най-малкият боен Кораб В 
арсенала на земляните, но е и един- 
стВеният, Който може да стреля по 
ВражесКи изтребители. Нее! Сагтег 
често е безценен, а способността 
му да пуска сонди, Които Временно 
разкриват Картата на цяла систе- 
ма, е само една от причините за 
това. 

Интересна единица е МвзПе 
спшвег-ът. Той е Вьоръжен с ракети, 
притежаващи бронебойни способ- 
ности. Може да го снабдите и с ус- 
тройстВо за невидимост. Вайезтр 
има две лазерни батареш и е при- 
лично брониран. Специалното му 
оръжие е торпедо, създаващо 
Взривна Вълна, Която е фатална за 
малките Кораби. Енергийното оръ- 
Жие на Гапсег СпШвег удря по някол- 
Ко цели на Веднъж, а способността 
му да ликвидира противниковите 60- 
еприпаси също не е за подценяване. 

Огеадпоша!! е гордостта на зем- 
ната флотилия. Разполага с три ла- 
зерни батареи и дебела броня. Съз- 


дава около себе си Временен непро- 
биВваем щит (което бързо изчерпва 
боеприпасите му). 

Като цяло хората са техноло- 
гично развити Като изостават са- 
мо по отношение на сензорите и 
изтребителите. 


Мап!з 


Му бивеп? Често ще чувате то- 
Ва, ако играете с тези насекомопо- 
добни същества. В битка разчитат 
предимно на изтребители и груба 
сила. Корабите им имат леко “био- 
логичен” Вид и са най-издръжливите 
и тежко бронирани. 

Флотата им разполага три ти- 
па носачи: Зсош Сатег, Нме Сатег 
и Тата!. Първият е снабден само с 
ескадрон леки изтребители. Втори- 
ят приютява В търбуха си два ес- 
Кадрона тмефит Патегв и може да 
създава “облак”, Който намалява 
Видимостта и забавя противника. 
Тата! пък е оборудван с три ескад- 
рона тежки изтребители, а специ- 
алното му оръжие е енергийна Въл- 
на, Която отблъсква Врага. 

Рпда!е е гръбнакът на мантиска- 
та армия. Стреля с две средно 
мощни енергийни оръдия, а специа- 
литетът му е преобразяването 
(само Външно) В Кораб от избран 
Вид. Кпати е чиста проба Камикад- 
зе, Който разполага само с един 
слаб лазер. Зсагар е паранът Във 
флотилията - тежко бронирано, из- 
дръжливо и Въоръжено с дВе плазме- 
ни оръдия чудовище. Може да изст- 
релва и торпедо, създаващо грави- 


Вижва Всички единици В обсег 
Зрпедауег генерира полета от нев 
дими мини, способни да Вгорча ж - 
Вота на Всеки. г 

Мантис притежават ри, 
те изтребители и могат да ги раз- 
ВиВат до пето ниво. С другите на- 
уки изостават и ги развиват няКъ- 
де до трета степен. 


Сейагеоп 


“..и не забравяй, че сме пацифис- 
тш! Сега отивай да ликвидираш про- 
тиВвника.” Сеагеоп са същества от 
чиста енергия. Корабите им са най- 
чупливите, но и най-бързите. Не 
ползват изтребители. Таоз е Въоръ- 
жен с малък лазер, Което го прави 
ефеКктиВен и срещу Вражеските из- 
требители. Има способността да 
се слива с други Кораби, Възстано- 
Вявайки част от Корпуса им. Роапз 
има бронебоен лазер, а специална- 
та му атака унищожава 2590 оп 
Корпуса на целта. Аигога е Вьоръжен 
с тежък лазер. Може да соаск-Вва 
себе си и още един Кораб. Айаз съз- 
дава минно поле, Което унищожава 
Вражеските боеприпаси. Тгете има 
мощно плазмено оръдие, а Като ек- 
стра изстрелва торпедо, Което 


"обезврежда Всички противници В 


обхвата на Взрива си. 

Мопой! е най-мощният Кораб 
ВъВ флотата - прилична броня и мо- 
щен лазер, Който разрязва против- 
ниците без особени проблеми. Спе- 
циалното му оръжие е аидег гау - 
лъч с наистина унищожителен 


ефект. Огасе е еквивалент на чо- 
Вешкия ми! гарог. В технологично отно- 
шение това е най-напредналата раса. 
Какво обаче е една звездна фло- 
та без добри Командири? Всяка ра- 
са си има свои Космически адмира- 
ли. Те правят бойците Ви истински 
ефективни. Всеки адмирал може да 
Командва флота от 22 Кораба. Под- 
чинените му получават множество 
бонуси и преценяват по-добре цели- 
те си. Управлението на флотата 
става много по-лесно и ефеКтивно. 
Адмиралът постоянно доКладва за 
състоянието на подопечните си, 
съвсем отКрито заявява своето 
мнение, ако дадена битКа му се 
струва безнадежана, самостоятел- 
но дава заповеди за ремонт на Кора- 
би и поема снабдяването на флота- 
та с боеприпаси. Можете да имате 
не повече от шест Военачалници. 


Мултиплейърът 


е страхотен. Готовите Карти са 
малко, но се предлагат Великолепни 
Възможности за настройки и със- 
таВяне на случайно генерирани 600- 
ни полета. Без проблем можете да 


е 0.98 ЛВ за час игра 


си организирате битка, разгаряща " 


се из 16 системи, с участието на 
осем страни В Конфликта, Всяка от 
Които може да се бие сама или гру- 
пирана с други В до четири отбора. 
СтаВат наистина епични сражения. 
Може да се получи Както динамична 
и свирепа схватка, така и мъчителна 
Война за Всеки пиксел от Космоса.:-) 
Почти перфектният баланс на си- 
лите превръща доброто стратеги- 
ческо планиране В Ключ Към победата. 

Музикалният фон е специфичен 
за Всяка раса и чудесно си Върши 
работата. ЗВуковите ефекти са на 
ниво, а говорът на единиците и 03- 
Вучаването на брифингите са 
страхотни. Емисиите на ТМВ 
(Тетап Мауа! Надо), Които ще слу- 
шате преди Всеки брифинг от Кам- 
панията, са страхотен майтап, а 
същевременно Ви дават и доста ин- 


формация за събитията извън бой-. 


ното поле. 

Графиката изглежда малко оста- 
ряла, но успява да предложи някош 
наслади за окото. Ще наблюдавате 
30-обекти, движеши се В 20 прост- 
ранство. Затова управлението на- 


нейдузз нова не ЩО ЛВ за 9 часа 
между 9 до 12 часа: 1.48 ЛВ за 3 часа 


зе 
9 30 компютъра и 3 отделни помещения ще приютят 


теб и твоя клан. Победи врага!!! 


Ф клубът е част от мрежата на НЕАООЕЕ 


9 30 компютъра оборудвани с беРогсе 2 (15, 700 МН2 
процесори, 256 МВ КАМ правят удоволствието пълно 


ГУРГУЛЯТ 244 (0) 579767 


А 


помня повече на ЗагСтай, опКолко- 
то на Нотемопд. Ако сте с по-сла- 
ба машина можете да си пуснете 
Корабите В 20. 

Всъщност авторите са ползвали 
един интересен трик: ако Кадрите 
8 секунда започнат много да падат, 
енджинът сам пуска по-дребните 
зВездолети В 20. НяКой (В това чис- 
ло и моя милост) може да се подраз- 
ни от факта, че доста от сгради- 
те са с размерите на четвърт пла- 
нета. Аз преодолях тоВа Като си 
предстаВвих, че се намирам далеч 
от зоната на събитията и Всичко, 
Което Виждам, е само холограма, 
направена така, че да улесни Коман- 
дването. :-) Проблеми с рай пдпа-а 
са невъзможни. Корабите минават 
един под (шли над) друг. Е, В няКоц 
случаи и един през друг. :) 

АКо сте фен на ЗагСгаН, ще ха- 
ресате и Сопдиез!. Ако ВПггагд-сКо- 
то тВорение не Ви се е понравило, 
но си падате по “задълбочени” АВТ8 
с повече Възможности за такти- 
ческа изява, то Сопдашез! определе- 
но ще Ви задържи пред монитора. 

Борис ЦВеткоВ 


всЕКа че УЖРА 1 


ул. Гургулят 
Сянка! а 


бул. Патриарх ЕВтимии 


Уве 2 


28 КЕУ!ЕМ/ 


ЗКАТЕ РАВК 5! М 


ЧАД. 


Рога, 


ЗЕ вгегола, 


с!мвоп здраво започнаха да 

препикават територии. След 

Като доста години пускаха 
игри В почти ВсичКи Жанрове, сега 
определено са се насочили Към Вър- 
ха и В сферата на еКстремните 
спортове. Този тип игри е сред 
най-Комерсиалните и, естестВено, 
по-хитрият печели, тоест Взима 
челната позиция по продажби. Как- 
то Винаги, успоредно с думата Ко- 
мерсиално Върви и една друга дума, 
започваща с “К” -- Конзоли. Точно 
поради тази причина Аси мвоп дъл- 
ги години правеха спортните си 
игри само за Конзоли и не им и 
трябваше да ги пускат за РС -- на- 
ли печелеха пари! Да де, ама РС-фе- 
ноВвете се разКрякаха, че ги пренеб- 
регват и че също исКат еКстрем- 
ни спортове. 

И Какво? Ами Асимзоп просто 
Взеха, че пуснаха Топу Намкз Рго 
5каег 2 и за РС. И беше Време. 
След Като на дВе трети от Конзо- 
лите Вече имаше зомбирани сКкейт- 
фенове, просто беше неизбежно да 


жжжж 
жжжжжж ЕС 
жжжжжо Шепа 
жжжжж 


геймплей 
общо 


издател 1хСО 
Ас!м51оп 

имиш. ас и!5Гоп. сот 
системни изисквания 
Р! 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УМп 9х/МЕ 


330 МВ пее НОО, Омес“ 8.0а, 30 Мдео 


ЗКАТЕ РАВК З1М 


се появи и РС-Вариант. Само за ня- 
Колко седмици ТНР52 се изкачи на 
Върха на Класациите за спортни 
игри, Като измести дори и леген- 
дарната серия ЕНа. В Класацията 
на РС Мата пък той се задържа по- 
Вече от една година. След такъв 
успех, естестВено, ще има и про- 
дължение, трета част. Много ясно, 
че ще има и то съвсем сКоро. До 
Края на тази година, надявам се. 
Пък и дотогава има с Какво да се 
занимаваме. 

Ас!мвюп ни предлагат един ал- 
тернатиВен поглед на нещата. Ве- 
че няма да сте зад скейта или Вър- 
ху него, а ще сте мно-0-го, мно-0- 
го нависоКо. Дава Ви се Възмож- 
ност да Контролирате цял Скейт 
парк. И понеже В милата ни родина 
няма подобно нещо (освен бледото 
подобие В Стара Загора и още по- 
бледото на Паметника), ще ви е 
особено полезно да Видите отблизо 
за Какво става Въпрос. Пред Вас ще 
се ширнат огромни пространства, 
на Които не се прави нищо друго, 
освен да се Кара скейт, да се пие 
бира и да пуши чадел. :) Не минават 
дори пешеходци, Които да се блъс- 
Кат В мирно Каращите си тий- 
нейджъри, нито пък разни нервни 
Куки, Които си избиват КомплеКси- 
те Върху тях... Общо Взето земни- 
ят рай за един скейтър. 

Както Виждате, идеята е прос- 
то прекрасна. А сега ще опитам да 
раздуя Как са я реализирали пичове- 


те от Ас!м5оп. 

В звуково опношение играта е 
супер яка. Както и В ТНР52, участ- 
Ват един Куп известни групи. В 
бкатебоага Рагк Тусооп преобладава 
зкае рипк и сайогта рипк звучене- 
то Като з1т Рскепз и Рогтша 1. 
ТоВа лично за мен е плюс, тъй Ка- 
то съм Върл фен на този Вид музи- 
Ка. Като звукови ефекти играта 
също е на добро ниво. ДъсКите 
тракат, скейтърите охкат и уф- 
Кат. Общо Взето пресъздадена е 
една почти истинска обстановка 
на скейт парк. 

Визията на играта обаче е гад- 
ничка или по-точно не Видях това, 
Което очаквах. Графиката на уре- 
дите и разните там постройки е 
добра, но скейтърите са нарисува- 
ни отвратително. Ако решите да 
играете с някой от посетителите 
В парка (по-Късно ще стане Въпрос 
Как става това), ще се отвратите 
отвсякъде. Фигурките са нарисува- 
ни поне три пъти по-грозно, откКол- 
Кото В ТНР52, а движенията им са 
дървени, сковани и нереалистични. 
ЕдинстВеното, с Което мога да оп- 
равдая този факт, е, че играта Все 
пак е Тусооп и се набляга на строи- 
телстВвото, а не на Карането... 

Като геймплей зКаебоагй Рагк 
Тусооп предлага доста Възможнос- 
ти, Кошто оригинално Вплитат 
спортна симулация със строцтел- 
ната. Предлагат Ви се три терена 
с различна големина и стартов Ка- 
питал от 5850000 (еазу), 3510000 
(тефит)  шли  85000 | (пага). 
Избирайки си терен, се изправяте 
се пред огромното празно прост- 
ранство, наречено скейт парк. Та- 
Ка де, нарича се още празен пар- 
Кинг примерно. :) След Като си из- 
мислите някакъв план за това Как 
трябва да изглежда един добър 
скейт парк, започвате да строите 
уреди. В това отношение изборът 
е доста голям. Имате десетки 
рампи, пирамиаки, рейлове, пуулоВве, 
стълби, ръбчета, пейки и т.н. 
Когато постаВите няКолКо уреда В 
парка, ще започнат да идват сКкей- 
търчета, жадни за яКо Каране. Да 
де, ама по някое Време стават и 
Жадни за... пиене! За да не се нала- 
га да излизат от парка, за да пият 
Кока-Кола, просто може да инста- 
лирате будчица и да доште парич- 
Ките на момчетата и момичета- 
та. :) Ще разберете, че те са 


еди или ; гладни, Когато над гла- 


Вите им се появи иконка с някой 
сандвич, Количка или доларче. Пари 
можете да правите и покрай ядене- 


то, тоалетните, медицинската по- 


мощ и продажбата на скейтърски 
джаджи, Като фланелки, чаркове, 
лепенки и т.н. 

Имате доста голямо разнообра- 
зие и при избора обслужващи сгра- 
ди. Например има три Вида тоа- 
летни, Кошто могат да обслужват 
различен брой хора едновременно и 
са по-луКксозни (тоест по-скъпи). 
Колкото повече благинКки слагате 
из парка си, толкова повече ще му 
се Качва рейтингът и ще можете 
да привличате спонсори. Те ще Ви 
дават мангизи, но само ако се на- 
Виете да сложите техен рекламен 
щанд. Можете да имате четири 
спонсора Като Всеки нов дава Все 
повече и повече Кинти. Колкото по- 
Вече мангизи, толкова повече уреди 
и толкова повече скейтъри. И мно- 
о-го Кеф! 

След Като паркът Ви се пона- 
пълни, можете да щракнете Върху 
някой скейтър и да поемете управ- 
лението Върху него или да го ВКлЮ- 


ЗКАТЕ РАВК ЗМ 


чите В Бутан Ако пойбило 
Второто нещо, за Всяко трикче, Ко- 
ето измисляте с него, той ще взи- 
ма пари и ще става по-щастлив 
(как се цъкат триКкоВе е обяснено В 
таблицата по-долу). Както Вече Ка- 
зах, симулацията на Каране е нап- 
раВвена грозно и Въобще не отгова- 
ря на Класата на Ас!м5оп. 

Има и един друг неудобен мо- 
мент В играта. Става дума за пос- 
таВвянето на сгради. Те си имат 
Вход от точно определена страна. 
В момента на поставяне обаче има 
разни зелени петна, Които В пове- 
чето случаи пречат да се Види Къ- 
де е Входът. С това обаче се сВиК- 
Ва В процес на играта. 

Мнението ми за тази иначе д06- 
ра игра се разделя В дВе посоки -- 
Като за спортен симулатор и Като 
за Тусооп. За първото Вече некКол- 
Кократно Казах, че съм разочаро- 
Ван... Като строителна симулация 
обаче тя определено е доста ори- 
гинална. То маш не остана Какво 
друго да се Каже... Хайде бягайте 
да си я Вземете! 

Орлин ШировВ 


ВЕМТЕУ/ 


+ 1) трик бутон, (2) слайд бутон, 


щ. дясно, щ: горе, ща долу 


1) ляво, 
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Чарап 


Сппз! 


1)2) Тайогаб 
а) МозедгаЬ 


33 пду 


Вип Зпде 


Мозедгаб Вип! 
Оак з1де 
50 Сппд 
б5тин Сппа 
< 2) Мозе Сппа 
го) 2) 50-50 Сппа 
ща Е 
: па Мозе 
а 2) ва 
За да завършите успешно слайдовете, 
натискайте 2) до Край 
360 градусови завъртания се 
на рампи или други удобни места, 


то задържате Яо или щ. 


>) пду Мозебопе 


29 


Ак 


Мадоппа 


Во Тмиз! 
Егоп! Пр 
Васк р 


МозедгаЬ Тай 


правяп 


Ка 


30 5. Е ВТ ГООК 


УФ. | ТАСТСАГ АСТОН 


По-добра, по-красива и по-сложна от всякога! 


ака очакваното продължение- 

то на Соттапдоз е почти го- 

тово. Дните, Кошто остават 
до излизането му, се броят на 
пръсти. Но Вие, скъпи читатели, 
имате удоволствието да сте едни 
от първите, Които ще бъдат ВъВе- 
дени В света на играта, очертава- 
ща се Като безспорен фаворит В 
жанра. Предварителната Версия 
предоставена на медиите, наглед- 
но доказва, че Соттапдоз 2 е на 
сВетлинни години пред своите съ- 
перници. 

Основната идея не е променена. 
Все още оглавявате група от 
елитни Командоси В поредица от 
мисии, Които не са особено сВърза- 
ни В строга сюжетна линия и про- 
тучат по Времето на Втората 
световна Война. Ако обаче оста- 
Вим това, Веднага се за- 
белязва, че нововВъведени- 
ята и промените В Сот- 
тапдоз 2 са много и 
Все за добро. 


графика Рс 


звук АЖЖАЖА с; 


геймплей 


жжжжжж оти 
общо жжжж 


издател ЗхС0 

Руго 5шфо8 /ЕФов ъ 
имлиемоз тегасйуе.сот/95зедасу/соттапаоз2/ 

системни изисквания 

Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, УМп 9х 


2 ОВ ее НОО, ОгесК 8.0+, 30 Мдео 


ТАСТ!СА АСТ!ОМ 


Като за начало са ВмъКкнати 
трима нови герои 


Първият от тях е Крадец, Който 
Влиза и излиза Където си поиска и 
Взима “на заем” каквото пожелае. 
Казва се Пол Толедо, но е по-извес- 
тен Като Дивия. По-интересно е 
обаче присъствието на една сеКса- 
пулна и млада русКиня, Която се 
нарича Наташа НиКочевсКи и е но- 
мер едно В установяването на раз- 
лични Видове Контакти с Врага. За- 
сега можем само да предположим, 
че по някакъв начин ще съблазнява 
немците, но Все още не се знае по 
Какъв. :-) 

Третото и най-странно попъл- 
нение се нарича Уиски и е Куче по- 
рода “бултериер”. Един от Коман- 
досите го е намерил през 1941 го- 
дина по Време на някаква минала 
мисия. Въпреки малките си размери 

подобен тип “Командос” е спосо- 


„ бен на изумителни неща. Съмнявам 


се, че можете да си набавите та- 
къв любимец В близкия зоомагазин. 
:-) Сигурно Вече се чудите Как ще 
се разбирате с четирикраКото. 
Лесно -- с КучешКа сВирКа, чийто 
шум само то може да разпознава. 

Така общият брой на Вашия от- 
ряд достига цифрата девет. Нем- 
ците да му мислят! 


Една от големите новости 


В Соттапдоз 2 е, че действие- 
то на играта Вече протича на две 
нива -- ВъВ и извън сградите. По- 
мислете си само Колко много нови 
Възможности се откриват пред Ва- 
шите диверсанти. Например -- 
надничане през Ключалките, Вмък- 
Ване и измъКВане през прозорците, 
стрелба от покривите и т.н. Пре- 
минаването от едното Към друго- 
то ниво на действие е незабележи- 
мо и не дразни Въобще. 

Често се случва да се оплаква- 
ме и от недостатъчния изкустВве- 
ния интелект на няКош игри. Руго 
Зшяоз обаче ни предлагат един не- 
Вероятно силен А. Още за първия 
Соттапдоз се говореше, че бил 
прекалено сложен и това без съм- 
нение беше така. Но само чакайте 
да Видите Какво Ви се готВи Във 
Втората част. Определено сега се 
наложи да хвърля доста труд и нер- 
Ви и да проявя огромно Количество 
изобретателност, за да надхитря 
немските Войници. 

Соттапдоз 2 съдържа само ава- 
найсет мисии, но за сметка на то- 


Ва за минаването на Всяка ще са 
нужни по четири-пет часа, та ако 
не и повече. ОсВен това е Внесено 
и разнообразие -- ВКлючени са ни- 
Ва, чието действие протича през 
нощта. Това е идеалното Време за 
изпълнение на мисии, Които изисК- 
Ват няКаКкВо по-специално приКри- 
тие. Всеки Враг има 


зрштелно поле, 
разделено на две части 


Ако попаднете В първата (Коя- 
то не е много голяма), ще бъдете 
разпознати на часа. Втората зона 
е опасна, само аКо не сте залегна- 
ли. След Като елиминирате про- 
тиВника, не забравяйте, че споКой- 
но можете да пребъркате безжиз- 
нено лежащия труп. Там ще отКри- 
ете ценни амуниции, оръжия и ап- 
течки. Тези неща събирате В ин- 
Вентарите на Всеки от Командоси- 
те. Винаги ще имате Възможност 
да обменяте предмети помежду им. 

Ако попаднете на немска уни- 
форма и решите да я облечете, 
трябва да Внимавате тя да Ви е по 
мярка, иначе лесно ще Ви Категори- 
зират Като съмнителен тип. Вни- 
мавайте и КаКъВ шум издавате. 
Той зависи най-Вече от Количест- 
Вото предмети, Кошто сте натъп- 
Кали по джобовете на Вашия герой. 
Колкото повече носите, толкова 
по-голяма патърдия ще Вдигате, 
Когато тичате. Силата на звуКа 
се изобразява наш-Вече под форма- 
та на много сладко изобразените 
Вълнообразни трептения около Ко- 
мандосите. 

Интересно хрумване е, че 


И е 
ТАСТ!САГ АСТ!ОМ 


: 7 + 


екранът може да 
се разделя на 
части 

- от две оо + 
шест. Във Всеки про- 
зорец може да наблЮда- 
Вате Когото си исКате и 
да правите това, Което / г 
Ви хрумне. Това до голя- | Р 
ма степен Ви улеснява, 
тъй Като може да дър- 
жите под око по-опасните участъ- 
ци от Картата. ВмъКкнати са няКол- 
Ко допълнителни оръжия (Като нап- 
ример огнехвъргачка и базука), а и 
няколко ноВи превозни средства. 
Специалните умения на Командоси- 
те пък са леко модифицирани. 

По пътя си Вашите бойци ще се 
натъкват и на съюзнически Войни- 
ци. Ще можете да ги Командвате, 
стига да исКате. Само трябва аа 
приближите до тях някой от Ваши- 
те хора. Управлението не се разли- 
чава по нищо от Командването на 
Вашите Войници. Много често съ- 
юзниците ще бъдат незаменими 
помощници, така че обръщайте им 
подобаващо Внимание и не ги ХВвър- 
ляйте В атаКа с главата напред. 


Новият изометричен енджин 


на играта е просто невероятно 
Красив. Поддържа разделителни 
способности до 1024 х 768 и дори и 
ВидеоусКорител. С него графиката 
на новия Соттапдоз изглежда още 
по-детайлна. Камерата има няКол- 
Ко нива на приближаване и отаале- 
чаване. ИзВън сградите може да 
завъртате гледната точКа на де- 
Ветдесет градуса, а Вътре -- на 


ЕЕ иж а 
К ЕВ5Т 100К 


Пие 
ах 


триста и шейсет. Де- 
Корите са живописни, а 
движенията на Командо- 
сите са анимирани по- 
плавно от ВсяКога. Графи- 
Ката загрубява, едва Ко- 
гато приближите Камера- 
та прекалено близо до няКой 
герой. Тогава нещата стават леко 
пиКселизирании, но това не е Кой 
знае КакъВ проблем, нали? ЗВукКово- 
то оформление спира дъха -- Крясъ- 
ци на немски, експлозии, свистене 
на Куршуми -- ВсичКо звучи изКлючи- 
телно реалистично. Музиката ин- 
ЖеКтира известна доза драмати- 
зъм и допринася за атмосферата В 
стил “Втора световна Война”. 

Мултиплейърът също не е заб- 
равен. Че Къде без него В наши дни. 
Там можете да изиграете ВсяКа 
мисия, Като си сътрудничите с ня- 
Кош приятел. 


Изводите 


Които можем да си извадим от 
Всичко Казано дотук, са прости и 
ясни. Соттапдоз 2 е невероятно 
силна игра. Трябва ни само малко 
търпение, за да се появи на пазара 
(или по-сергиите). Дори се надявам, 
че Когато четете тези редове, ве- 
че ще разцъквам и финалната Вер- 
сия на играта. Очевидно е, че ис- 
панците от Руго Зшдоз успяха да 
отВърнат на предизвикателство- 
то, Което им бе отправено от 
Оезрегадоз преди няКолКо месеца. 

Владимир Тодоров 


32 Чъ. 


КЕУ!ЕМ/ 


акто Всяка година, ЕА не из- 
К чао на стила си и щом 

рукна първият есенен дъжа, 
започнаха да заливат пазара с про- 
дуКти, Които завършват на 2002. 
Първи по реда си е РА Ргетег 
Геадие Мападег 2002 -- продълже- 
ние на една от най-добрите серии 
футболни мениджъри. За разлика 
от Спатрюпзтр Мападег на Е!405, 
Който изпъква с невероятното си 
информационно оформление и супер 
професионалното отношение Към 
геймърите (Колкото и да е ласкае- 
що, е таКа), ЕА са избрали един 
малко по-аматьорсКки подход Към 
нещата, даващ Възможност бързо 
да схванете геймплея, дори и да ня- 
мате опит В подобни игри. 


Така наречената 
Комерсиализация... 


Въпреки Комерсиализма, обхва- 
нал спортния отдел на Еескопс 
Апв, тВорението им, наречено РА 
Ргепег Геадие Мападег 2002, е спо- 
лучлива и завладяваща игра. Според 
авторите новата Версия предлага 
Куп нови и различни неща, но може 
би по-реалистичната дума е “обно- 
Вени”. Тук е моментът да споделя 
с голямо удоволствие, че мениджъ- 
рът на ЕА е със значителна пред- 
нина пред Конкуренцията Като ин- 


графика жжжжжу 
Ре звук ИЧИИИЯИ РУС 
+ геймпей жжжжж вом 
ЕА общо «жжкж 
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ЗОВАО 


(х! 


Алтернативата на 
Спатропвйр Мападег се зав- 
ръща, като този път е по- 

детайлна от всякога! 


терфейс -- футуристичен дизайн, 
изглеждащ мазно и лъскаво, галещ 
окото. Няма да имате проблеми с 
ориентацията, някой се е постарал 
менютата да са опростени и инту- 
итивни. 

ЗВуците В играта стават за 
слушане и напомнят за старата 
Версия от 2001-Ва година. По Време 
на мачовете е ВКкаран Коментар, 
направен наистина професионално 
и е достатъчно забаВен, за да не 
искате да го о!-нете. Ще спомена, 
че предлаганите графични режими 
са два: 640х480 и 800х600. Естест- 
Вено, за футболен мениджър не Ви 
трябва четирицифрена раздели- 
телна способност. Реализацията е 
сполучлива, даа! 


Прда!е-мания! 


Какво може да се очаква от но- 
Ва серия на стар футболен мени- 
джър -- нова база данни с обновени 
отбори, играчи, статистики и т.н. 
Е1доз го показаха нагледно с Спат- 
ропзтр Мападег 00/01. Това бе при- 
мер за добро продължение. Много 
нова информация и нищо друго. 
Имайки предвид обаче, че той по- 
скоро беше адд-оп (Все още има 
спорове по тази тема, но за мен 


МАМСНЕБТЕВ ОМПЕО 5 
СНАВИ ЗЕ АНА. 


за 
пи одаи ПО 0 МЕШ 


Тне 5своой 0 Ексейет 


отвев ве рейест епекоителт Гог до 
ива Гелев. 


това си беше чист адд-оп) В него 
си имаше Всичко. 

ЕА са направили нещо подобно В 
своята Версия за 2002 година. Ди- 
зайнът на играта е променен поч- 
ти незабележимо, а данните са 06- 
новени и актуализирани. Супер! РА 
Ргетег Геадие Мападег 2002 Вече 
предлага избор на 21 реално същес- 
твуВващи лиги. Както и В предишни- 
те части, освен РА Ргепегвтр, са 
Включени и много първенства от 
ЕВропа, Като Нау зепе А, Сегтлапу 
Випдезаа, Ргапсез |МР и Зрап Га 
Пда. Българско първенство, разби- 
ра си, няма, но има няколко българ- 
ски отбори. Беласица, ЛоКо, Левски, 
ЦСКА и още седем-осем тима отс- 
рамват името на родината (или 
по-скоро го срамят! :-)). Във Всеки 
един отбор футболистите са реал- 
ни, а не са плод на болната фанта- 
зия на някой геймдизайнер, Който 
си представя, че един българин мо- 
Же да се Казва примерно Гоб Стол 
-- имаше такъв играч в една от се- 
риите АРА преди години. 

ЕА са се бръкнали дълбоко, за са 
откупят 


лиценза Е!ЕРго 


Който дава право на ползване на 
правата на футболистите: имена, 
физиономии, движенията им и т.н. 
Предполагам, че затова В РА Ргет!- 
ег Геадие Мападег 2002 има реКор- 
ден брой играчи, Клубове и мени- 
джъри. За изграждането на тази 
Внушителна база данни с ЕА са ра- 
ботили над 100 души, Които са про- 
Верявали Всяка информация от ди- 
ректния източник. Така шансът за 
грешки пада почти до 090, защото 
Всичко минава през щателни про- 
ВерКки. А нали знаете проверката е 
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Висша форма на доверие. :) Играта 
направо чупи рекорда 6 този Жанр 
-- 35000 играчи, 1200 Клуба и 1500 
мениджъри. 

Клубната организация е по-оп- 
ростена от предишната Версия, 
тъй Като на основния екран са из- 
Карани някои нови бутони. Те пра- 
Вят операциите с отбора Ви доста 
по-бързи, лесни и разбираеми. Как- 
то обещаха преди време, ЕА мно- 
гократно са подобрили та!сП епат- 
а на играта. Вече е Възможно да 
гледате футболната среща В де- 
тайли Като преценявате играта на 
Всеки от играчите. Нали се сеща- 
те -- “Око да Види, ръка да пипне”, 
а не да се поддавате на раздувки- 
те на Вашия РС-асистент. 

Интерес представлява и ново- 
добавеният “гап! тоде”. Благодаре- 
ние на него можете да 


Крещите на Вашите 
футболисти 


по Време на мача. ПодвиКВвания- 
та са от типа на раз, Таске или 
зпоой При избор на РазМеуу-следене 


(932 0 | 
са лит 


МЕНО МЕХТ 


СЕЕРРРРРРРРРЕРРТЕРЕА 
вовевюзювевавивокени 


на срещата, ще виждате само 
текстоВ Коментар на по-Важните 
събития от мача. 

Има леки промени и В подготов- 
Ките преди мача. Можете да тре- 
нирате играчите си по-детайлно и 
задълбочено. ВъВведеният през 2001- 
Ва 5005!-тоде наистина се оКаза с 


голямо значение и осезаем ефект 
Върху футболистите от отбора. 
Благодарение на него можете да 
пуснете някой Ваш играч на трени- 
ровки с максимална интензивност 
за подобряването на даден показа- 
тел. Така той Коригира сВоште 


г 
231 
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МАНМСНЕЗТЕВ ОМПЕО 5 


пропуски само за два-три дни и то- 
Ва се оказва достатъчно, за да иг- 
рае по-ефективно В следващия мач. 
Съгледвачите, Кошто търсят та- 
лантливи футболисти от целия 
свят за нуждите на Вашия тим, аа- 
Ват по-подробна и изчерпателна 
информация за техните млади отК- 
рития. ЕстестВено, Колкото поВве- 
че подробности, толкова по-добре. 
В новата Версия е добавен и Оа!а 
Ефйог, с Когото можете при нужда 
да актуализирате играта, да пра- 
Вите трансфери и промени по Ваш 
избор. 

За мен РА Ргетег |еадие 
Мападег 2002 е една изключително 
добре реализирана и увлекателно 
направена футболна бизнес-симула- 
ция. Убеден съм обаче, че доста от 
закоравелите Спатрюопзтр  Мапа- 
дег-фенове (Като мен), няма да 
обърнат необходимото Внимание 
на творението на ЕА. Но докато 
чакаме да излезе новата, четВър- 
та поред Версия на любимата игра, 
да загреем подобаващо. 

Васко Чаворски 


МАМСНЕТЕВ ШМИТЕО с 
САН ЗНИЕШ АНА 
па И 5 Ом ОЩЕ 


Е ОВОЕВ5 ЗТАТ5 15 ТВАМНС Би 


Потопете се в света на гот Писк Т!! Пашп, но внимавайте да не ви погълне неукроти- 


мото море от крьв.. 


Уеертетеианпнинастетолетет натисни 


1 


рак. Внезапно съм изтръгна- 
М“ от тъмните мисли, прок- 
радващи се В обреченото ми 
съзнание. Тягостното чувстВо на 
безсилие срещу смъртта избледня- 
Ва. Отърсвам се от тъмнината и 
студа на пропитото с влага поме- 
щение. Дишането ми е учестено. 
Кръвта нахлува В главата ми. Зву- 
Кът от алармата пронизва изто- 
щения ми ум отново и отново... 
Прекрачвам прага на Килцията. 
Гъстите Кълба дим ме обгръщат за 
секунди. Но Все пак успявам да раз- 
лича огъня и обгорелите окърваВвени 
тела, Които се Въргалят по попа... 
“И оттук нататък Вече”, както 
Казваше В началото на ВсяКо свое 


жжжжжж 
жжжжжж 
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изречение една моя прекрасна пре- 
подавателка, сте вие на ход. Но по- 
неже не ми се иска да депресирам и 
Вас с приятни спомени от минала- 
та учебна година, ще Карам по съ- 
щество. 

В новата игра на Сгуо егастуе 
Егот Оиск Т! Оамуп Вие поемате уп- 
равление над героя Сет Геко. Както 
излъгалите се да гледат едноимен- 
ния филм ще забележат, наистина е 
Вложено усилие, при това небезре- 
зултатно, да се постигне прилика с 
образа, пресъздаден от Джораж 
Клуни. Говорейки за филма, струва 
ми се нужно да уточня, че истори- 
ята на играта не следва тази на 
филма (доколкото В него имаше та- 
кава). Събитията, на Кошто ще 
станете свидетели, заемат място 
след тези, отразени В пълномет- 
ражната Версия на РОТО. Братът 
на нашия човек, Който, ако си спом- 
няте, се гътна скоропостижно поч- 
ти още с Влизането си В бара “Ту 
Тмяег”, е извършил доста прес- 
тъпления приживе. Вината за тях 
трябва да бъде изкупена от някого 
и те са приписани на Сет. Тойш е 


осъден на смърт и поема начални 
стъпки Към Края си, Като е Качен на 
кораба “Ввта Зип”, Който пътува 
Към Ню Орлеанс. Странни обстоя- 
телстВа обаче стават причина за 
Внезапното отлагане на присъдата 
на Геко. “Отложена докога?” обаче 
е Въпросът, Който би следвало да 
си зададем, вземайки предвид спа- 
силите го за момента обстоятелс- 
тва. Огромният Кораб изглежда ще 
се окаже Ковчег не само за прес- 
тъпниците, но и за целия еКипаж. 


ВсичКи започват да 
Вампирясват под път и 
над път 


Суматохата се засилва с бързи 
темпове, Като Крачите през нива- 
та и постепенно навлизате В по- 
големи и по-сложни мелета. Разпо- 
лагате със 72 часа, за да се измък- 
нете от настаналия ад, като по пъ- 
тя си можете да получите мини- 
малната помощ на други затворни- 
ци и пазачи. Подгответе се да раз- 
читате обаче предимно на себе си 
и най-Вече на оръжията, Кошто при 
добра игра бихте могли да намери- 


те. Арсеналът, с Който ще разпола- 
гате, съдържа различни пистолети, 
пушки и изобщо Всички там общоп- 
риети средства за убиване от Ко- 
лекцията на съвременния среднос- 
татистически екшън герой. Може- 
те също да изпържите някоя гад, 
Като й пуснете ток... Но има и по- 
нетрадиционни начини да пратите 
МРС-тата на 3 метра под земята, 
Като например да използвате пуца- 
ло, снабдено със светена Вода или 
Като пронижете грешните им сър- 
ца с арбалет. А сега стигаме и 90 
С0-хвъргачКката, Която таКа и не 
отКрих, но за Която четох В ръКо- 
ВодстВото... 

И за да не Ви давам поводи да се 
смеете, няма да Ви дам и детайли 
за нея, защото не съм убедена дали 
тя е плод на странното чувство за 
хумор на създателите на играта 
цли на това на някой фанатизиран 
противник на Бритни Спиърс, Кой- 
то по случайност е и гейм-Критик 
от Ецгодатег. Навлизайки В сфера- 
та на музиката, искам да Вметна и 
някоя добра дума за озвучаването 
на играта. 


Саундът е с привкус 
на готически рок 


Което лично на мен ми допадна. 
ОсВен това смятам, че е нещо, Ко- 
ето авторите не биха могли да 
пропуснат, защото Все пак става 
дума за РОТО. Лошото е, че В един 
момент чувството за монотон- 
ност се проКкрадна В очарованата 
ми душа и така и не ме напусна. 
ХВалебстВия обаче не ще отправя 
Към останалата част от звука и 
то не защото е лоша, а просто за- 
щото не привлича Вниманието с ни- 
що по-особено. 

Ако насочим Вниманието си Към 
Визията, Която предлага този про- 
дукт на Сгуо иегастме, ще отКри- 
ем, че не ВсичКо е розово. С това 
искам да Ви Кажа, че играта не 
само не блести с невиждани Красо- 


с награди от РС Мама 


чи в 


Жо? 


ти, но и че ВсичКо е по-скоро черве- 
но. Авторите не са спестили и Кап- 
Ка от Кръвта, Която са могли да 
дарят на своето отроче, а щедро 
са го наквасили В лепкавата теч- 
ност. На Всяка стъпКа имате пряс- 
но изцедени алени лоКВичкКи, на по- 
ловината парапети са проснати 
разкъсани тела, от Които се стича 
Кръв Като за световно, а тук-там 
имате и някое строшено стъкло, на 
Което е набучен поредният нещас- 
тник. Причинителите на Всичко то- 
Ва са Вашите приятелчета Вампи- 
рите, разбира се. А те не си поплЮю- 
Ват и са готоВи да Ви набият един 
здраВ пупаник при Всеки сгоден 
случай. А Като стана дума за тях, 
ми се прииска да отбележа и това, 
че ще се сблъскате с няколКо раз- 
новидности Кръвопийци - с белези 
на прилеп, Кобра... Има и босове. 
Оригинален е например моментът, 
Когато се сблъсквате с невидим 
Вампир. Всички опоненти са много 
гъвкави и доста често демонстри- 
рат завидни акробатически номера. 
Можете да попаднете на някого, 
докато издевателства над труп, 
или да бъдете нападнати Внезапно 
от подскачащ изрод, Който се е 
спотайвал В близката Вентилацион- 
на шахта... Сред множеството про- 
тиВници обаче има един, на Когото 
се чудих, чудих, та му се неначу- 
дих... Каква ли е била интимната 
мисъл на авторите, Когато са сът- 
Ворили Собга Матрие или по-точно 
три пъти по-дългия му от нормал- 
ното среден пръст... ;-) А говорей- 
Ки за пози приятел, В съзнанието 
ми се появяват и ясни спомени за 
това Как се разделих с Живота на 
героя си при КратКката ни среща. 
Тук следва да отбележа, че за мое 
учудване смъртта е пресъздадена 
не просто Като тупване на зряла 
Круша, а по един по-реалистичен, но 
може би малко предраматизиран на- 
чин (Мах Раупе ВъВеде прекалено 
Висок стандарт за умиране, уви)... 


КЕУ!ЕУ/ 7 


Ан 
фтрортрецец то 


Думата реализъм ме наведе на 
мисълта, че той отсъства тотал- 
но при правенето на детайлите по 
нивата. Защото, Въпреки че е моно- 
тонен и еднообразен, един Кораб ед- 
Ва ли би имал абсолютно еднакви 
постери Във ВсичКи Килии например. 

Но това В Крайна сметКа, Както 
и голяма част от другите дребни 
недостатъци, Които Виждаме В та- 
зи игра, не е болка за умиране, а и 
не би следвало да им обръщаме пре- 
Калено голямо Внимание, защото 
заглавието не пращи от претен- 
ции, а и Както Вече сигурно сте 
сВикнали, лятото не е сезонът, 
радващ се на много хитови игри... 

Лили Стоилова 


ЗА 2 
сом 


м Н ф а. --------- 
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Само през януари по телеви- 
зията можете да видите 
джипове, профучаващи сред 
тълпи ликуващи тонга нег- 
ри от Камерун. Играта 
Рагв-ПаКаг Нау обещава да 
ви даде атмосферата на ис- 
тинския рали спорт всеки 
ден, вкъщи, на домашния мо- 
нитор. С тази графика?! 


спортове ралито Париж-Да- 

кар означава много. На прак- 
тука това е най-тежкото състе- 
зание В света по отношение нато- 
Варването, Което понасят пилоти 
и автомобили. Трудният пресечен 
терен В Африка, Както и Климатич- 
ните условия, допълнително пра- 
Вят задачата на участниците 
Кошмарна. За някои преминаването 
Сахара си е истински ад. 

Когато за първи път чух за за- 
даващото се творение на Ассат, 
се зарадвах, че най-сетне ще се 
появи рали, по-различно от прили- 
чащите си В 90 на сто от случац- 
те симулатори на Формула 1. Мал- 
Кото ми проучване по Въпроса по- 
Каза, че Рапз-Оакаг Нау е едва 
Втората игра, правена някога по 
тази тема. ЯВно ниКоя фирма-про- 
изводител не се е почувствала 
привлечена от идеята да пресъзаа- 
де това състезание. ДоняКъде си- 
туацията е разбираема -- Париж- 
Дакар не може да се похвали със 


3: любителите на моторните 


зрителсКия интерес 
на Формула 1 


тъй Като неговата продължи- 
телност е голяма. ЕдинстВено хар- 
дКкор любителите на мотоизживя- 
Ванията проявяват засилен инте- 
рес и дори на сън ще Ви Кажат Кла- 
сиранията през последните пет 
години. 

Ситуацията с Париж-Дакар е 


графика | жжж р 
звук жжжа сЕ 
геймплей жжжжи? Щети 
общо жжжжз 

издател 1хСО 


Ассат Етепаптеп! 
ииии/Бгоаазигога.со.ик/ситепрагет. #т 
системни изисКвания 

Р! 450 МНг, 132 МВ ВАМ, ММт 9х/МЕ 
800 МВ нее НОО, 16 МВ 30 Мдео 


ВАШУ 


типична за целия рали Жанр, Въпре- 
Ки че Сойп МсНае На/у е една от 
най-успешните “| автосимулации, 
пускани на пазара. Любопитен 
факт е, че Компютърно пресъзаа- 
дените ралита се радват на пове- 
че популярност от пърВвообраза си 
В реалността. Как ще си обясните, 
че най-големите приходи, Кошто 
регистрира Световният рали шам- 


«Мтвивен! 1200 ЗТКАКАК» 


Епдте: 35 
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Сваох: 6 5рееЧ 


пионат (Мопд Вау Спатрюопзтр, 
бейбе), идват от лиценза за Со 
МсНае Найу?! 

През тази година Париж-Дакар 
сериозно привлече медиен интерес 
благодарение на титлата на Юта 
Клайншмидт -- първата Жена, пе- 
челила няКога полКова тежка ав- 
тонадпревара. Точно на пази мъж- 
дукаща медийна активност се на- 
дяват и авторите на Рапз-Оакаг 
Вайу. 

Още преди да Ви представя В 
детайл Възможностите на играта 
обаче исКам да изясня нещо -- 
Рапз-Оакаг Найу беше разработва- 
на паралелно за РС и Р52 и това си 
личи с ВсеКки проКлет пиКсел. На 
практика Всичко В играта е 


направено Като за Конзола 


-- улеснена структура на менЮ- 
тата, свеждане на опциите за нас- 
тройка до най-нужното, с дВе думи 
-- екшънът стоиш пред реализма... 


Опа! ПърВи предразсъдък. Рапз- 
Оакаг На!у е една от най-тежките 
игри за Каране. Управлението е 
достатъчно реалистично, за да Ви 
накара да се замислите дали жЖигу- 
лата на баща Ви може да прави та- 
Кива неща. И Все пак -- Във ВсяКо 
отношение си личи превесът на 
Р52 -- леКо ръбатата графика (Ко- 
ято на телевизора може и да не Ви 


направи Впечатление), дървените 
звукови ефекти -- противниците 
на Конзолите могат да намерят 
своя рай за оплюВвки и Все пак... 

И Все пак си струва да Видите 
Рапз-Оакаг Найу. Играта започва с 
приятно Видео, Което Ви показва 
ликуващи африканци, размахващи 
ръце и ритмично потропващи с 
Крак само при Вида на 


задаващото се могъщо бъги 


От първите менюта разбирате, 
че трябва да си създадете играч 
(много се дразня на тези Конзолни 
простотии с настройването на 
букВичките). На Ваше разположение 
са три типа игра -- състезание с 
часовник (Пте АЦаск), арКаден тип 
игра (Агсаде Сате) и Кампания 
(Сатраюп Моде). КласичесКите 
имена на опциите не Крият зад се- 
бе си нищо друго, освен Класичес- 
Ките Варианти състезание. В ар- 
Кадния тип надпревара автентич- 


| ЗЕМЕСАГС 
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25 4Кт - 27 6Кт 
Войпа Нее |пед 15 
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ОезспрНол 
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ността е занижена и целта на иг- 
рача е просто да се Класира на 
Възможно най-предно място. В Кам- 
панията се Впускате В състезани- 
ето, Каквото то би трябвало да 
бъде В реалността -- с Всичките 
12 основни етапи, с техните поде- 
тапи и пълен реализъм. При състе- 
занието с часовник основната идея 
е да поставите ноВ рекорд по бър- 
зо преминаване на отделните по- 
детапи. Това начинание е значи- 
телно по-трудно, отКолкото може- 
те да си представите, тъй Като 
компютърният опонент не си поп- 
люва. 

След Като сте решили Кой тип 
състезание Ви се Кара, предстои 
Ви още един избор. Голямата ат- 
ракция и особеност на Париж-Да- 
Кар са различните Класове превоз- 
ни средства. ОсВен с Класическите 
прототипи, базирани на модели от 
реалността (В играта наречени 
4х4), можете да Карате дори Ками- 
они(!). Заедно с прототипите мо- 
Жете да избирате между мотори 
(също допълнително подготВени за 
тежкото изпитание през пустиня- 
та), бъгита и т.нар. здиай-Возила, 
Коцто са триколесни моторчета с 
Висока проходимост. Имайте пред- 
Вид, че моторите са изключително 
леки и бързи, но са далеч по-уязви- 
ми сред пустошта. 4х4 Колите са 
изключително стабилни и мощни, 
но са баВвничкКи и лесно се обръщат. 
Бъгитата са най-пъргави и са ра- 


дост за ВсеКки, Който обича да раз- 
чита напълно на резервите на ав- 
томобила си, но пък постоянно са 
застрашени поВреди. СКуадовете 
са най-забавното превозно средст- 
Во -- не се чупи, не се обръща, ми- 
нава отвсякъде, пърпори бясно, 
създава най-яКкото усещане за сКо- 
рост. На моменти си мислех, че 
това е Со-Кап състезание с Висо- 
Ка проходимост. ОбеКтиВвно пог- 
леднато скуадовете са тВърде 
бавни и Ви е нужно страхотно 
майсторство, за да постигнете 
Краен успех с пях. 

След Като сте направили и из- 
бора на МПС, започва същинското 
състезание. Още с първите няКол- 
Ко завъртания на оборотомера раз- 
бирате, че реализмът на изживява- 
нето е бил поставен В Култ. В 
Рапз-Оакаг Найу имате Възможност 
да Карате 


буквално навсякъде 


нямате някакВо ограничение, Ко- 
ето да Ви Връща Към “правия” път. 
А праВият път изобщо не е прав. 
Съвсем Като В реалната надпрева- 
ра пред Вас се стели прашен селс- 
Ки Коловоз, Който се различава от 
окръжаващата среда само по то- 
Ва, че е по-оголен. В началото рис- 
кът да се изгубите някъде Встра- 
ни е твърде ВисоК. ЛеКа-полеКка 
обаче започвате да сВиКВате с 
мрачната Картина и да следвате 
“черния” път пред Вас. 


Управлението на аВтомобила 
цли мотора е изключително сВвоен- 
равно. Всяко движение на Волана се 
предава 1:1 Към предните Колела и 
Возилото се пързаля ВъВ Всички по- 
соки. Друг огромен Кеф и малко 
мръсна изненада е напълно разпа- 
дащата се Кола. ВсеКи удар В дър- 
Во, Камък или Каквато и да е дру- 
га преграда Води до деформации 
по Каросерията -- разбита предна 
броня, откачен преден Капак, счу- 
пено оКачване и липса на предна 
гума -- не сте застраховани от 
нищо! 

Всичко щеше да бъде номер ед- 
но, само да не беше грозноватата 
графика. За Втори път ще ми се 
наложи да излея скептицизма си по 
Въпроса за избора платформата на 
играта да е Р52. ЕдинстВено по 
модела на автомобила няма Какво 
да се Каже -- той е пресъздаден 
реалистично, а Когато ВКключите 
камерата на Вътрешен изглед, за 
белязвате Как шофьорът превКключ- 
Ва скоростите, Върти Волана и ръ- 
Комаха. 

Въпреки графичния си порок 
Рапз-Оакаг На!у се превърна В една 
от любимите ми автоцгри. Комби- 
нацията между добре премерен ре- 
ализъм с аркаден Кеф от Карането 
е неустоима. Честно Казано обаче, 
обезпоКоен съм накъде са тръгнали 
игрите. 

Бизнес, братче, за милиони... 

АлеКсандър Бойчев 


зайви гу, 
А а! | а 


тъч ВЕМЕМ 0 ЗЪ 

реди десетина години разно- 

образието на игрите В роди- 

ната беше ужасяващо мижа- 
Во. Имаше си по един екшън, десе- 
тина Куеста, няколко стратегии и 
симулатори. Всяка нова игра се 
предъвкваше поне месец-два. Хуба- 
Вите заглавия се задържаха мини- 
мум година. 

Първият авломобилен симула- 
тор, Който ми е попадал изобщо, е 
Сгапд Рпх -- малка сладка игра, 
посветена на ЕТ. Отборите, с Кои- 
то можеше да се играе, бяха. само 
три, а пистите -- Колкото и В се- 
зона. Графиките бяха постни, но 
тръпката я имаше. То и по това 
Време формулата си беше нещо 
страхотно. Сена си беше сред нас, 
а Нопда и Непаш тъпчеха ВсичКо 
живо без Всякакви скрупули. Основ- 
ните КонКуренти бяха У/ИШатв и 
Мас Гагеп, а Регап им дишаше прах- 
та на опашкапа. 

Но Времето си тече. Компютри- 
те Правец-16 се преселиха по мазе- 
та и тавани, мониторите ставаха 
Все по-цВетни, а игрите -- Все по- 
многочислени. След 


явния успех на първия 
СгапЯ Рих 


Мсгоргозе се Взеха В ръце и нап- 
раВвВиха една от най-добрите игри и 
до ден днешен -- Сгапд Рпх 2. За 
Времето си симулаторът изстискК- 
Ваше доста от нещастните ни ма- 
шини, но предложи завидни графи- 
Ка, звук и най-вече реалистичност 
8 управлението. 

Следващите години засилиха 
Конкуренцията. На пазара излизаха 
Все нови и нови неща. На бял свят 
се яви РЗ, но положението прос- 
то не е същото. В момента, годи- 
на и няКолко месеца след появата 
на тази игра, излиза и идейното 0 
доразвитие -- Сгапд Рих 3 2000 
Зеазоп. 

Както си и следва от името, 
новата игра е посветена на Е1 се- 
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РАД Мсгоргозе 


ииии дгапарпхдатез.сот 
системни изисквания 
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ВАСТНЕ. 


СВАМОРВХ З 


зон 2000. Всички отбори присъст- 
Ват и могат да бъдат избирани. 
Последователността на пистите 
е спазена точно. Дори Климатични- 
те условия за съответните състе- 
зателни дни са близки до истина- 
та. Съревнованията за Купите са 
си Като на живо -- Включват сво- 
бодните тренировки и КВалифика- 
циите. Някош от предварителните 
ангажименти може да бъдат про- 
пуснати. В подобен случай В истин- 
ското състезание се стартира оп 
последна позиция. Ако Все пак чо- 
Век бърза или просто му е Втръс- 
нало, може да си пусне няКое ускКо- 
рено състезание за по три обикол- 
ки. Една от новите опции е режи- 
мът Ошск Гарз, Където можете да 
се Връткате по предварително из- 
брана писта. 

Едно от големите достойнства 
на Зеазоп 2000 е 


ВисоКата степен на 
реалистичност 


Максималните нива на птруд- 


оптик 


МоБлебрщ 
ааа 


Ешоре ) 
Мопасо ) 
Сапада ; | 
Егапсе |) | 
Аизша 1 | 
бегтапу ) | 
Нопдагу - | 
Ведит 
цау 
ИЗА 


ДА 
Зарап ) м 
Маауза ) и г 
< 


ност, Които са и най-близки до Жи- 
Вота, са истински Кошмар. При тях 
Колите са адски претенциозни. 
Всяко Кликване дава мигноВвен ре- 
зултат. Газ до дупка и безцелно 
мърдане на Кормилото ще изстре- 
лят Всеки извън пистата за по- 
малко от секунда. Катастрофите 
са често срещано явление. Колшпе 
се развалят бързо. Забавното е, че 
болидите могат да продължат нап- 
ред и с поне два избити чарка. 
Стабилността изчезва, но Важна е 
идеята. 

Всяка спечелена точКа има зна- 
чение. за Крайното Класиране. Ос- 
новното. нещо, Което е под пряк 
Контрол на играча, са настройките 
на болида. Преди ВсяКо състезание 
получавате цяла Купчина от данни 
относно Климатичните условия. 
Правилното настройване е един 
от най-решаващите елементи за 
осигуряване на победата, особено 
ако се Впускате В някой Пагдсоге- 
режим. От друга страна, играта 
предлага Всевъзможни глезотии, 


предназначени и за най-пропаднали- 
те и бездарни геймъри. 

СР 3 2000 Зеазоп притежава 
Всички екстри от авгломатична 
скоростна Кутия, през изкуствено 
Контролирани газ и спирачка до на- 
пълно неразрушима Кола. Ако се 
пуснат Всички Възможни опции, 
единственото Ви остава да Вър- 
тиуте геврека. В този случай скука- 
та, особено при по-правите писти, 
е гарантирана. Тактиката за вли- 
зане В бокса, пипа гуми и Количес- 
тВвото бензин се определя предва- 
рително, независимо от сложност- 
та на играта. 

Силите на противника са умере- 
ни. Не че са без значение, но малКо 
от опонентите са наистина гадни. 
Масовите мелета В сеКундите 
след старта са често срещано яв- 
ление. Ако В състезанието трябва 
да направите под десет обиКолки, 
това може да се окаже решаващо. 
Поне съдиште не създават пробле- 
ми. Размахват-Всевъзможните фла- 
гоВе, но гледат да не се престара- 
Ват. Черен флаг може да се покаже 
само за наистина грубо и неприс- 
тойно поведение. АКо положението 
стигне дотам, фаталното парче 
плат не се развява гордо из писта- 
та, а се появява В горния ляв ъгъл 
на екрана. 


Основният неприятен момент В 
ОР 3 са менютата. Симулаторът 


КАС! НЕ 


притежава типичен 
Ивег позШе иепасе 


НаВигацията из опциите изис(- 
Ва поне пет минути подготовка. 
Ако не познавате играта, спокойно 
ще се изгубите. Непонятно е, но по 
Време на състезание половината 
от прозорците, свързани с опции- 
те, са изключени. ЕдинстВеното 
нещо, Което може да се пшпа, са 
настройките на звука. 

Графиката не е от най-силните 
моменти на играта. Качественият 
скок В сравнение с предишната СР 
отсъства. Всичко си е на място- 
то, но липсват Всякакви детайли, 


Които биха изкарали играта с едни 
гърди пред Конкуренцията. Приятно 
е, че 


повечето елементи са добре 
изпипани 


-- особено Климатичните усло- 
Вия, гумите и парчетиите при Ка- 
тастрофи. Спойлерште наистина 
си хвърчат и при това излитат от 
правилните места с правилната 
траектория. За съжаление  стра- 
ничните детайли ги няма никакви. 
Особено човечетата В бокса и 
техниката, Който извозва аварира- 
лите Коли. 

Играта предлага няКолКо ъгъла 
на наблюдение. КоКкпитът на пило- 
та при различните модели не се 
различава много. Основният еле- 


КЕУ!ЕУ/ 
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мент е Кормилото. На него са из- 
несени Всички нужни индикатори. 
Картинката е ясна и лесна за прос- 
ледяване. При Желание можете да 
наблюдавате състезанието и от“ 
Кабините на Конкуренцията. СР 3 
притежава вградена Камера. НяКоц 
от Катастрофите изглеждат на- 
истина забавно на повторенията. 

За разлика от Картината озву- 
чаВването не е дръпнало от години. 
Спецефектите са там, Където са 
си били Винаги. От сКърцането на 
спирачките до форсирането на 
дВигателя -- Всичко си е Като хо- 
рата. Не се забелязват няКаКВви 
особени напъни от страна на про- 
изводителите да измислят нещо 
наистина ново. ОКолният шум мо- 
Же да бъде Контролиран Внимател- 
но. Музикалният съпровод е главно 
из менютата. 

При инсталирането играта са- 
ма си се Калибрира В зависимост 
от звуковата Карта и Видеото. 
Настройките, Които СР 3 си прави 
сама, са добри. Няма абсолютно ни- 
какъВ смисъл да бъдат пипани. 

Дори и при надънени опции, иг- 
рата не е тромава и на Компютър 
от среден Клас. Зареждането на 
нивата става бързо и безпроблем- 
но. Издънките В системата са ог- 
раничени, най-много да се Види Ввре- 
менен проблем с формата на КоКпи- 
та. 

Сергей Ганчев 
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Оше нови услуги. 


40 4. ВЕМТЕУ/ ъ 


ншнтме зи 


Какво би станало ако на елена му писне да го стрелят? 
Сезоньт за хора е открит?.. пръц! 


Ди 
, 


| | 


Вале < 
7 13 7 
д.. -- а А ди. а. - 


редполагам, че Всички сте 

| | чували за поредицата от 
(тъпи) ловни симулатори 

Оеег Нитег. Кошто единствено В 
Америка успяха да се порадват на 
някакъв успех (Коментара за О-то 
на средния американец го пропус- 
Кам...). Но много често под буцата 
кал се Крие злато и точно това е 
серията Оеег Ауепдег. Първата иг- 
ра, носеща това име, беше просто 
Копие на Нитег-ште, само че Вли- 
захте В Кожата на сладкия мачо- 
елен Бамбо, търсещ своята Бамби. 
Даденият рогат персонаж се отли- 
чава със завидна за елен мускулна 
маса, истинска мания за сами, пи- 
перлив хумор и разстроен стомах. 
Както Вече сигурно се досеща- 
те, отново пред нас застава елен- 


чето, готово да мъсти на цялата“ 


двукраКка раса за нещастията, спо- 
летели го В недотам дългия му жи- 
Вот (ако си спомняте, още Във Вто- 
рата част група ловци нанесоха 
тежки телесни повреди на една 
заплюта от него бамбинка). В пър- 


(| ч 


< 


Вата част на играта 
Бамбо привличаше ловци- 
те с Крясъци от типа на: 
“Бирааа, безплатна бира- 
аа” ши с женсКи глас: 
“Ауу, лежа гола на снега”, 
но тази готина идея зам- 
ря още В продължението 
и остана най-силното му 
оръжие... пръц... хмм, пак 
ще ме цензурират... - изпускане на 
бобени газове с лучец и обилно при- 
месени с черна ряпа и чесън. С две 
думи героят ни напарфюмира мощ- 
но околната среда (странно, ако 
съдим по звука, активистите от 
“Грийнпийс” Вече трябва да са го 
ръгнали В изолирана Килия), с Което 
омаломощава ловците и те стават 
лесна плячка на оръжията му. И Ка- 
то ВсяКо нещо, така и нашият чо- 
Век - сори, елен - еволюира. Чрез 
месеци на тренировка и медитация 
Бамбо е постигнал невероятен Кон- 
трол над дебелото си черво, позво- 
ляващ му да пуска няколко Варианта 
газове, с различно звучене и разли- 
чен ефект. 


И нека отмъщението на 
природата срещу човека 
започне... 


Ето, Бамбо е пак тук ие по-д0- 
бър от ВсяКкога. Пълен с нови оръ- 
жия, нови пръдни, нови шеги... и ес- 
тестВено нови пърдящи шеги. Аре- 
ните на Вашите ловни страсти са 


увеличени с четири нови местнос- 
ти, Всяка В различен Времеви сезон. 
Така ще се насладите на човешки 
писъци В прохладната пролет, зной- 
ното лято, мъгливата есен и сКова- 
Ващата чепирибуквието Ви зима. 
Като една от областите е толкова 
голяма, че не може да се опише... 
Всъщност може - спомнете си 9-та 
мисия от Рго|ес! 1... И, естестВве- 
но, за да се слеете по-добре с Вва- 
шето рогато Виртуално аз, Ви 
трябва и добра графика - и по-д06- 
ро 30 съм Вижаал, но за изисквани- 
ята на играта, Качеството е задо- 
Волително. 

Срещу Вас ще се изправят ста- 
рите Ви познайници, но са добавени 
двама нови ловци - адеп Х и Е! 
Маспо (ама той е таен опонент, за 
това не казвайте на никого, аКко го 
Видите). Хмм, за поредните шеги 
няма да Ви Казвам, за да не Ви раз- 
Валя удоволствието да ги чуете В 
оригинал, но Ви гарантирам поне 
Веднъж да се сврете под бюрото 
от Кикот. От новия арсенал най ми 
се понравиха арбалетът и Узи-то, 
но Вие ще можете да си изберете 
фаворит и от останалите 11 оръ- 
Жия. ОсВен стандартния биноКъл, 
ще разполагате с “допълнштелен 
инфрачервени очила и джаджа, прос- 
ледяваща жертвите - за Ваше улес- 
нение, естествено” (последен пи- 
сък на техниката от Компания 
“Злобната Катеричка - маниак”). А 
и Какво е ловец без своя Компас, 
тойоп таскег и детектор на звука. 
Но най-интересното, черешКата 
Върху тортата, благинката, Вели-. 
Кото облекчение - това са новите 
подпръцкВания - чуйте могъщото 
Воояег Рап и пак ще говорим за 
ползата от преКаляването с 606. 

Доста оригинална и забавна иг- 
рица, Която си струва да се държи 
на харда, дори и само да има Жена- 
та с Какво да се занимава докато 
не цъка пасианси. Гот е! 

Георги Панайотов 
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Косе" един автор застане 


пред потенциално некачестве- 

на игра, Вдъхновението сеКва, 
обзема го апатия, долни мисли по 
адрес на производителите започ- 
Ват да Витаят В главата му. Труд- 
но се пишат статии за такива 
заглавия. За геймКата, Която ще Ви 
представя, ще си позволя да изпол- 
звам определението, дадено от 
един от Колегите ми. “Това е игра, 
Която не е предназначена за прис- 
трастени Към 30-екшъните геймъ- 
ри, а за 40-годишни американски 
чичковци, свикнали с часове да деб- 
нат едър рогат добитък”. 


Хмм, добро начало... 


Точно това ще получите от 
Ней 8 зтеат: Тгорпу Нито 5 -- 
един изнервящ ловен симулатор. 
Въоръжен сте с много и разнооб- 
разни оръжия -- Като се започне с 
няколко снайпера, зпо!дип-и, слонс- 
Ки оръдия (ама Как готино преза- 
реждат -- все едно използвате ар- 
Кебуз от 17-ти Век) и се стигне до 
лъкове. Дотук добре, но самият аз 
така и не отКрих защо има по ня- 
Колко пипа от един Клас оръжие, с 
няколко пипа аКсесоари, Когато 
ефективността им е еднаква и за- 
Виси само от Класа на пушката. 

Сравнително оригинално хрум- 


Самотният трапер се надигна 
и взе на мушка нищо непо- 
дозиращия благороден елен.. 
Забравих да спомена, че 
самотният трапер сте вие. 


Ване са разнообразните типове 
маскировка -- доста добре изглеж- 
даща на Картинка, но напълно неви- 
дима В играта, защото Все пак 
става дума за г! регвоп “зпосйег”. 
Забавна е и допълнителната еКипи- 
ровка, Която Включва най-важните 
атрибути на добрия ловец -- неоп- 
ределен брой свирки за примамване 
на дивеча, стълба за дебнене В Ко- 
роните на дърветата, биноКъл, 
ОаРз-устройство и дори флакон с 
изкуствена урина за марКиране на 
територия! 


Възможностите за игра са мно- 
го -- Кампания, самостоятелен лов, 
В Който избирате Къде ще трепе- 
те сърнички (терените са истинс- 
Ки места от Америка), по Кое Вре- 
ме на годината ще ги гърмите и с 
какво ще го правите. Следват мул- 
типлейърния отстрел и стаята с 
трофеите. Когато ловът е общ, 
тогава Всяко убито ЖиВотно Ви 
носи определен брой точКи. Има и 
специализирани мисии -- например 
сезон за черни мечки. Тогава ще 
получавате двойно повече точки за 
Всяка Баба Меца-Медунка, чиято 
Кожа окачите над Камината си. 
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системни изисквания 
Репбит 300 МНг, 64 МВ ВАМ, и 
Уип 9х, 200 МВ "ее НОО, Опес 8 


ще Час А 


Стигаме и до дивеча 
Срещу Вас ще се изправят... или 
поне би трябвало -- лопатари, чер- 
ни и бели мечки, елени, катерички и 
нищо друго. КатеричКките са неве- 
роятно бързи и почти неубиваеми. 

Играта е абсолютно съобразена 
с реалността и Води до скорост на 
придвижване от 4 Км/ч (за сравне- 
ние хората 6 СЗ тичат с оКоло 15 
Км/ч). Когато искате да стреляте, 
задължително спирате на едно 
място. Забравете за зае, подско- 
ци и маневри оКоло Врага -- стоц- 
те си Като дърво и само пуцате... 
но ба-а-авно. Случи се така, че 
след половин час пътрене по дири- 
те на най-близката мечка най-нак- 
рая я настигнах, стрелях, не уце- 
лих, тя побягна и ВсичКо започна 
отначало. След още 20 минути се 
отказах да се Влача след нея и чук- 
нах Ай и 4. Не знам, може на няКоц 
хора това да им действа релакси- 
ращо, но мен ме докара почти 90 
лудост. 

Графиката на играта и по-точ- 
но на пейзажа не е зле, но ръцете 
и оръжията са нарисувани Калпаво, 
аи се дразня, че Когато стрелям 
по дърво, не пада нито една трес- 
Ка или че Когато забивам Куршум В 
земята, не се Вдига поне облаче 
прах. Звуците са наистина добри и 
напълно пресъздават шумовете и 
горската атмосфера. Коментарц- 
те след неточен изстрел (оКоло 
пет на брой и Все от пипа “Ха, 
току-що застреля дърво”) може би 
трябва да са Весели, но направо 
бледнеят пред лафовете от Оеег 
Амепдег 4. 

Георги Панайотов 


БГ чет 


КАЧЕСТВОТО Е 
иа СТВОТО Е ДОКАЗАНО инт 
К7 интеРНЕТ КАРТА Интернет карти ИНТЕРНЕТ КАРТА 
атола с безплатен достъп жи 
от 02:00 до 09:00 


ъп от 02:00 до 09:00 


миеврд.сот Бшдо 


20 ст/час или 15 лв/месец 


от 02:00 до 09:00 


змерод.сот рио 


голямо Вълнение и трепет 

стартирах петата игра от 

поредицата на Зета. Много 
Време мина, отКакто за първи път 
изпробВах силите си на Те |псгед!- 
Бе Маспте през далечната 93-та. 
Страстта ми по тази ексцентрич- 
на геймКа най-точно може да бъде 
описана с Крилатата фраза, че 


старата любов 
ръжда не хваща 


Каквото и ново да се появяваше 
на гейм-хоризонта, знаех, че мога 
да намеря радост и утеха В логи- 
ческите главоблъсканици, изграде- 
ни под формата причудливи меха- 
низми, за чието задвижване смах- 
нати люде са използвали безумни 
чаркове и са Вложили дозирано Ко- 
личество чувстВо за хумор. 

Тпе псгед е Маспте: Еуеп Моге 
Сопгаропз продължава традиция- 
та. Пред Вас ще се разкрие пъст- 
ро многообразие от 250 чисто но- 
Ви ребуси. За тяхното решаване 
разполагате с богат инвентар, 
условно разделен на десетина гру- 
пи -- топки, зобчати механизми, 
лазерни устройства, елементи за 
декорация на Баскогоипй-а и т.н. 
Една част от тях могат да бъдат 
програмирани, тоест задава им се 
определено поведение за КонКрет- 
ния пъзел. Ще срещнете Както поз- 
нати от ежедневието предмети 
(например билярдна топка, миксер, 
Кофа, ножица за подрязване на жив 
плет), така и причудливи устройс- 
тва без аналог В обективната ре- 
алност. ОдухотВорените герои би 
трябвало да ги познавате от пре- 
дишната > Версия -- мишката 
Меуйоп, Котката Сипе и смешното 
човече Ме! ЗсПеттта. 

Зепа се е погрижила Всички да 
останат доволни -- за начинаещи- 
те е предвиден Тщопа! |еуе! и пер- 
фектно изградена помощна систе- 
ма с детайлно описание на Всеки 
един елемент. Верните феноВе, 
имащи необходимия тренинг, мо- 
гат да се насочат направо Към ос- 
таналите нива -- Еазу, Мефит и 
Ехреп. Разполагате с Възможност- 
та да създадете сВоя собстВена 
измишльотина, с Която да участ- 
Вдате В състезанията на Зепа, но 


не знам КакВо бихте спечелили, ос- 
Вен лично удовлетворение. Ако най- 
добрият Ви приятел споделя Ваша- 
та страст, може да се позабавля- 
Вате В режима То Рауегв. 

Бъдете нащрек! Шареният свят 
на Тпе псгед е Масите не е изпъл- 
нен с розови балони -- Колкото и 
да сте съобразителен, Колкото и 
уникална и Комбинативна мисъл да 
притежавате, не след дълго ще за- 
почнете да се потите Все повече 
и повече над шантавите пъзели. 


Сложността безспорно 
е предизвикателство 


но от един момент започвате 
да се чувствате Като на финален 
Кръг от олимпиада по математика. 
Повечето от задачите имат не са- 
мо едно решение. Слава богу Всич- 
Ки решения, Които удовлетворяват 
зададената цел, се приемат за 
Верни. Има и още един повод да 
Въздъхнете с облекчение -- опция- 
та Зпом Нт!5. Подсказките са сло- 
Жени на Ключови места и Въпреки 
завоалираността си могат да са 
Ви от полза. 

На фона на утвърдените Като 
мерило за Красота реалистични 
30-игри графичната архаичност на 
Тпе псгей е Маспте се набива на 
очи. Мен това не ме притеснява. 
Напротив, намирам дВуизмерност- 
та и анимираните движения за ча- 
ровна алтернативна на бомбас- 
тичните триизмерни ефекти. Ос- 
Вен това читателите със скромни 
Конфигурации с облекчение ще Въз- 
дъхнат Като Видят системните 
изисКВания. Дразнещ е единстВено 
протиВният глас на професора, 
Който е добавен изцяло с деКора- 
тивна цел. Но и за това неудобст- 
Во има разрешение -- Командата 
ОН Ви остаВя насаме с главоблъс- 
Каниците. 

И така, мислители, пожелавам 
Ви приятни часове с новия Тпе п- 
сгей е Масйте, Който не блести с 
революционно новаторство и е 
предназначен най-вече за ценители. 

Васко Чаворски 


Жадните за знания читатели могат 
да се поразровят В архива и да намерят 
брой 10/2000, Където има информация 
за историята на тази логическа сага. 


КАКВО ПРЕДСТАВЛЯВА 


Г- КОМПЮТЪРЕН? 


СобстВениците на КомпЮ- 
търни Клубове и интернет Ка- 
фета, Кошто имат сериозни ин- 
тереси В този бизнес, непре- 
Къснато се питат Какво трябва 
да съчетава В себе си един раз- 
Влекателен център, за да осъ- 
щестВи желанията на ВсеКки от 
Вас. Компютърен център "ТОП 
Груп" иска да направи реалност 
Вашите мечти. За това ние 
създадохме перфеКтния Комп- 
ютърен Клуб. Независимо дали 
сте геймъри, интернет сърфис- 
ти или хора, желаещи да опозна- 
ят Компютърния свят чрез про- 
фесионално обучение, това е 


ПОП. 


КОМПЮТЪРЕН ЦЕНТЪР 


мястото, Което търсите. Защо 
ли? Защото тук е просторно и 
приятно! Защото има обособени 
зали за игри, интернет и обуче- 
ние, оборудвани със супер мощ- 
ни машинш Защото има оптична 
Връзка Към Интернет! Не Вярва- 
те ли? Единственият начин да 
Ви убедим е Като Ви поКаним да 
Видите центъра ни, понеже той 
просто не може да бъде описан! 
0, Морфиъс, прости ни !!! :) 
За геймърите може би е дос- 
татъчно да се каже, че за под- 
дръжКата на игрите и мрежата 
ни са се погрижили и ще продъл- 
жават да се грижат лично от 


Неадо! 
знаят Какво могат те! По отно- 
шение на Интернет също сме 


Саттпо СБ, а Всички 


направили маКсималното. Оп- 
тучна линия от БТК и доста- 
тъчно широк Интернет Канал, 
за да се играе или сърфира пер- 
феКктно от Всичките 40 (90 
Края на годината 70) машини 
едновременно. ЛеКкторите ни 
по Компютърно и Интернет обу- 
чение са преподаватели от най- 
престижните учебни заведения 
у нас и специалисти от Водещи 
Компютърни фирми. 

Не питайте Какво ни струва- 
ше ВсичКо това. :) 


КОМПЮТЪРЕН ЦЕНТЪР "ТОП ГРУП" 
ОТВАРЯ ВРАТИ В НАЧАЛОТО НА МЕСЕЦ ОКТОМВРИ, 
НАМИРА СЕ В Ж.К. "БОРОВО" УЛ. "ТОПЛИ ДОЛ" МР 1-3 


44 ХХ РС МАМА 10/2001 


ф амтвв в о сом 


9 интернет доставчик 


Пловдив. ЖР Тракия (во 5а.142), Буд. ш Щи сет 
уа. Скопие Нь 39-А, вул. Изто 


4 ри 
гееуФуапоо.сот 


Фа 


--. ВЛАСТ наду| МРЕЖАТА 


Дневен достъп за фирми 
от 08:00 до 19:00ч. (вкл. е-та!) 25 лв. 


Пълен достъп, неограничен 
във времето - За студенти и 
ученипи (вкл. е-тай) 20 лв. 


150М 0,72 лв./час 


| свободни Компютри за Интернет, превъзходна Връзка, 90 ст/час Менитес Беки ЪЕДИа 
| приятна обстановка В залата на РС Мата | Безплатна инсталация във вашия лом (офис)! 


бул. СКобелеВ 40, тел: 51 36 08 
ул. "Бенковски" 7, тел.: 02 /91444 (вътр. 128, 129) 


През декември 2001 г. ни очаква най-мащабното геймърско 
събитие на планетата - Световните Киберигри - Сеул "2001 
с общ награден фонд 5300,000. Неайой С.1. е организатор на 
българското участие В шестте официални дисциплини. 
ПОБЪРЗАЙТЕ - още може да се запишете за участие 6 
предварителните Кръгове на Квалификациите! 


МЕСТА ЗА ЗАПИСВАНЕ 


БАЛЧИК Караджа" 7 Вх. В; - 
- Мадегип Фпойта!.сот стратегически партньор 
ВАРНА на СВетоВните Кибер Игри 
- Клуб ОПООМ 1, телефон за България 
+359 52 256787; ул. "8-ми - Клуб Инферно, телефон 
приморски полк" 81 +359 2 9743891; Младост - 


- Клуб ОООМ П, телефон Пазара, НоВ Търговски 
+359 52 610921; ул. "27-ми > център "Рей"; - партньор 


юли" 13 на национално ниво за 
- Клуб ОООМ Ш, телефон “игрите ЗагСгаН: Вгоод Муаг 
+359 52 303106; и Опаке 1 Агепа 
ул. "Генерал Колев" 113 - Клуб Южен Кръст, 
| г ВРАЦА телефон +359 2 713761; ул. 
а а усетите Мег а във Вашия клуб! - Компютърен Клуб - "Райко Алексиев" 13 (зад 
телефон +359 92 24627, Кино "Изток"); - партньор 
дораирирано < : +359 88 720781; бул. за играта РА 2001 
ей "Демокрация" 9 - Клуб Аде, Ж.К. Лагера, 
и... я - Клуб СО-В - телефон +359 Супермаркета (Аде о! 
1 ие еи жа по # 92 21098, +359 88 607355; > Етриез) 
я щ -з ул. "Софроний" - Клуб Сан Марино, ж.к 
ча ВЕЕр:/айтесь.пеайоЕ Е. сот ДОИбИЧ а 
- - : Е Клуб Ехиете, тел. Стоянов" 17 (Соитег-5шке) 


КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА ВРЪЗКА (РР НО пу а пара 


ул. "Независимост" 5 


В МРЕЖАТА НЕАООЕЕ О!ВЕСТ! пловдив Загора, телефон +359 42 
- Компютърен център 4К, |( 601888; КВ. "Казански" бл. 22 
Неадой Сатта Си, ОСавю, РС Мата СшЬ, Тип.сшр, Субег 2опе, 2/9Фон +359 32 271368; ХАСКОВО 
ПЕЙ Е ул. "Костаки Пеев" 5, ет. 2 - фирма Канини, телефон 

Ахе!, АШеп”з сшЬ, Катания 99, Зрег Ме!, Ете!ЧМе!, МасКата 2, софия +359 38 61213, +359 38 

-в - Неадой С.1., телефон +359 29643, +359 88 375742; ул. 
Тпе Х-ЕПез, Южен Кръст, Оникс, Сайаса, Вихрен, СиБ 117, рева еи садо Зан 
СшЬе, Роуиегме, Маттаге, Ауайаг, ММА, пМегаатез, Кобо, 0 изисквания Към кандидатите: български граждани над 14 години. 
Ушивз... Повече информация можете да намерите на адрес 


Врса.пвайойсот или гплелефон: (02) 981-69-69 


Уви ив това срариатрар на т-- Мапа предвврителните та) 
леди имат изразително числено превъзходство пред ревю- уд 
тата. Всъщност ревюто е само едно - за МВА 5#геев но И 
бвайопа|) но това далеч не е единствена причина, поради ко- 
ято именно тя е и играта на броя. 


г- 


Брит 


Ати г е з Е, и 
| са, 48 стр. 
пеене зикнеВенЕнеши 


ТНЕ МОММ“Х ВЕТОВМ5 


Ивелин Иванов 


ОММЕВФАГ ГАТЕВАСТМЕ И 
КОМАМ! РАБОТЯТ ПО ТНЕ 
Ша КЕ 

Едноименният филм на ужасите 
се появява по екраните през 1950 
година, а през 1982 излиза римейк 
на режисьора Джон Карпентър 
(“Хелоуин”, “Мухата”, “Бягство от 
Ню Йорк”). Играта ще бъде екшън- 
адВвенчър и ще се появи на пазара 
през 2002 г. от Каталога на Умепа! 
Ипмегва!. Ето и някои от първите 
официално публикувани скрийшото- 
Ве от Тпе Тппа, план увана за Рау- 
Зайопд и РС формат. 


та, Която Като начало има значи- 
телно по-слаба гравитация. В тази 
игра ще Видите -- не, ще направи- 
те собстВеноръчно изпълнения, 


Не помня да съм си падал някога твьрде по баскетбола. Трудно 
бих събрал търпение, за да изгледам цял баскетболен мач, пък 
бил той и за шампионската титла. И въпреки това ми беше не- 
обходима около минута и половина, за да се влюбя в МВА 5:гее 


очно В това е и магията на 
Те цгра -- не е нужно да си 

баскетболен фен, за да й се 
изкефиш максимално. Не се сещам 
за друга геймка, Която да баланси- 
ра така умело между чисто аркад- 
ния тип Купон и реалната спортна 
симулация. Един момент... Грешка! 
Разбира се, че се сещам за такова 
заглавие. З9Х -- сноуборд симула- 
торът, Когото Всички единодушно 
признаха за най-доброто име В 
стартовия списък за Рауз!айопа! В 
това няма нищо случайно -- и д8е- 
те игри са работа на “новобранс- 
Кия” екип на ЕА Зропв В. Едно е 


жжжжж 
жжжжж 
жжжжжж 
жжжжж 


ЕА Зрогв ВВ 
2 
пир:/пбазиеет.ва.сот/ 
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сигурно -- тези пичове знаят не 
само Как да правят страхотни иг- 
ри, но и Как да КупонясВват яко. 
Защото за да направиш игра Ка- 
то МВА Зиее!, определено трябва 
да си поне малко “рапу апта!”, или 
Казано на чист български -- Купон- 
джия. Както сами добре знаете, 
американският баскетбол (като че 
ли има някакъв друг!) е В равни час- 
ти спорт и шоу. И ако приемем, че 
В шампионата на Националната 
баскетболна асоциация това съот- 
ношение е 50/50, то В МВА 5тее! 
разпределението е по-сКоро 


30/70 6 полза на шоуто 


Досещате се от името на игра- 
та, че става Въпрос за уличен бас- 
Кетбол. Да, точно Като този В 
“Белите не могат скачат”. Всъщ- 
ност, не съвсем Като ВъВ филма. И 
за да използвам изтърКаното Кли- 
ше -- МВА Зтее! наистина е бас- 
Кетбол от друга планета. Плане- 


пред Кошто бледнеят и най-неверо- 
ятните фоКуси на звездите от 


МВА. КаКкВи по-точно ли? Не, няма 
да Ви Кажа. Поради дВе причини. 
Първо -- езикът (поне моят) е 
твърде беден, за да ги опише подо- 
бавВащо. И Второ -- защо да Ви раз- 
Валям удоволствието да ги отКри- 
ете сами? 

Управлението, Което Вероятно 
ще Ви се стори сВръхсложно по 
Време на обучаващата част, Всъщ- 
ност е 


адсКи лесно и удобно 


Имате по един бутон за пас, 
стрелба, отнемане и скок. Всеки 
от тези четири бутони има и д9у6- 
лираща фунКция -- трик, забивка, 
добавка и т.н. Четирите “шифта” 
(В1, ва, 11 и 12) управляват 
турбо функцията. Задръжте ня- 
Кого от тях и Вашият играч ще 
прекоси игрището Като мълния, 
В случай че пурбометърът В 
горния Край на екрана е Все още 
пълен. Ако едновременно с това 
натиснете и трик-бутона или 
бутона за забивка, ще последва 
различно специално (и особено 
ефектно) изпълнение. Различни- 
те Комбинаци от шифтоВете и 
трик бутона задействат различни 
“номера”, а откриването на пълна- 
та Колекция от баскетболни фоку- 
си, Както Вече споменах, е як Купон 
сам по себе си. 

И за да е партито още по-сери- 
озно, на него са поканени и Куп ис- 
тински МВА звезди, Които да пре- 
мерят сили с уличните асове. Не 
ме питайте за имена -- Казах Ви, 
че не съм баскетболен фен. Всъщ- 
ност сещам се за едно -- Негово 
Въздушно Величество МАЙКЪЛ 
ДЖОРДАН! Както Виждате, дори аз 
съм чувал за него. Добре е Като за 
начало, а?! 

Но над Всички тези апетитни 
подробности стоиш фактът, че МВА 
Зее! се играе Като по мед и мас- 
ло. Никак, ама ниКак не е нужно да 
си изиграл до едно безбройните Ве- 
че издания на МВА Пе, за да преми- 
неш на “ти” с тази игра още след 
първия половин час. Оттам ната- 
тък ВсичКо е Въпрос на малКо сръч- 
ност и много Въображение. 


акто обиКноВе- 
К. В слухове- 
те < Винаги « 


има и доза истина. 
ОКаза се, че Цп!- 
мегва! Зшдоз, собст- 
Веник на правата 
Върху героите от 

цялата Сгазп Вселена 


, 
са поразвалили отношения- / 


та си със Зопу. Вероятно от- 

там е дошло и решението им да не 
Възложат създаването на следва- 
щата Сгазп игра на практически 
Венчаните за Зопу Маша у Под. В 
момента Маша у Под едва се сдър- 
Жат да не блъвнат 


огън и Жупел 


по Въпроса, но факт е, че Сгазй 
и Компания са създадени по идея на 
хора от Опмегва!. С това не исКам 
да омаловажа приноса на Мапоту 
Оод, Кошто пък са безспорните ав- 
тори на Сгазп игрите. Опмегва! си 
"изтеглиха" героите и поВериха 
създаването на първия Р52 Сгазп 
на британците от Тгамеегз Та!ез. 
В Каталога им се мъдрят заглавия, 
между Които хитоВе Като Зоп!с Н, 
А Видз Ше и Тоу Зюогу 2. Новата 
игра няма да носи ниКкаКВи номера- 
ци и ще се Казва просто Сгазй 
Вапфсоой Тпе Мгат о! Сопех. 

Тпе Угаш о! Сопех ще се състош 
от пет "центъра", Всеки от Кошто 
обединява по пет нива плюс битка 
с бос. Ще има и нива от нов тип, 
организирани Като арени, по Кошто 
Краш ще обикаля със своя ноВ джип 
или с "атласферата" (голяма проз- 
рачна сфера, Която Сгазп задвижва, 
тиучайки В нея), Като се опитва аа 
изпълни различни задачи и едноВре- 
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Макар бопу никога да не са обявявали официално Сгазп Вапасоов 
за талисман на Рвусвайоп, именно рижият космат песоглав е 


непризнатият, но всеобщ народен любимец. Появата на 

Сгавй-игра се бавеше и не след дълго плъзнаха сл ухо, ше. 

вете, че новият Сгав щял да бъде за - ча 
Х-Вох. 7 


о, ужас! - 


менно с това да отблъсне атаките 
на някои от добре познатите ни 
гадняри Като Дингодайл, Тайни и 


.ЕнТропи. 


И Като си говорим за превозни 
средства, освен джипа и атласфе- 
рата В Тпе Угаш о! Сопех ще има 
няколко доста интересни нови Во- 
зила -- делтапланер, ракетна рани- 
ца, подводница и дори управляем 
робот, подобен на този, с Който 
Рипли Видя сметката на чудовиш- 
ната майка В "Пришълците". 

В новата игра на Тгауейег 5 Та!е5 
за пръв път В Сгазп игрите ще бъ- 
дат Въведени мини-босоВе, а и бос 
нивата Като цяло ще са доста по- 
изпипани и сложни (В добрия сми- 
съл). Вместо направо да се ВпусКа 
В битка на живот и смърт със съ- 
отВетния бос, Сгазп ще трябва 
първо да премине през изпълнен с 
препятстВия и Капани изследова- 
телсКки център, да речем. 

Друго интригувВащо новоВъВеде- 
ние ще бъдат 


откритите пространства 


(В стил Зруго), Кошто да разно- 
образяват опнатите Като по Конец 


за Титр“ п”гип пасажи. 
Създателите на играта 
дори планират да Вплетат В 
тези открити пространства раз- 
лични логически загадки, нещо на- 
истина невиждано до момента В 
Сгазп игра. Първоначално мислехме 
дори да направим новия Сгазп дос- 
та по-близък до Конзолните ЗО еК- 
шън адвенчъри от сорта на Вапо- 
Кагооее и Мапо 64 -- отбелязва Су- 
арез. После обаче си Казахме: "Един 
момент, феновете на Сгазп едва ли 
ще исКат това". И Като се замис- 
ли чоВек, Зруго и Сгазп наистина се 
харесват от различен тип хора, ка- 
то аудиторията на Сгазп игрите 
определено е по-широка. 

Сгазп ще се сблъсКа също с не- 
познати до момента противници, 
Както и с ноВ тип сандъци Като 
например ншитросандъците, Които 
ще засичат неговото дВижение и 
ще еКсплодират, ако той се приб- 
лижи тВърде много. ЕстестВено, 
Тауеегз Таез са измислили и из- 
мъКВане от подобни неприятни си- 
туации -- Сгазп ще може да се про- 
мъКВа "на пръсти" поКрай нитро- 
сандъците, така че те да не мо- 
гат да го "усетят". 

Въобще, макар Тгамеег 5 Таез да 
са се придържали маКсимално 
стриктно Към проверената Вече 
формула, изненади В Сгазп Вапд!- 
соо: Тпе Мгаш о! Сопех явно не 
липсват. Играта се очаКва В нача- 
лото на следващата година и при 
цялата ми любоВ Към Мацату Под 
аз лично пет пари не давам Кой 
точно я е правил, стига тя да из- 
лезе наистина добра. Засега неща- 
та Вървят натам, пък ще видим. 


РЕЕМ!ЕМ/ 


|“ 


ЕООТВАЦ. ЗМ 


яма грешка - това е третото 

издание на така добре позна- 

тия ни Тв 16 Роофа! и дебют 
за РауЗЧайоп2. Амбиция на този про- 
ект не е липсвала никога - зад него 
стоят самите Зопу > Сопршег 
Емепаптеп. От самото начало ПЕ 
можеше да се похвали с пълен лиценз 
за имената на футболистите и 
Клубните отбори, най-Внушителна- 
та Колекция от национални пърВенс- 
тва и стадиони, Които представля- 
Ваха перфеКктно Копие на няКош от 
най известните футболни арени по 
света. Единственото нещо, Което 
Куцаше на тази игра, беше... сама- 
та игра. Вероятно сте чели ревюто 
за Тв 15 Рооща! 2... При задаваща 
се Конкуренция от Калибъра на ЕРА 
2002 (Ееситопс Апйз) и Рго Еуошоп 
ЕГооща! (Копат!) аз лично не бих се 
пробвал трети път. Очевидно Теат 
ЗоПо са по-големи Куражлиц. Или пък 
просто НРАРго лицензът на ЗСЕЕ 
(този, Който им дава правото да из- 
ползват истинските имена на игра- 
чите) просто още не е изтекКъл. Та- 
Ка или иначе Тв 15 Роофа! 2002 е 
факт, поне на ниво “Копие за пред- 
Варителен преглед”. 


5СЕЕ / Тват ЗоНо 
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При общо Взето негативното ми 
отношение Към тази поредица тряб- 
Ва да призная Все пак, че В новото 
издание сКкоКкът по отношение на 
графиката е наистина гигантски. На 
моменти ПЕ 2002 изглежда по-добре 
дори от Рго Еудийоп Рооща! (за Ко- 
гото ще си говорим В следващия 
брой). Теат Зопо са успели да “Възп- 
роизведат” с Впечатляваща точност 


над 250 звезди 


от почти целия обозрим футболен 
небосКлон. Нещо повече - мимиКите, 
ЖестоВете и реакциите на играчите 
по терена и дори на съдиште са не 
само разнообразни, но и добре пре- 
мерени и перфектно съобразени с 
конкретната ситуация. 

Стадионите също са Коренно 
преобразени и изпълнени с живот 
Като никога досега. Реакциите на 
зрителите са синхронизирани със 
събитията на футболното поле. Ко- 
ментарът, Който беше едно от мал- 
Кото получили се добре неща В пре- 
дишните дВе игри, отново е на ни- 
Во, без обаче Все още да може да се 
мери с този на НРА игрите. За съ- 
Жаление за Кажи-речи ВсичКи оста- 
нали звукови елементи не може да 
се Каже почти нищо добро. Като ця- 
ло всичко е доста глухо и определе- 
но му липсва усещането за прост- 
ранство, Като че ли Всеки от мачо- 
Вете се играе на закрито, при това 
В зала за хандбал. 


Анимациите на играчите този 
път са значително по-приятни за 
окото, макар някои от старите из- 
дънки да са останали непокътнати. 
Теат Зойпо твърдят, че движенията 
са “сВаляни” от звезди на Астън 
Виа. Не знам, може би са имали 
предвид Контузените звезди на Ви- 
ла. И Все пак Като цяло ПР 2002 се 
представя съвсем прилично и по то- 
зи показател, уви, без да блести с 
Кой знае Какви попадения. 

Изгладени са и някои от най- 
стърчащите ръбове на изкуствения 
интелект - особено при Вратарите. 
В резултат от това В играта мо- 
гат да се Видят някои от най-бвпе- 
чатляващите излизания на играчи- 
те с първи номер, Които често ще 
изтръгват от Вас Въздишка на о06- 
лекчение или пък приглушена “бла- 
гослоВвия”, В зависимост от това за 
чий точно Вратар става Въпрос. На- 
падателите също се държат далеч 
по-адекватно, но за сметКа на това 
защитниците определено ще Ви сКъ- 
сат нервите. Може би затова и дВу- 
цифрените резултати не са рядкост. 

Все още нямам Категорично мне- 
ние за самия начин на игра. Той оп- 
ределено е доста по-изпипан от то- 
зи на предишните две части. Еднов- 
ременно с това отново има няКоц 
доста яВни издънки, преди Всичко 
при пасовете. Обещавам Ви прост- 
ранно (и обективно) ревю В ноемв- 
рийския брой. 


оже би си спомняте, че В 

предишния брой Ви Казах, че 

графиката 6 ЕЗ демото на 
играта далеч не е била чак толкова 
Впечатляваща. Тогава един от ди- 
зайнерите на ВИг ми спомена, че 
финалната Версия на играта ще бъ- 
де променена до неузнаваемост. 
Всички така Казват, си Казах аз. Не 
щеш ли обаче пичът се оказа прав. 
Е, може би “до неузнаваемост” е 
малко силно Казано, но момчетата 
от ВИ? определено не са стояли 
със скръстени ръце през изминали- 
те близо четири месеца. 

Нека Все пак да започнем с ня- 
Колко думи за самата игра, В случай 
че сте пропуснали предишния брой. 
Става Въпрос за екшън приКлюче- 
ние, Което 


следва историята на едноиц- 
менния филм 


(Втори В поредицата) с почти 
педантична точност. Съдейки по 
прескомюникето на МмепЯ, В? са 
си позволили само няКолКо съвсем 
дребни забежки (дано да са за 906- 
ро). Принципно действието се раз- 
Вива точно Като В пълнометражния 
оригинал на сравнително равни час- 
ти В Лондон, Кайро и сред развали- 


„Коледа 2001. 


ните на древното хранилище Хаму- 
наптра. Играещият може да избере 
ролята на героичния (и Вече Женен) 
Рик О"Конъл или на демоничния и 
мъртъв от доста Време жрец Имо- 
теп, Който Всъщност е мумията, 
спомената В заглавието. ОсВен че 
имат своя различна история, дба- 
мата герош разполагат В играта и 
с различен арсенал. О"Конъл разчи- 
та почти изцяло на огнестрелни 
оръжия - револвери, Карабини, Кар- 
течници. Далеч по-екзотичният 
Имотеп разполага Като начало с 
меч (за случаите, В Кошто му “свър- 
шВат батериште”) плюс богат на- 
бор от египетски фоКуси, т.е. ма- 
гии. Всяка от магиите на Жреца е 
подплатена със зрелищни сВетлин- 
ни ефекти, Които пак според 0бе- 
щанията на > създателите на 
Митту Ветигпз би трябвало да са 
още по-Впечатляваши В оКончател- 
ната Версия. 

Поне два от елементите на иг- 
рата са претърпели, ако не драс- 
тична, то поне осезателна еволЮ- 
ция. Като начало теКкстурите. Све- 
тът на Митту Нешгпз Вече изглеж- 
да далеч 


по-детайлен и значително по- 
богат на цветове 


Някои от моделите на персона- 
жите пък са подплатени с т.нар. 
“динамични текстури”. Благодаре- 
ние именно на тях постепенното 
превръщане на Имотеп от съсухре- 
на мумия В пращящ от здраве го- 


логлаВ гадняр изглежда В играта Ве- 
че почти толкова Впечатляващо, 
Колкото и ВъВ филма. В междинните 
филмчета, създадени с енджина на 
играта, лицевите анимации на ге- 
роите са синхронизирани с диалога, 
Като резулматът е определено 
Впечатляващ. 

ДВиженията на персонажите 
(Включително на Второ, трето и 
нататък така степените) също са 
В пъти 


по-плавни и убедителни 


В ргемем Копието за пръв път 
Видях няколко от новите “гадове”, 
Кошто са наистина много соо!. Мис- 
ля си даже, че Зсогроп Кто (демек 
СКалата) изглежда В играта по-06- 
ре, отколкото на Живо. Главните 
герош пък приличат почти порази- 
телно на актьорите от филма. 
Вгледайте се Внимателно В няКоц 
от сКкрийншотовете и ще Видите, 
че не преувеличавам ни най-малко. 
Диалозите и репликите - уви! - са 
озвучени от дубльори, Които зато- 
Ва пък са се справили наистина 
много добре. 

Финалната Версия на Митту 
Нейигпз ще съдържа дванайсет дос- 
та мащабни нива с прилично разно- 
образие от терени, пръснати из се- 
дем различни лоКации. Очаква се иг- 
рата да се появи на пазара В нача- 
лото на ноември, така че ослушвай- 
те се и се оглеждайте, фенове на 
“археологическия екшън”. 


Едва ли някой би възразил, че именно Сгазв Вапасоо: беше 
талисманът на Рауббайоп. Дълго време обаче производите- 
лят /Маидпву Под пазеше мълчание за бъдещите си проекти 


лач 


допу Епепатглепи 
зимата 2001 
пр мими. зсеа. сот/ 


МОМЕНТ СИВ (Р52) 


Ако имате на мемори 
Картата си запис от 
Зтиддегз Нип, ще може- 
те да управлявате бъги 
по мрачните улици на 
Лондон. Ще се появи над- 
пис: Благодарим Ви, че 
Купихте и дВете игри. 


ЗТАВ МАВЗ: 
ЗТАВЕ!СНТЕВ (Р52) 


Повечето от тези опции 
стават достъпни след 
изпълнението на опреде- 
лени мисии, но ако не ви 
се чака, просто Въведе- 
те следните Кодове В 
Содез менюто: 
ОМЕВЗЕЕВ - ОткКключва- 
те Всичко 

МММЕ -- Неуязвимост 
ВИЕМЗЕ -- 
Кораби от бонус мисиц- 
те 
АМОВЕУ/ -- 
пър нива 
ЗНРВ -- Галерия с Вра- 
Жеските Кораби 

НЕВОЕ5 - > Космически 
Кораби и главни герои 


55Х (Р52) 


Тръпката и В тази игра 
е да си заслужите Всичко 
това сами, но ако сте 
избрали лесния път Към 
славата, моля: 

Хикс, ХиКс, ХиКс, ХиКс, 
ХиКс, ХиКс, Хикс, КВвад- 
рат -- Максимални пока- 
затели 

Долу, Ляво, Горе, Дясно, 
Хикс, Кръг, Триъгълник, 
КВадрат -- Всички пис- 
ти, екипи, бордове и със- 
тезатели 


Х-ЗОПАЮ (Р52) 


За да Ви повишат на ми- 
га В някой от споменати- 
те > чинове, наберете 
следните Комбинации (ще 
чуете звук за потВвърж- 
дение): 


Мултипле- 


СКритите 


В1, 12, 1, В2 -- Лейте- 
нант 

Кръг, В1, Кръг, |1, Три- 
ъгълник, Е2 -- Капитан 
12, Квадрат, В2, Триъ- 
гълниК, 11, Кръг, В1 -- 
Майор 

Триъгълник, Квадрат, 
Кръг, Квадрат, Триъ- 
гълник, Кръг -- Полков- 
ник 

ци, |, 12, 12, В1, В1, В2, 
К2 -- Генерал 

Кръг, Кръг, Кръг, Кръг, 
Триъгълник, Квадрат, 
КВадрат, КВадрат, 
КВадрат -- Командир на 
Х-Зацай 


Ом (Р52) 


ДоКато играете, натис- 
нете Зевс! и след това 
го осветете В менюто. 
После Въведете изброе- 
ните кодове. Трябва да 
чуете потВвърждаващ 
звук, ако сте ги Въвели 
успешно! 

12, 11, 12, Квадрат, 
Кръг, КВадрат, 12, 12, 
12, 12 -- Смяна на пер- 
сонажа. 
12, 11, 12, Квадрат, 
Кръг, КВадрат, Дяс- 
но+ Долу, „Дясно+Долу, 
Крог, КВасрат 

- Смърт с 
един изстрел 
2 1 ас ч 
Квадрат, Кръг, 
Квадрат, Дяс- 


ДА 


Кръг -- | 
Безкрайно зораве 
12, 1, 12, Квадрат, 


Дясно+ Долу, 


Кръг, Квадрат, Дяс- 
но+ Долу, Дясно+Долу, 
Кръг, Квадрат -- По- 
силни удари 

12, 11, 12, КВвадрат, 
Кръг, Квадрат, Дяс- 
но+ Долу, Дясно+ Долу, 
КВадрат, Кръг -- Малки 
персонажи 

12, Г1, 12, Квадрат, 


Бъдобрен. ш 


Кръг, Квадрат, 11, Дяс- 
но+ Долу, 12, Дясно+До- 
лу -- Безкраен Рпазе 
Соак 

12, 11, 12, КВадрат, 
Кръг, Квадрат, КВад- 
рат, Крог -- Големи гла- 
Ви 

12, 11, 12, КВадрат, 
Кръг, КВадрат, 12, 12, 
Ц, Дясно+ Долу -- БезК- 
райни муниции 

12, 11, 12, КВадрат, 
Кръг, Квадрат, Дяс- 
но+ Долу, КВадрат, 
Кръг, Дясно+ Долу -- Го- 
леми персонажи 


ОМЕЕА! ТОИКНАМЕКТ 
(Р52) 


За достъп до дадените 


чийтоВе ударете пауза и 
натиснете: 

Горе, Долу, Ляво, Дясно, 
Дясно, Ляво, Кръг -- 
Прескачане на ниво 
Квадрат, Кръг, Ляво, 
Дясно, Кръг, Квадрат 
-- Неуязвимост 

Ляво, Дясно, “Кръг, 
Кръг, Кръг, Дясно, Ляво 
-- Максимални муниции 
Запишете играта и се 
Върнете В основното ме- 
ню. Изберете опцията 
Везите Бате, изберете 
записаната преди това 
игра и натиснете: 

Горе, Долу, Долу, Горе, 
Ляво, Горе, Дясно, Долу 
-- Избор на ниво 


Нови Воуо! СО/МРЗ Рауег-и 


Една от най-големите американ- 
ски Компании за производство на 
портативни аудиоустройства 50- 
мСрше разшири серията на продук- 
туте си Ню Мой с ова нови модела. 
Поредните попълнения са продълже- 
ние на най-добрия СО/МРЗ Рауег - 
Во Мой ЗР 100, Който струваше 
8145. Новият 8Р90 е “леката Вер- 
сия” на 8Р100. Има същите функци- 
гонални Възможности - 120 секундна 


антишок защита, издръжливост 00 


15 часа със стандартни батерии, 
еквалайзер, програмируеми рау |5!- 
и. Пристига В Комплект със слушал- 
Ки, ръководство за употреба и 98е 
АА батерии. 


Липсват обаче така удобното 
дистанционно управление, адапто- 
рът и софтуерът, Които са ВКлюче- 
ни Към доставката на 5Р100. Дру- 
гият ноВ модел 8Р250 има Всичко, 
Което може да си пожелае музиКкал- 
нуият маниак. Освен Всички стан- 
бартни Възможности топ има Вгра- 
ден ЕМ тунер, антишок защитата 
му е уВеличена до 8 минути, поддър- 
жа 03 Тад5, дисплеят му е по-голям 
и с по-добра разделителна способ- 
ност. Идва с много екстри - две 
геспагдеае батерии, ръководство 
за ползване, бистанционно, асап- 
тор, софтуер за РС и Мас, два Ви- 
да слушалки и КутийКка за носене. 
УбийстВеният му дизайн В черно 
направо е побъркващ. Е, цената е 
8179.95, но си струва, щом ще има- 


те най-доброто. 


Следващото поКоление 
ХВох на Мсгозой 


АнглийсКото списанце РС Еогта! 
разбули една от най-строго пазени- 
те пайни на Мсгозой. Компанията 
работи В пълна секретност над 
Нотез!айоп, наследника на ХВох. 
Графиката ще се основава на 
новата технология от Ммфа - чипа 
пЕ0огсе. Поддържа се Ообу Опа! 
зоипд и технология за ВидеоКомпре- 


сия, изградена Върху УМпдомв Меда 


Рауег 8. Конзолата обаче няма да 
може да се ъпгрейдва. Нотеф!айоп е 
снабдена със ОМО Рауег, харддиск, 


„Възможност за Комуникация с други 


портативни > устройства | чрез 
Виеюоой или НотеВЕ протоколи. То- 
Ва е заявка за участието на маши- 
нарията В така наречените “Къщи 
на бъдещето”, Кодето Всичко е ав- 
томатизирано, чрез Комуникация 
между отделните устройства. Ос- 
Вен за РС/ХВох игри ще може да бъ- 
де използвана Като Видео/ОМО рау- 
ег, за слушане на музика, записване 
на Висео на харддиска и изпращане 
на съобщения по мрежата. Устройс- 
тВото най-Вероятно ще се продава 
еЗтино. Стратегическата идея за 


него е да ВКара .МЕТ технологията 
на Мкгозой В дома Ви и да донесе 
печалби на гиганта от предлагани- 
те платени онлайн услуги и софтуер. 


РЕТКФ 


орега!: пе хузтет 


Рег05 - Утдоуив съвместима 

операционна система 

Тгитре! Зоймаге егпайопа!, из- 
Вестна от близкото минало с мре- 
ЖоВия си софтуер Тгитре! УМИпзоск, 
се е заела с интересната задача са 
направи УМпдомв съвместима опе- 
рационна система. Проектът се 
Казва РегО8 и главният му разра- 
ботчиК е Ре!ег Танат. Идеята е но- 
Вата система да е максимално ле- 
Ка, опростена и същевременно бър- 
за. Тя постига зашеметяващи Вре- 
мена за Боо! спрямо УМИпдоув и има 
направо смешните системни изискК- 
Вания от процесор 486+ и ФМВ 
ВАМ. Ядрото й е само 190 КВ. Теку- 
щата Версия е 1.01 и тя подържа 
много опции Като многозадачност, 
Виртуална памет, Гоадабе драйве- 
ри, събития, сокети, дълги файлови 
имена, Както и основните ТСР про- 
токоли. Има още да се поработи 
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ваш Батово А 


над графичния интерфейс и мрежо- 
Вите Възможности. Предлага се 
програма за електронна поща и но- 
Вини, но липсва браузър. От файло- 
Вите системи се подържат Всички 
Видове РАТ, Като скоро ще има мо- 
дул и за НеадОпу работа под МТЕЗ. 
Поле за работа на програмистите 
има и В областта на драйверите за 
различните устройства. Например 
липсват такива за паралелните 
портове. Операционната система 
се предлага за 550 и има за цел са 
предложи на потребителите евти- 
на и бърза алтернатива на 
У/пдомуз, Върху Която да могат са 
изпълняват сВвоште приложения. Ос- 
Вен с ВсичКо друго РегОз е инте- 
ресна и с това, че е разработвана 
на основата на ОЩес! Разса!, Кое- 
то сигурно расва много неКолцина- 
та Верни привърженици на езика от 
гимназиалните Кабинети по инфор- 
матика. 


Ми епдо СатеСиБе 
излиза на пазара 


На 14 септември В 7.00 часа В 
магазините на Токио започна про- 
дажбата на Конзолата на Миепдо, 


наречена СатеСире. ПоявяВането 0 
на пазара беше предшествано от 
неколкомесечна рекламна Кампания, 
Която обаче беше помрачена от 
трагичните инциденти В Съедине- 
ните щати. Въпреки това замисле- 
ният Като съперник на Зопу Рау- 
Уапоп 2 СатеСиве се разпродаде 
добре през първия си ден. Хиляди 
чакаха на опашки пред магазините, 
за да се сдобият с Конзолата за 
5210 и изкупиха 8090 от първоначал- 
но предоставените 500 000 броя. 

Устройството на Мепдо е на 
основата на ВМ Ромег РС “Секко” 
процесор, работещ на 485МНг, с0 
З2КВ първичен и 256 КВ Вторичен 
Кеш. ЗВуКът е изграден Върху 
Масготх с честота на семплиране 
4ВКНг. Графиката е В 245й-а, Като 
се поддържат много специални 
ефеКкти, Като мъгла, ап!-аавпа, 8 
хардуерно рендерирани източници 
на светлина, Битр тарртд и много 
други. Паметта използва специал- 
ната технология на Миепдо Т-1 за 
по-бърз достъп. Дисковото уст- 
ройство е З3-инчово базирано на 
технологията на Маизйна - Орйса! 
Овс Тесппоюду ие с обем приблизи- 
телно 1,5 СВ. ДЖжойстиците са без- 
жични, има Възможност и за собавя- 
не на 56.6 КЬрз модем. Играта на 
пазара за геймКонзоли съвсем заг- 
рубя, след Като през март Зопу пус- 
на Раубайоп 2, а на 8 ноември В 
Щатите прави дебют и Мсгозой- 
зкият ХВох на цена 8299. Десет 
(ни по-Късно на американския пазар 
це се представи и СатеСие. 


160 СВ НОВ от Мах!ог 


СВетоВният лидер В производс- 
тВото на дискове Махюг счупи 
Всички реКорди, след Като предста- 
Ви на 10 септември модела си 
ОатопдМах Риз 0540Х. Както го- 
Вори името, хардът е с 
размер 160аВ и с това се 
превръща В най-големия 
ШЕ диск 8 момента. ОсВен 
огромния си размер уст- 
ройството е и доста 
бързо, Като Времето за 
достъп е 9.6 милисекун- 
ди. Махюг пуснаха и един 
по-малък 80СВ диск ори- 
ентиран Към произво- 
дителността "с 
Време за дос- 
тъп 8.5 мили- 
секунди. Два- 
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та харддиска имат 2МВ буфер, из- 
ползват пехнологията ВдОпуе, да- 
Ваща Възможност за 48 битово ад- 
ресиране или 144 ретару!е-а размер 
(мечти-ц-и... мечтци-ц-и...). Могат 
да работят по новия АТА133 стан- 
дарт, Който позволява трансфер на 
данните със скорост 133 МВ/звес. 
Неприятното е, че Все още не са 
излезли дъна, Които да подържат 
АТА 133, но основните производите- 
ли са обещали до месец-два да мо- 
Жем да им се радваме. Цените на 
160 аВ и на 80 СВ-те дискове са 
съответно 5399.95 и 5249.95 и дос- 
тавката им ще започне Към Края на 
септември. 


(ВМ твори революция 


Преди години думите ВМ и Ком- 
пютър почти се отъждествяваха, 
но напоследък думичката ВМ изгу- 
би част от митичното си звучене. 
Инженерите на пионера В КомпЮ- 
търната индустрия обаче не спят 
и се готВят да изненадат сВета с 
Втора революция след създаването 
на РС-то. Те успяха да построят 
една от трите основни типа логи- 
чески електрически Вериги (тази, 
Която преобръща 1 ВО и обратно) 
точно В една молекула Карбон. Тя 
представлява молекула от Карбоно- 
Ви атоми, Която е оформена Като 
тръба ие 100 000 пъти по тънка 
от човешКия Косъм. Творението е 
Вторият пробив на екипа, след Ка- 
то през април направиха масив от 
Карбонови нанотранзистори, при 
Които нямаше нужда да разделят 
металната и полупроводниковата 
част. Постиженията на екипа мо- 
гат да доведат до построяването 
на много по-малки и изключително 
по-бързи Компютри, още повече, че 
силиКоновата технология сКоро ще 
достигне своя маКсимум. 
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Сигурно сте чували - ако има елемент на компютърната конфигурация, който да изисква 
прецизен избор, това безспорно е мониторьт. Но как да изберем монитор, който радва очите! 


МОНИТОРИ - ЕВОЛЮЦИЯ И ПОКУПКА 


ониторът е един от най- 
Меме елементи на Ком- 

пютъра. Той осъществява 
Връзката с човека и обикновено на 
него се извежда резултатът от 
сложните задачи, изпълнявани от 
Компютъра. Мониторът е един от 
най-скъпите Компоненти (особено 
ако е Качествен) -- струва си да 
Вложите пари В опазване на Ваше- 
то здраве. Докато процесорът и 
Видеокартата често се сменят 
след половин-една година, то мони- 
торът ни съпътства поне през 2-3 
циКъла на ъпгрейд. Затова е Важно 
да изберем такъв, Който да задово- 
лява нуждите ни дълго Време и за- 


едно с това да щади очите ни. 
Малко история 


Първите ВМ РС Компютри са се 
продавали с чисто теКстоВи Виде- 
оконтролери МОА  (Мопосйпготе 
Оврау Адар!ег), но бързо са били из- 
местени от зелено-Жжълтите (евен- 
туално 16 цветни) СОВА -- Сойог 
Сгар!сз Адар!ег. След ССА идва ред 
на ЕОА - КЕппапсеф4 Сгартсвз 
Адарег. ЕСА режимът има възмож- 
ност за работа с 64 цвята. МОА 
(Мйео Сгартсз Аптау) стандартът, 
Който В разширена форма използва- 
ме и до днес, е разработен от ВМ 
за Р5/2 Компютрите. От първона- 


чалните 640х480 и 8-битоВ цВят 
(262 144 иВята) на МОА днес Всич- 
Ки монитори са бирегМбА (над 
640х480 разделителни способнос- 
ти) и поддържат 32-битоВ цвят (4 
милиарда цвята повече, отколкото 
оКото различава), а някои дости- 
гат 2048х1536 точки. 

По Времето, Когато наВлязоха 
първите ЗМОА монитори, най-мал- 
Кият размер (дължина на диагона- 
ла) на настолен монитор беше 14” 
(инча, 1 инч << 2.54см) Като имаше 
Както цВетни, така и черно-бели 
модели. Постепенно производспво- 
то на черно-бели спря, а по-Късно и 
на Всички 14”. ЗУСА мониторите 
донесоха новоВъВедения Като “М!”, 
тъвосрав”. 


СатоЧе Вау ТиБе 


Характерно за СНТ устройства- 
та (ЕЛТ -- Електронно-лъчева тръ- 
ба) е, че изображението не е ста- 
тично, а се изгражда непрекъсна- 
то. Лъчът (Всъщност три лъча -- 
за Всеки от основните цВетове 
черВено, зелено, синьо) обхожда 
последователно екрана и осветява 
с нужната интензивност съответ- 
ните точки (пиКсели). При телеви- 
зорите (и по-старите монитори) 
обхождането става първо по чет- 
ните, после по нечетните редове. 
Този режим се нарича Чепасеа. 
При МЕ (Моп-тепасед) режима лъ- 
чът обхожда редовете на екрана 
един след друг, без да прескача ни- 
Кой от тях. По този начин изобра- 
Жението става значително по-ясно 
и Качествено. 

Честотата на опресняване 
(генезй га!е) показва КолКо пъти лъ- 
чът обхожда екрана за една секун- 
да. Колкото по-голяма е тази чес- 
тота, толкова по-стабилно изг- 
лежда изображението. Ако тя е по- 
малко от 70Нг, почти сигурно е, че 
ще забелязвате неприятно мигане 
и трепкане на екрана (Както аКо 
гледате телевизор от 30-на сан- 
тиуиметра). Според научните изс- 
ледВвания честота от 85Нг е дос- 
татъчна 9590 от хората да не за- 


белязват мигане. Когато избирате 
монитор, проверете дали при жела- 
ната (поне 800х600 за 15”, 
1024х768 за 17”, 1280х1024 за 19”, 
1600х1200 за 21”) от Вас раздели- 
телна способност се поддържа 
85Н2 или по-голяма честота. 

“В” е съкращение за “слаба ра- 
диация” (Гом Нафайоп). На практи- 
Ка, ако мониторът не е сертифици- 
ран по международен стандарт, 
буквите “В” ще означават само, 
че производителят го е “тестВвал” 
ие Видял КакВи излъчвания има, но 
реално не е Взел мерки да ги нама- 
ли. Международните стандарти за 
излъчване са МРА (Ги !) и ТСО 
(1992, 1995, 1999). Всеки следващ 
(най-новият е ТСО"99) поставя Все 
по-тежки изисКВания Към намалява- 
не на Вредните излъчвания и на 
Консумацията на енергия; използва- 
нето на еКологични материали и 
др. Мониторите, Кошто поКриват 
по-нов стандарт, щадят повече 
очите Ви. 

Разстоянието (хоризонталното) 
между точките, изграждащи изоб- 
ражението, се измерва В милимет- 
ри. Колкото по-малко е то, толко- 
Ва по-детайлно ще е изображение- 
то. За съвременните монитори то- 
Ва разстояние се дВижи между 
0.28тт и 0.24пт. НяКои производи- 
тели посочват не хоризонталното, 
а диагоналното разстояние (90 
0.20тт), Което е по-малко и Купува- 
чът може да се подведе ако само 
сравнява числата, без да обърне 
Внимание (ако Въобще е написано) 
за Кое междуточково разстояние 
става Въпрос. Всяка точка от 
изображението се изгражда от 
три отвора (за трите основни цвя- 
та), Като съвкупността от тези 
отВори се нарича триада. Техноло- 
гията, Която използва този прийом 
(с триади отвори), е “Зпадом 
тазк”. бопу ВъВведе Конкурентна 
технология, при Която точките се 
изграждат не от отвори, а от иви- 
ци по цялата Височина на монито- 
ра. ТоВа е технологията Типйгоп. 
ПредимстВвото на Типйгоп тръбите 
е В това, че яркостта на изобра- 
жЖението е по-голяма, защото няма 
“маска”, Която да спира част от 
потока електрони. НяКош (доста 
малко) хора успяват да открият хо- 
ризонталните приКкрепящи нишки 
на Тппйгоп тръбите (при зпадоми 
тазк няма такива) и това ги сму- 
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щава. Тип гоп тръбите по принцип 
се считат за по-добри от остана- 
лите, но мониторите В най-най-ви- 
соКия Клас (Като Качество и с раз- 
мери от 20” нагоре) използват пре- 
димно зпадом тазк. Тези монитори 
се използват от хора, за Които це- 
на от няколко хиляди долара не е 
проблем и е учудващо защо ако 
Тип гоп е по-добрата технология, 
тя не е завладяла този Висш сег- 
мент. ( 

Компании Като МИзиБвА! (с 
Оатопноп) и МЕС разработиха тех- 
нологии, Кошто Комбинират харак- 
теристиките на Тип! оп и стан- 
дартните зпадом тазк. При Комби- 
нираните технологии Вместо три- 
ади от отВори се използват триа- 
ди от ивици -- получава се нещо ка- 
то “маска с увеличено пропускане”. 

Стандартната технология 
бпадом тазк също се подобрява ие 
спорно Кой тип тръби е най-добър. 
По принцип изборът на монитор е 
субектиВен, затова ако имате Въз- 
можност, първо Вижте монитори- 
те В действие, после изберете то- 
зи, Който “Ви е грабнал окото”, не- 
зависимо Каква технология използ- 
Ва. Ако пък ги избирате “от хар- 
тия”, само по характеристики, оп 
два с еднакви характеристики взе- 
мете по-евтиния, независимо, че 


“проста” 


използва 
Зпадом тазк, а за този със 1005 
отгоре Типигоп. 


примерно 


Изкривявания 


СтъКлото на мониторите е от- 
рез от сфера или цилиндър. Тоест 
не е идеално плосКо, а има закръг- 
лена форма (макар и с доста голям 
радиус). Изображението, Което се 
формира Върху тази повърхност, 
приема нейната заобленост. Мони- 
торите имат множество регула- 
тори (бъчва, трапецоца, и т.н.), Ко- 
ито “деформират” образа така, че 
да се изправи Върху заоблената по- 
Върхност. Напоследък ВсичКи произ- 
Водители ВъВедоха тръби с “идеал- 
но плоска” форма (цилиндър/сфера 
с радиус, Клонящ Към безкрайност) 
-- Нашоп на 1С, ЕО Тппйгоп на зопу 
и др. 

ЕКстри 


Има 17” и по-големи монитори, 
Коцто са със скъсени тръби (зПоп! 
песк) и заемат значително по-мал- 
Ко пространство. Силно Ви препо- 
ръчвам да Вземете такъв модел -- 
щом тръбата е по-Къса, значи ек- 
ранът ще е по-далеч от очите. 

080 (Оп-Зсгееп Оврау) цифро- 
Вото управление на мониторите е 
удобно, защото предоставя бърз и 


56 В. РС МАМА 10/2001 


ва) 


нагледен достъп до Всички наст- 
ройки. . 

Мултимедийни се наричат тези 
монитори, Кошто имат Вграден 
миКрофон и заКачени отстрани 
стерво Високоговорители. Микро- 
фонът може и да намери някакво 
приложение, но КолонКките, макар 
да спестяват място, обиКноВено 
не биха удовлетВорили изисКВания- 
та ви. 

ОЗВ е много полезна (направо 
задължителна) екстра Към монито- 


Монитор: 15” Па 552 
Страница на производителя: 
улум.|деиз.сот/Ргодис/Мопйог/ 
Цена: 1185 


Монитор: 15” СТХ РА5ООЕ 
| Страница на производителя: 
уумлу.сЕх.сот ам 

Цена: 1805 


Монитор: 17” МАВ 770М 
Страница на производителя: 

| имумг.тад.сотЛму/ргодису 
Цена: 1685 


Монитор: 17” Напво! 7100 
Страница на производителя: 
умим.папзо!-из.сот/ргойис!/ 
Цена: 2285 


Монитор: 19” Па 915ЕТ+ 
Страница на производителя: 
умууу„деиз.сот 

Цена: 3625 


ра. За съжаление Все още са малко 
моделите с Вграден ИЗВ разКлони- 
тел (Пи). Тези, Които имат такъв, 
се сВързват Към ОЗВ порта на 
Компютъра и предоставят 4 изво- 
да за Включване на устройства 
(мишки, Клавиатури, фотоапарати, 
камери, МРЗ-плейъри, органайзери, 
скенери, принтери и т.н.). По този 
начин разширявате стандартните 
два порта на дъното до общо 5. 
ОсВен това настройките на монц- 
тора ще могат да се променят 
чрез малка програмка под У/пдоуув, 
Която използва ИЗВ Връзката. 

В бъдеще можем да очакваме 
разпространение на течно-Крис- 
талните монитори (СО), Които 
имат  няКолКо предимства пред 
СВНТ: абсолютно плосКки са, почти 
нямат излъчвания и са с много по- 
малки размери (5 см дебелина). 


На пазар 


В момента се продават 15”, 17”, 
19” и 21” монитори (изключение е 
24” 16:9 широкоекранен бопу) Като 
17” моделите стават Все повече и 
15” ще изпаднат от надпреварата 
след известно Време. Покупката на 
15” монитор е оправдана само ако 
той ще се използва с Компютър от 
нисък Клас (най-малкото заради ог- 


раничената площ). За разлика от 
17" 19"/21” инчоВвите модели труа- 
но се намира 15” с плосък екран, 
освен мода повечето производите- 
ли съсредоточават Вниманието си 
Върху по-големите модели и много 
често 15” монитор на дадена фир- 
ма е с едно поКоление (Като Въз- 
можности и ергономия) назад спря- 
мо по-големите си събрапя. 

Както споменах и В началото, 
мониторът е Компонентът, Който 
остаВа най-дълго Време несменен. 
Не правете излишни икономии и си 
Купете КачестВен монитор, Който 
да не натоварва очите Ви. В ника- 
КъВ случай не Взимайте “попате” 
монитор, т.е. марка, Която или я 
чуВате за пръв и последен път или 
Която е известна с лошото си Ка- 
честВо (някои модели Ргомем нап- 
ример са забранени за продажба В 
ЕВропейския съЮз, защото преди 
Време 5090 от една голяма партида 
се оказали неотговарящи на никак- 
Ви стандарти за ергономия). Тук 
отново Важи правилото, че “не Ви- 
наги повече означава по-добро” 
(Субейпме СО-ВОМ таХ зреей) -- 
по-добре да си Купите много добър 
17” монитор отКолкото долнопро- 
бен 19”. 

Стоян СпахиеВ 


Монитор с рекордно нисКа цена (наравно с Ргомем). Не може да се 
очаква нищо особено от него, но Въпреки това поддържа 800х600 на 85 | 
Нг? честота на опресняване, МРА-! антирадиационен стандарт. Има | 
0.28 мм стъпка между точките. 


Един от най-добрите 15” модели -- Тппйгоп тръба с плосък екран, | 
0.25мм междуточково разстояние. Поддържа 85Нг при повече от доста- 
тъчната (за 15”) 1024х768 разделителна способност (максимална | 
1280х1024). Ергономията също е от най-ВисоКа Класа: ТСО99. Слага В | 
малкия си джоб доста от 17” Конкуренти. 


ЕВтин 17” монитор (може би най-евтиният) със задоволителна раз- | 
делителна способност при 85БНг2 -- 1024х768. За съжаление е само-с| 
МРВ-П и “едра” стъпка между точките от 0.28 мм. : 


Добър 17” модел. ТСО99 стандарт и 0.26мм междуточково разстоя- | 
ние. Плосък екран и “разточителна” разделителна способност | 
1280х1024 Ф 85 Нг (максимална 1600х1200 Ф 75Нг). Стандартната га- 
ранция на монитора е 3 години. Изключително изгодна цена. Единстве- | 
но липсата на ИЗВ портове помрачава Впечатлението. 


ВърхоВ монитор. РеКкордна максимална разделителна способност | 
1880х1440 (70 Нг2), 1600х1200 9 85 Нг и рекордна честота на опреснява- | 
не при 1280х1024 -- 100Н2. 0.24тмт междуточково разстояние, ТСО"99 | 
защита. Натоп тръба с плосък екран и 4-портоВ ИЗВ Пиб. Много разум- | 
на цена за предлаганите Възможности. 


ФУ. Виртуален Свят 
българският представител на 
СуБегАспесе 
Ргоеззопа еадче Щи 
ЗА ПЪРВИ ПЪТ БЪЛГАРСКО УЧАСТИЕ 
НА ПРОФЕСИОНАЛЕН КИБЕРТУРНИР 


Очаквайте през ноември турнира в Париж 
(Сочпьег-б5г!Ке, ОцакКе !!!) 


Сгагу Теат и Виаапап Огеат Теат направиха български де- 
бют на професионален турнир по Соппьег-б5г!Ке, не стигнаха 
до големите награди, но имаха възможността да играят сре- 
щу най-добрите отбори в света! 


Българските отбори пред сградата на конгресния 
център в Берлин, в която се проведе турнирът 


Следете турнирните новини на адрес 
пЕср//муууму мгъчалмопа- Ба ); 


Разноските по участието, пътуването и престоя 
на състезателите бяха поети ст най-добрия доставчик 
на гейм-компютри в България - Сапайтап Тесппоювау. 
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ори В най-добрите геймКи мо- 
Же са се намери нещо, което 
играчът би искал да погледне 
малко по-Встрани от гледната точ- 
Ка на авторите. Все пак Вманцача- 
Ването и продължителната зацг- 
равка с Кое да е заглавие Водят 00 
Желание за творческа изява В све- 
та на играта. Има и случаи, В Коц- 
то Всички нива, на Кошто може да 
се играе, са били разучени до Краен 
предел и по естестВен начин Въз- 
никва нуждата от нещо свежо, но- 
Во... 
Не е писано, че трябва аа се ча- 
Ка официален ирдате - В мрежата се 
намират тонове полезни програми, 
с Кошто да бъдат доизКкусурявани, 
променяни и създавани нови Карти, 
нива, герои и т.н. Някои от тях се 
доставят със самите игри, но дру- 
ги трябва да бъдат издирени, тъй 
Като са дело на независими автори. 
И за да не представлява трудност 
работата с тях, най-Върлите гей- 
мъри са спретнали страници с ръ- 
КоводстВа за ползване на редакто- 
рите за любимите им игри. Ако ис- 
Кате са Влезете под Кожата на 
геймдизайнер, мисля, че денят е 
подходящ, а информацията по-долу 
- предпоставка за добър старт. 


Соишег-5шКе 


С5 доби популярност именно 
благодарение на факта, че същест- 
ВуВат цял чувал от помощни инст- 
рументи и програми за работа с 
На! |Не-базирани нива. На сайта 
пИр://соштегтар.сошиег-зке.ле! е 
събрана добра Колекция от Всички- 
те, Като са Класифицирани според 
трудността на използване и Вида, 
така че ВсеКки играч, независимо от 
уменията и желанието, да може да 
намери по нещо полезно. 

Основният редактор за Карти 6 
СЗ се Казва МуопаСткай (Нр:// Пр. 
доупоад.сот/риб/мип95/датез/мопа 
сга!З.ехе) и се препоръчва пред 
ВсичКки останали, защото е дело на 
самите Маме (производителите на 
Соитег- Ке). Алтернативен ре- 
дактор, Който има различен от 
МопаСгай-сКия подход при редакти- 
ране на Картите, е Опагко (уууууу. 
рапетщиаке.сот/дпагК/). 


След като бъде създадена, Всяка 


Карта трябва да бъде Компилирана 


цли Казано с други думи - соведена 
бо ВЗР файловете, използвани от 
30 системата на На! Ме. Макар 
МопаСтай да пристига с набор от 
инструменти за компилиране на 
Карти, по Всеобщо мнение пакетът 
2опегв На! Ше То05 (умлулмаме- 
егс.сот/Пез/гезоигсез/211253.ехе) 
предлага много по-вобри Възмож- 
ности (а има слух, че самите Маме 
предпочитат него). По-начинаеши- 
те автори на Карти обаче Вероят- 
но ще предпочетат така наречения 
Сотр!егв Рот Епд, Които автома- 
тиуизират четирите части на проце- 


са на Компилация, Като един добър 


избор В случая е Вакп СотриИег 
(мули.тедаопе.сот/пет/ра!с!)). 

За тези, Които смятат да за- 
дълбават, са на разположение и 
следните инструменти за работа с 
30 обектите В играта - На! Ше 
Моде! Мемег и МикЗНаре 30. Двата 
са достъпни от мумуму.зу/ззашаке.сй/ 
спитрашт-зой/Нтм/ мдех. ит! 


Мах Раупе 


Нетеду Епепаптеп! се сКъсаха 
да си четкат мега яката МахРХ 
рендъринг система и идва Времето, 
Когато геймърите ще имат Ввъз- 
можност да я тестват Както 


) микзнаре 30 1.4.4 -шп0йед 


сметнат за добре, създавайки мо- 


дове за Мах Раупе. Официалните 


инструменти за разработка и ре- 
пактиране на Мах Раупе обекти се 
преслагат от Ветеду и са два на 
брой: 


МахЕр 


основният МахЕХ редактор, Кой- 
то Включва богат набор от инст- 
рументи за редактиране на нива. С 
него са създадени Всички обекти и 
30 пространства, Които Виждаме 8 
МахРаупе. На пръв поглед МахЕр из- 
глежда малко сложен тъй Като е 
наблъскан с зпойсш!-и, но авторите 
от Нетеду твърдят, че това е 
един от най-лесните за използване 
30 геймредактори, особено ако ди- 
зайнерът е опитен В 30 моделира- 
нето. МахРХ има и собствена 
зсприпд система, с Която се описва 
по-особеното поведение на обеКкти- 
те В играпа. 


РатсеЕХ 


програмата, с Която се измис- 
лят различните Видове ВзривоВе, 
пушеци, еКсплозии, снежни бури и 
т.н. Идеята на инструмента е са 
позволи на геймдизайнерите да се 
съсредоточат Върху разработката 
на специалните ефеКкти. А името 
на програмата произлиза от дума- 


30 31 32 
Сем 4 | 


У Ащо бтоо8 


6800 у 50 351 20.000. Беаду. 
| та: 


ши | 
ПЕЗЕЕЕЕЗЕЛЕ 
пе а рисон 


дава | 


«Шива ЕдАБе -1ЕАОстоа г очтатевАМаре (УМАМогрнеиз опа) 
Не Еф Уен Впен Ва Тоон Нафр 


ле ереси 


; Яга 


та частица (ра с!е), тъй Като по- 
Вечето подобни ефекти се изграж- 
бат с помощта на множество ми- 
„ ниатюрни 30 обекти. 

От умму.тахраупе.сот шюопав/ 
могат да се Вземат детайлни ръКо- 
ВодстВва за двата редактора. Раз- 
бира се, В мрежата има Вече доста 
сайтове, посветени на разработка- 
та на МО0-ове за Мах Раупе, Като 
сред множестВото се отКрояват 
уумму.тахраупетойз.пе! и уумму.Здас- 
Попрапе!-сот/тахраупе/тахедй). 


Васк 8 Мане 


Изобилието от помощни програ- 
ми чи редактори за тази игра е по- 
Вече от доволно голямо, Като много 
от тях са орепзоишгсе проекти, де- 
ло на независими програмисти. На 
фен-сайта уумму.бусетег.сот могат 
да се намерят Копия от самите ин- 
струменти, така и ръководства за 
това Как би следвало да бъдат из- 
ползвани. 

Със Зсир!Ед могат да се редак- 
турат повърхнините на Картите 
на ВасквМ/п!е, Като свободата, Ко- 
ято предоставя този инструмент, 
е достатъчна да задоволи дори най- 
смелите творчески пориви. С Моде! 
Мемег пък е Възможно са се разг- 
леждат Всички 130 файлове, Което 
ще рече Всички 30 обекти В игра- 
та. При желание със същия инстру- 
мент могат да се сменят теКсту- 
рите на моделите. Гапд Меуиег е по- 
добен на предишния инструмент, 


и-тзеета Бе пепо ттрениия 


щ 


Дуогеанеи 20 


но зарежда и показва МО файлове- 
те от играта, Като е чудесен за 
извършване на тестове без да се 
зарежда самият В8У/. 

Ехргезз Мар Едпог е друг инстру- 
мент за създаване и редактиране 
на В М/ Карти. Има Възможност за 
писане на автоматизирани скрип- 
тоВе и допълнение за разглеждане 
на повърхнини, с чиято помощ се 
разполагат по-лесно сбектите из 
нивата. Върви добре В Комбинация с 
Ми!кзпаре 30, който се използва за 
променяне сКиновете на обектите 
и дори за създаване на нови модели. 
Чудесен избор аКо се наложи да си 
смениш Кравата с тЮлен. 

И за десерт, Когато Всичко е го- 
тово, с Меатег ЗХаноп може да се 
разбъзикат Конфигурациите за Вре- 
мето В играта, така че да грее 
слънце и да Вали едновременно. 


Ипгеа! Тошпатет 


ИпваЕ0О (последният ра!сп е 
достъпен от ипгеа!.ерсдатез.сот/ 
доупоайз."т) може лесно да бъде 
сбърКан с 30 Зшдо. Редакторът за 
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Ипгеа! нива се описва с единстВена 
дума - мощен. ОпгеаЕО предлага 
професионални Възможности за раз- 
глеждане на Картата В няколко от- 
делни прозорци, Като Всеки предс- 
тавя игралното поле от различна 
гледна точка. Палитрата с достъп- 
ни инструменти и обекти пък е по- 
Вече от достатъчна дори за най- 
сложните архитектурни хрумвания. 
Идеята при редактирането на нива 
за ОТ е, че В първоначалния момент 
пространство на играта е плътно 
запълнено от “нещо”, от Което 
Впоследствие се изрязват самите 
стаи. 

От ипгеа!зт.сот/Опгеа!ЕдМах/ 
се стига до доволна бройка ръко- 
Водства за разработка на Карти за 
Опгеа! Тоштпатеп и ако наистина 
смятате да се занимавате с по- 
добна нелека задача, това опреде- 
лено е добро място, от Което да 
започнете. А от улуу.ипгеайоцгпа- 
тем.сот/едйпа/иНез. ит! могат 
да се Вземат алтернативни инст- 
рументи за разбъзикване на Опгеа! 
Тоитатет. Тези, Кошто се справят 
добре с руския, могат да посетят и 
пир: едпогипгеанги - доста пълен 
сайт, посветен отново на редак- 
торските занимания с |. 


Други 


Епа! Аеп (умууу.спспг.сот/доуп- 
Гоадад.з ит!) е подарък за фенове- 
те на Нед Аеп 2 - това е редакто- 
рът, Който Мезоой издадоха наско- 
ро, Като с него могат да се проме- 
нят съществуващите Карти и да 
се правят нови нива. Алтернатива 
на РА е ТЬЕд, Който Включва под- 
дръжка за Трепап зип, ВАТ и Пипе 
2000. 

Що се отнася до ПаБо 1, на 
мулу.деост!ез.сот/гегопе 042) се 
намира Потераде-ът на т.нар 02 
ЕдИ, Който предлага опция “редак- 
тиране на героите” и “промяна ха- 
рактеристиките на обекти”. За не- 
щастие инсталацията му е малко 
сложна, тъй Като авторът не си е 
направил труда да окомплектоВва 
основното приложение с нужните 
му библиотеки. 

Тгорсо също може да бъде 
обект на тВорчесКа агресия, Като 
пир:/Лгор!со.датез!а!5.сот предлага 
добър информационен ресурс за иг- 
рата, а наред с това и редактор за 
Картите. 

Георги Пенков 
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Онлайн общуване - за него говори всеки. Разнообразните му форми често объркват. 
Обзор на безбрежните кибердебри 


Въпреки хилядите години (малко 
спорна) еволюция на чоВека, сега, В 
ерата на Интернет, нещата не са 
се променили особено и дори В мре- 
Жата пак сме склонни да се събира- 
ме ВъВ Всякакви общности, прия- 
телски Кръгове, сбирки или Както 
са известни повече - соттип ез. 
И, естествено, покрай постепенно- 
то развитие на технологиите ме- 
тодите за Връзка са Възниквали, 
променяли са се, западали са и Вече 
можем да се похвалим с доста голя- 
мо разнообразие от форми - Коп 
почти съвършени, Кои не съвсем. 


Узепе! групи и форуми 


Най-условно можем да разделим 
общностите по начин на обменяне 
на информация, а именно (ако мо- 
жем да заемем термините от 
стратегийните игри) “походови” и 
“В реално Време”. Към “походови- 
те” начини за Комуникация можем 
да причислим почти изчезналите 
Вече изепе! групи, Които представ- 
ляват нещо Като много мейли, 
оформени 8 дървовидна структура 
според темите им, които се четат 
от специализирани пеув сървъри. 
Участването В тях е подобно на 
писане и изпращане на електронна 
поща. Но предвид Крайно ниската 
си популярност можем да ги прие- 
мем за изчезнал Виа, Въпреки че Все 
още ревностно се отстояват от 
малкото си поддръжници. 

Друг “походов” начин за Комуни- 


Кация са известните на ВсичКи ни 
форуми, популярни още Като тез- 
заде Боагд-ове или дисКусионни гру- 
пи. Още от най-първите Видове 
диезфоок-оВве, Които навремето бя- 
ха задължителни за Всяка уважава- 
ща себе си страница, до сегашни- 
те изпипани ОШтае ВВ форуми то- 
Ва е доста популярна форма на 06- 
щуВване между хората. Тя е есновре- 
менно проста за използване и удоб- 
на за четене. Днес почти Всеки 
сайт си има свой собствен форум, 
а Компании Като Егбсагй (ммм. 
егроагд.сот) предлагат хостВане 
на форуми за тези, Които не могат 
да си го инсталират сами. Предвид 
Високата популярност на форумите 
съществуват много Видове програми 
за пях. Към най-добрите са споме- 
натите Вече ОШтае Вшейп Воага 


(УВВ) на иорор (ммлу.п/орор.сот) и 


подобният му Зпиг Рогит (ммлу.впиг. 
сот), Както и КопВоага (ммлу. Коп- 
Боагд.сот). За съжаление обаче пъл- 
ните им Версии Като Всеки серио- 
зен продукт не са безплатни. 
Съществуват и безплатни ал- 
тернативи - форумът на ммлм. 
рстапа.0а например е направен с 
ОрепВВ, Нееуаге-Клонинг на плате- 


ните пърВвообрази. 
1Сд-Клонинги 


Що се отнася до Комуникациите 
В реално Време, едва ли има Вече 
човек, дори и бегло запознат с мре- 
Жата, Който да не е чувал за |СО, 
затова няма да се задълбочаваме 
Върху него. Можем само да споме- 
нем и няколко подобни програми за 
обмен на съобщения В реално Време 
(т.нар. пяап! пеззадта), Които ма- 
Кар и не толкова разпространени, 
са интересни за използване - АОГ 
пегат Меззепдег (АМ), доста попу- 
лярен В Америка; почти идентични- 
ят Уапоо пягап! Меззепдег; шарени- 
ят братовчед на СО Одо, В Който 
е застъпена идеята за графичност- 
та на личните образи, или още 
ауааг-и (можете да го намерите на 
одщо.звагсп.в9), Както и АСО 
Ехргезз, дело на АСО  Зубетз 
(ммлу.асд.сот), известни най-Вече 
със страхотната си програма за 
показване на графични файлове 
АСО8ее (много са идейни огКъм 
имена, не може да не им се приз- 
нае). Функционално програмите не 
са Кой знае Колко революционно раз- 
личаващи се една от друга, а |СО, 


разбира се, Като най-разпростра- 
нена, е и най-развита и с най-мно- 
го Възможности. 


Уеб-чатове 


ЧатоВвете наистина са най-попу- 
лярната форма на Комуникация и 
мисля, че Всеки е горе-долу наясно 
какво представляват те. Трябва са 
уточним, че отначало простата 
идея на обменяне на текст 6 реал- 
но Време Вече е доведена до сери- 
озни Висини от новото поКоление 
уеб-чатове. Те Включват пълно гра- 
фично Визуализиране на образите 
чрез аматаг-ш (помагат на потреби- 
теля напълно да завърши образа, 
Който е лицето му пред общност- 
та), много по-изразителна графична 
околна среда, Където Вече действи- 
ето се разбива не В абстрактното 
понятие “чат стац”, а В най-раз- 
лични места, зависещи само от Ввъ- 
ображението на автора. В цялото 
това разнообразие от модернис- 
тучни идеи за чатове могат да се 
намерят наистина интересни не- 
ща. 

Една от най-добре развитите 


графични общности е ЗпосКмаме гев-.| 


ройстВото 
умли.паББойо(е!| сопт 


Симпатичният му интерфейс на- 
помня за добрите стари Времена на 
Ше Во Адуетшге. „Изпипаните 
амааг-и и завършената оКолна сре- 
да под формата на различните фо- 
айета, ресторанти и частни стаи 
спомагат за готиното настроение. 
Действието се развива В един хо- 
тел, из Който се разхождат посе- 
тутелите му, наречени, естестве- 
но, Ппабро-Вци. Много интересно е 
решена идеята за Комуникация В 
рамките на хотела, защото при ре- 
гистрацията и определянето на па- 
раметрите на собстВения си образ 
имаш възможност да зададеш своя- 
та рождена дата, за да се знае Ко- 
га си празнуваш, но самата дата 
да не е Видна за околните, Както и 
да напишеш номера на мобилния си 
телефон и имейла си, така че оста- 
налите да могат да ти пращат 
5М8 съобщения и писма, но практи- 
чески да не знаят номера и пощата 
ти. Така е запазена една много 
тънка граница между Комуникатив- 
ността и личната неприКкоснове- 
ност. Всеки Паббо осВен личен 06- 
раз си има и “мисия”, с Която е 90- 
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епе Еуа п 


шъл В хотела и Която можеш да ви- 
диш само с едно КлиКкване Върху 
ЖертВата и да го избегнеш навре- 
ме, ако примерно е дошъл да търси 
гей приятелчета. Освен обиКнове- 
ното чатене с околните, този за- 
бележителен сайт се доближава до 
СО подобните програми със сВоя- 
та Наббо Сопзо!е, чрез Която може 
да се поддържа Връзка с приятелски 
Кръг пабро-Вци, да им пращаш ЗМ, 
имейли и т.н. Изпипана работа. 

Друг интересен графичен чат е 
ама-базираният 


ОоБедо 
иуиу/доБбейо,сот 


Който освен с наистина готини- 
те си ама!аг-и може да се похвали с 
огромна чат среда, разпростряна 
на територията на цяла Англия, 
Както и с интересен интериор на 
сташте. Приложена е Карта за по- 
лесно ориентиране. 

Подобна система, но направена 
на Разп, представя английският 


ТомегСна! 
ум Фоуегсва ,со,иК 


пак със симпатични амабаг-и и 
Възможност за обиКаляне на различ- 
ните сташ, ресторанти и т.н. на 
една Виртуална Кула, Като се прид- 
Вижвате нагоре-надолу с един асан- 
сьор. 


Сгеайуе МосеСпа! 
игими/.„сгеаНуесна!-сот 


е поредният уеб-базиран чат, 


Който обаче предвид известната 


на ВсичКи ни звукова специализира- 
ност на Компанията Стеайме, изпол- 
зва софтуерния продукт МедфаНта 
Так (Когото си сваляте от сайта) 
за директна гласова Връзка с оста- 
налите чат-ентусиасти там. За да 
е още по-интересно, предлага Куп 
интересни Възможности за модула- 
ция на гласа В реално Време, особе- 
но ако искате да звучите Като ани- 
мационен герой. 

Много интересна идея са засег- 
нали създателите на 


иии/„И/ога2 ИШога.сот 


Те предлагат обикноВен уеб-чат, 
за Когото обаче се твърди, че В ре- 
ално Време може да превежда фрази 
на Вградените му няколко езика. Но 
изпълнението на тази иначе много 
заслужаваща Внимание идея е дос- 
та несериозно и едва ли ще има ус- 
пех. Пък и буквалните преводи В 
стил Баре!51.айамжа.сот (автома- 
тична преводачка) доста рядко мо- 
гат да позволят истинско падане 
на езиКовите граници. 


Както Вече отбелязах, разнооб- 
разието и мащабите на Виртуални- 
те общности В интернет са нео- 
бятни и тепърва ще се развиват 
Все повече, докато най-накрая дос- 
тигнем толкова раздухваната В 
света на Киното Виртуална реал- 
ност. В Крайна сметка самата идея 
на мрежата е да предлага макКси- 
мална Възможност за глобална Ко- 
муникация между хората, нали? 

„Виктор Александров 
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СВЕТОВНИТЕ КИБЕРИГРИ - 
КОРЕЙСКАТА ОЛИМПИИСКА МЕЧТА 


ървите СВетоВни Киберигри 
ще се състоят през месец 
декември тази година В сто- 
лицата на Южна Корея Сеул. 400 
участници от над 36 страни ще 
премерят сили В битКи по няКолКо 
основни игри. Радостната ноВина 
е, че на първите В света Кибериг- 
ри ще има и българсКо участие бла- 
годарение на Нвадой 0.1. 
Състезателите ще премерят 
сили В шест дисциплини. “Дисцип- 
лините” са Всъщност добре позна- 
тите на Всички хитови игри Аде 0! 
Етриез 1: Аде о! Сопдиегогв, Оиаке 
Ш Агепа, Опа! Тошгатем, ИРА 
2001, Соитег-зшКе и ЗЧагсгай: Вгоод 
Маг. За победителите са приготве- 
ни 300 000 долара награден фона. 
Всъщност игрите са само част от 
един Киберкултурен фестивал, Кой- 
то Включва и геймКонференция и 
геймизложение, Където се демонс- 
трират най-новите тенденции и 
постижения В областта. ОсВен че 
могат да научат нещо от “кухня- 
та”, участниците ВъВ фестивала 
имат Възможност и да се срещнат 
на живо и да разговарят със сВой- 
те идоли -- създателите на най- 
популярните Компютърни игри В 
сВета. 
Интересното е, че олимпиадата 


6). (ВАЛЕ 5 


е ВсячесКи подкрепена от Корейска- 
та държава. Ход, нелишен от осно- 
Вания за местните управляващи -- 
само от ЗМагсгай: Вгоой Маг В Юж- 
на Корея са продадени над 1000000 
(милион) легални Копия! И така иде- 
ята за кКиберолимпиадата се разг- 
лежда на правителствено ниво. 
Министри, университетски препо- 
даВатели, Както и големи светов- 
ни Корпорации обединяват усилия- 
та си, за да се реализира Киберо- 
лимпийската идея. Събитието е 
наистина уникално благодарение на 
факта, че геймъри от цял свят ще 
се състезават за една изКключи- 
телно благородна идея, а именно -- 
утвърждаване на новото съвремен- 
но Киберобщуване. 

ВъВ Всяка държава се проВеж- 
дат КВалификационни турнири, Кои- 
то имат за цел да излъчат предс- 
таВвителен отбор за Игрите. В 
България Неадой 0.. е стратеги- 
чесКкият партньор на |теглайопа! 
Субег Магкетад (СМ) -- Компания- 
та, създател на Световните Кибе- 
ригри. От началото на лятото 00 
Края на месец септември се про- 
Веждат първите два предварител- 
ни КВалификационни Кръга В цялата 
страна -- ВъВ Варна, Пловдив, Ста- 
ра Загора и София. Напрегнатите 


битки ВъВ Всяка една от състеза- 
телните дисциплини излъчиха пре- 
тенденти за Крайния турнир, Кой- 
то ще се проведе В Края на октом- 
Ври В София. Финалните елимина- 
ции ще определят и предстаВвител- 
ния българсКи отбор, Който ще за- 
мине за Сеул. 

Провеждането на турнирите не 
е дело единстВено на Неадой, но и 
на редица други български геймКлу- 
бове Като Сан Марино (Стара За- 
гора), Инферно, СуБеггопе, Южен 
Кръст (със статут на национални 
партньори), Както и редица по-мал- 
Ки Клубове В страната. Освен че 
осигуряват място за провеждане 
на КВалификационните състезания, 
големите български Клубове се явя- 
Ват и спонсори на отделните дис- 
циплини. Така например Сан Марино 
е спонсор за Соштег-зшКе, СуБег- 
гопе -- на Аде о! Етриез, Инферно 
-- на Загсай и Опаке Ш, Южен 
Кръст -- на Опгеа! Тошпатеп и 
НРА. Спонсорът покрива разходите 
по изпращането и подготовката 
на отборите В съответната дис- 
циплина. Гейм-фирмата Пулсар пък 
спонсорира отбора по НА. 

Обединените усилия на заражаа- 
щата се българска гейминдустрия 
са само от полза за налагането на 
Киберобщуването и у нас. Благода- 
рение на такива инициативи Кому- 
ниКкацията между хората и принци- 
път на нетобщуване еволюират и 
получават ноВ смисъл. Компютър- 
ните игри придобиват уникален 
шанс за световно признание. 

Александър Бойчев 


СР. 2001 БЕРЛИН - 
ВЛАЗОХМЕ В ГОЛЯМАТА ИГРА 


т тази есен отборният гей- 

минг В България Вече няма да 

бъде същият. С изпращане- 
то на български отбор на едно от 
най-големите състезания В света, 
турнир от Веригата СР, наши 
участници премериха силите си не 
само на лоКално ниво. Огромната 
популярност, Която придобиват 
геймКлубовете, доведе логично 
след себе си и разрастване В сВве- 
тоВен мащаб. Защо стана така? 

Откакто същестВвуВа човечест- 
Вото и разумният интелект, хора- 
та обичат да Вършат нещата за- 
едно, на групи. Усещането за от- 
бор е съвсем различно от индивиду- 
алното предизвикателство -- спо- 
делената отговорност е полоВин 
отговорност, споделената радост 
е дВойна радост. 

В това отношение Компютърни- 
те игри не правят изключение. Пъл- 
ните геймКлубове, изградените 
ГАМ-мрежи В Жилищни сгради или 
(най-първите и донякъде примитив- 
ни) срещи по двама пред едно РС 
имат да Кажат само едно -- ние 
искаме и ние обичаме да играем за- 
едно. В един момент обаче прияте- 
лите от Квартала започват да не 
стигат и да не предлагат онова 
предизвикателство, Което ти е 
нужно, за да израснеш В геймърска- 
та скала и да станеш още по-добър 
и още по-добър. Тогава ти трябва 
турнир. 

Една от най-големите Вериги 
турнири В света е т.нар. СубегАШ- 
е!е Рго!еззопа! | вадие (СР!) със се- 


далище В Далас, щата ТеКсас. Съз- 
дадена през 1997 година, лигата е 
едно от най-големите и престижни 
мероприятия Всяка година. Като 
пионери В областта на масовия 
групов гейминг СР. имат славата 
за Качествени турнири и напрегна- 
ти битки. Ежегодно В Щатите, ЕВ- 
ропа, Азия и Латинска Америка се 
провеждат по няколко големи пур- 
нири, на Кошто Желаещите могат 
да премерят силите си 


8 нелеКа битКа 


Участието е напълно безплат- 
но, Като благодарение на сВободна- 
та структура, позволяваща пто- 
талната липса на ограничения, все- 


Ки може да участва В игрите и В 


Крайна сметка да се съревновава 
за отличието “Най-добър геймър 
на годината”. 

От декември миналата година с 
провеждането на СР. В Кьолн -- 
Германия, започва навлизането на 
лигата и на европейшсКия Конти- 
нент. Проведеното В началото на 
септември състезание по Соштег- 
зике В Берлин беше поредното Ка- 
честВено зрелище, Като победите- 
ли станаха Миаз п Руатаз от 
ШвВеция. Както Вече писахме преди 
няколко броя, за Берлин заминаха и 
български отбори. Тяхното учас- 
тие стана Възможно благодарение 
усилията на “Виртуален свят”. 
Участващите птимоВе -- Сгагу 
Теат от София и сборен отбор от 
цялата страна, наречен Огеат 
Теат, спечелиха правото си за 
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участие от българска страна след 
КВалификационни битки. Правилата 
за отделните Кръгове са същите, 
Както и В Крайния турнир В Берлин 
-- три предварителни Кръга, след 
Което битките протичат на прин- 
ципа на оВойната елиминация. 
Крайният победител е този отбор, 
Който не загуби нито Веднъж. На- 
шите участници се 


справиха достойно 


и Като за първо участие пос- 
тигнаха изключително много. Пора- 
ди незадоволителните технически 
условия, с Кошто разполагаме В 
България, съвсем естестВено изг- 
лежда по-Високото ниво на подгот- 
Веност на чуждите отбори. Въпре- 
Ки това достигането на трети 
Кръг е едно добро начало и току 
Виж на следващото състезание 
през ноември В Париж да успеем да 
се преборим и за призово място. За 
целта ще спомогнат и усилията на 
“Виртуален свят”, Които имат се- 
риозните амбиции да изградят Кон- 
Курентноспособен отбор. Те са ре- 
шили да предоставят идеални усло- 
Вия за игра на един отбор, Който 
да бъде “трениран” и обигран. От 
позицията си на КВалификационен 
център на СР. Ешгоре за региона 
“Виртуален свят” предоставят 
Възможност за участие и на отбо- 
ри от други балкански страни. Мо- 
жем само да очакваме предстояши- 
те КВалификации и да се надяваме 
на по-добри резултати. 

Александър Бойчев 
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"Бащата" на Соипег-5ке разказва за първите си стъпки в гейм-дизайна 


Мин Ли - С 


Как навлезе В гейм-индуст- „6 я 


/ 
| 


рията? 

Преди пет години, Когато 
бях В университета, на паза- / 
ра излезе Оиаке. Аз хванах | 
50К-то (ЗоНмаге Оеуейорте- | 
пт Ки, чрез Който се пишат | 
добавки Към играта) и поч- | 
нах да го човъркам. Отне ми | 
около година, за да направя | 
първия си той - Мауу Зеав. 4 
Той бе изцяло за Оиаке зпое “, 
рауег и не беше нищо специал- 
но Като Качество. По това Вре- 
ме се занимавах много с игри. 
Де факто правя това още от 
дете. След този той за Опаке 
реших, че ми се занимава изК- 
лючително с правене на игри. До- 
тогава исКах да стана програмист, 
да работя за голяма Компания и аа 
Вземам големи пари. Предполагам, 
че забавлението промени нещата. 


Как се роди Соитег-Зике? 

Започнах го В последния си се- 
местър. Прекарвах оКоло 20 часа на 
седмица, работейки след училище. 
По това Време нямаше Какво да се 
играе - имаше Оиаке 2 и Зп, но 
Ипеа! Тоипатеп! Все още не се бе- 
ше появил на пазара. Беше ми пис- 
нало да се занимавам с ОпаКе, за- 
това се хванах да правя той с гра- 
фичната платформа на На#-Ше и 
това се оказа правилният избор. 


Мислиш ли, че правенето на 
тод-ове Влияе на продажбите 
на самата игра? 

Трудно е да се Каже. Предпола- 
гам, че СЗ е изключение, защото се 
превърна В по-голям хит от ВсичКо, 
излизало до момента. Сигурно е Ка- 
Чил продажбите на играта, но е 
афектирал и другите Конкурентни 
игри. Не мисля, че със създаването 
С5 съм променил нещо - големите 
разпространителски Компании си 
работят по стария начин. Освен 
това докато не продадохме права- 
та на Маме, не беше ясно чия точ- 
но беше играта. 

Зад СЗ бяхме ние с Клиф - друго- 
то момче по проекта, но Юридичес- 
Ката страна не бе уредена. Реше- 


ааааатаааататата инат, 


нието да изкараме пари от това бе 
мое. 

Как се прочу Соитег-5и ке? 

Сам си израсна. При появяването 
на първата бета съществуваше ед- 
но малко общество. Разрасна се 
Към петата или шестата бета. По- 
добренията са нещо изключително 
Важно - ясно е, че никой няма да ха- 
реса продукта, ако е само една 
Версия. 

Хората разКказваха на приятели- 
те си, нещото се развиВаше благо- 
дарение на техните съвети и така 
играта се прочу. 


ПО 


хателят 0 


- Др с. | ( 
га ра А 


неволя 


А Кое бе най-трудното В създа- 
„АХ Ването на играта? 

Нямаше > трудни > неща, 
4 имаше такива, Които бяха 
| | досадни и отнемаха повече 
| | Време. Първата бета бе 
| | направена за месец и поло- 
| Вина, но най-трудната част 
| бе създаването на модели- 
| те и на нивата - това ми 
| отне около шест месеца. 

| 

1 


и Каква част от проекта е 
| твоя? : 


това го оставих на други. Мно- 
го хора изпращаха техни идеи 
за нива и така Всичко се полу- 
Чи. Доста приятели ми оказаха он- 
лайн помощ за повечето звуци и мо- 
дели, Както и за части от Кода. 
Сега, след Като попадна под 
ръководството на Уа/уе, Как 
намираш промяната в работа- 
та си? 
Всъщност Маме се държат мно- 
го Коректно с мен. Фирмата не е 
променила начина, по Който рабогля. 
В момента правя това, Което пра- 
Вих и преди две години. 


| Не съм праВил Картите - 
| 


А ти играеш ли Соитег-Ззике? 
Да, от Време на Време. Напосле- 


дъКк съм толкова зает, че нямам 
Възможност да й обръщам доста- 
тъчно Внимание. Преди играех мно- 
го на Аде о! Етриез 2 - пристрас- 
тен съм Към нея. Но това е единс- 
твената стратегия, Която обичам. 
Като цяло се придържам Към екшъ- 
на от първо лице. Ако си зает чо- 
Век, нямаш Време за стратегии, за- 
това играеш еКкшъни. 


Каква е основната разлика 
между това да правиш игра 
от първо лице и да измислиш 
нов жанр? 

Мисля, че най-голямата разлика 


е В това дали създаваш игра за сам 


човек или за мултиплейър. Аз съм 
правил и двете. В мултиплейъра хо- 
рата са много по-живи. Там трябва 
да се съобразяваш с няКои неща, Ко- 
ито играчите изискват. Иначе си 
аут. Когато играя ВРО, аз чувст- 


Вам, че съм центърът на нещата и 


че Контролирам Всичко. Когато ицг- 
рая Сошмег-5шКе, знам, че играя с 
други хора. Това е ново усещане и 
според мен е добре да си остане 
истинско. 

Но ВсичКо е Въпрос на личен из- 
бор. Когато играя Соитег-зшКе, аз 
съм част от отбор. Това доближа- 
Ва играта до спорта - целият тим 
се бори за една и съща цел. 


Когато създаде Соитег-5/Ке, 
опитВаше ли се да подобриш 
нещо, Което Вече беше там, на 
пазара? Ватбои З!х например? 
Не. Аз не съм фен на цялата 8во- 
енна история. Затова се Концент- 
рирах Върху тероризма Като явле- 
ние. Реших, че е много добре, ако 
той бъде използван В игра. Исках да 
усещам оръжията, не Както е нап- 
раВено В Зрес Орз. Ис- 
Ках да са истински, ; 
да изглеждат и дейс- 
тВват Като такива. 
Един ден с приятелите 
ми дори отидохме на поли- 
гон, за ба наблюдаваме 
стрелба. Не успяхме да стреля- 
ме с автоматично оръжие, но 


Видяхме Как действа: Р90, МР5, (6 


М16, АК-47. Беше невероятно шум- 
но и Всички се съгласиха, че такива 
зВуци не могат просто да се пре- 
създадат от Компютър. Въпреки 
това обаче останахме поста 
ВдъхноВени. 


м. 


Значи си моделирал оръжия, 
без да си ги виждал 6 
действие? 

Опитах се да потърся Колкото 
мога повече илюстрации от интер- 
нет страници и списания. Дори не 
успях да намеря информация за 518- 
а и трябваше да импровизирам. 
Правех нещата, Както ми се струва- 
ше, че е нормално да стават - то- 
Ва отива там, това се движи така... 
Направих и грешки, разбира се. Ето 
- М4 не зарежда по този начин... 


Как Соитег-5/Ке грабна Вни- 

манието на хората? 

Не съм сигурен. Постоянно мис- 
ля и не мога да си отговоря. 
Соитег-зшке не е по-различна от 
другите игри. В центъра е мишка- 
та, мишената и стрелбата по дру- 
гите. Това, че Всички я харесват 6 
момента, може да е цялостен фено- 
мен. Но хората си сменят Вкусове- 
те Всяка година, аз не мога да бъ- 
да сигурен, че ако направя продъл- 
жение, то ще е успешно. Просто 
понякога имаш Късмет - това си е. 


Как се почувства, след Като 
Соитег-ЗиКке спечели две наг- 
ради на а0С? 

Беше странно. Отначало помис- 
лих, че С5 е нещо голямо и аз съм 
на Върха на славата си. На следва- 
щия ден разбрах, че правя отново 
същото нещо, просто защото го 
обичам. Аз не го правя заради сла- 


Вата, не искам играта ми да е Връх. 
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по продажби. Правя го, защото В 
Края на деня обичам да се приби- 
рам, да гледам играта, Която съм 
създал, и да чувстВвам, че е нещо 
интересно и забавно. Обичам да ра- 
ботя сам и мразя, Когато някой ме 
пита защо не правя игри за големи 
Компании. 


Ще промениш ли Соип!ег-5/ Ке, 
след Като вече е доста Време 
на пазара? 

Не, доволни сме с положението В 
момента. Хората го харесват. Ис- 
Каме да направим играта по-добра 
по отношение на чийтоВе и бъгоВе, 
но не и да я променяме. 


След успеха на Соитег-Зике 
Коя е най-голямата промяна 8 
живота ти? 

Работата ми с Маме. Почти съм 
очарован, че правя пари 
от това, Което оби- 
чам. 


Почти? 

Е, имам предвид, 
че сега ВсичКо е Ка- 
риера и е малко по- 
сериозно. 


Какво следва? 
Работя с Маме и 
мисля, че ВсичКи се 
досещат Върху КакК- 
Во. Ще го обяВвя рано 
или Късно... 
по СатаМетмиогк 


гу 2-- 
е: 


: ШОСЕ 8282, 
| и 


къ 


| пувдаваша, 
Уди 
у ЕВВВЕИАДА) ез (Ак1исю) 


2 с: 


ЕМР!ВЕ ОЕ ТНЕ 
АМТ8 


Стартирайте играта с 
параметър В Командния 
ред 11”. По Време на 
играта натиснете Е1Т1 и 
напишете следните чий- 
тове: 

Ми еуе! -- преминавате 
Към следващото ниво 
маппаРоой -- получава- 
те храна 

зпомтар -- разкрива ця- 
лата Карта 

Овсо -- Овсо Рапу Ати!!! 
тагспе -- > замразява 
мравките 

Гозееме! -- губите те- 
Кущата мисия 


ЗПОРЕМ ЗТН!КЕ 
ЕОВЕУЕК 


За да активирате Конзо- 
лата В експанЖъна на 60- 
енната стратегия на 
СОУ Зоймаге, натиснете 
Етег по Време на игра и 
Въведете: 

""вирегтап -- нищо не 
може да Ви убие 
„агсан -- 
Вотбег 

“поюд -- разкрива цяла- 
та Карта 

“еайсюд -- сКрива Кар- 
тата 


2ЕЦ5: РОЗЕПОМ 
ЕХРАМЗОН 


По Време на игра натис- 
нете СИЖАС и напи- 
шете следните КодоВе: 
татташготе -- хамба- 
рът се напълва на всеки 
три месеца 


99 “маг 


айазцнедгеа! -- Атлас 
ще Ви помогне да завър- 
шите проекта си за 1/4 
от Времето 

зоипагадз -- ЖжиВотни- 
те издават странни зву- 
ци, Когато ги убивате 
зеазск -- Посейдон ще 
УВеличи рибата В хамба- 
рите с фактор 10 
поПама -- произволна 
точка от Картата се 
атакува с огнени топки 


ОРЕВАТОМ ЕГАЗНРО!МТ 


В определеното В сКоби- 
те меню натиснете ле- 
Вия ЗВт и после “-”. 
След това напишете: 
замедате -- запазване 
(по Време на играта) 
епдтвзюп -- Край на 
мисията (по Време на иг- 
рама) 

сатрап -- отключване 
на Всички мисии (главно 
меню) 


ЕСОМОМ!С МАВ 


Натиснете Етег и напи- 
шете следните Кодове В 
чат прозореца: 

Беашу -- другите дър- 
жаВи установяват прия- 
телсКки дипломатически 
отношения с Вас 
гедетрпоп -- Вашата 
страна се развива по- 
бързо 


САМСЗТЕВЗ 2 


БапааБопа -- за да полу- 
чаВвате Всички шпионски 
рапорти за Джош Бейн 
>- 00 -< -- да имате са- 
мо първокачестВени, га- 
нестери :)) 


МЕКСНАКТ РА!МСЕ 2 


Чийтове се Въвеждат, 
Когато отидете на еКра- 
на “Венеция”: 

НОМЕМ -- разкрива ця- 
лата Карта 

НОКАЗН -- > сообавя 50 
000 Към наличните Ви 
средства 

НО!ВРУ -- Виждате хо- 
довете и аействията на 
противника си 
НОКАВМАСЕ -- аКкгиви- 
рате бездействащи гру- 
пи наемници 


АВСАМОМ: 
ОЕ ЗТЕАММОВКВ 4 
МАС!СК ОВБЗСИВА 


Основната задача В иг- 
рата може да бъде Видя- 
на В менюто (оад/заие. 
Другите задачи не са 
свързани с основната. 
Намирането на Всички 
места В огромния свят 
на Агсапит е нелека за- 
дача. Максималният пос- 
тижим левел е 50, Като 
след това не получавате 
повече точки за опит. 
Строго препоръчително 
е да изучите магията за 
телепортация и да изг- 
радите поне 15 И/Р Ето 
и Координати от Карта- 
та на Континента Арка- 
нум: 

ЗТОМЕМАП ВАМСЕ: 

М -- запад, 5 -- Юг 
Тот Оиату -- М/1420, 
51100 

Тогдз АНаг -- 
51139 

Сгазп Зйе -- 
51292 

Аграайз Ноизе -- М/1453, 
51304 


М1г214, 


М/1452, 


Зигошдей НШв -- М/1409, 7 


51306 А 
Зтоп ГЕайгКиз-бНаск г, 
-- М/1452, 5851326 

Васк Ноо! -- У/1097, 
51442 


Мо!в Саме -- М/1230, 
51532 

ПШатз “4 Могкзйор 
У/1181, 81466 

Апсем Маге -- Му1368, 
51585 Е 
Тагат -- У/937, 51027 
Оетот -- М/1238, 51652 | 
ВНагог Рошв -- МУ1503, | 
51771 

Нагйтз Разз -- М/1289, | 
572 : 
ЗТопе СийЦег 
М/1342, 8887 
Мпее! Сап -- У/954, 5667 | 
5 ММайег -- У/1191, 8754 #3 
Тпе Васк  Мошчат | 
Мшез -- У/1308, 5755 


Сап -- | 


 Тор?0 България 
Читатели : 


Мах Раупе създаде очакваното 
раздвижване В тазмесечния чарт 
за най-играни игри. Със сВоште 
близо 18 процента той се Ката- 
пултира на третото място още с 
Влизането си. Невероятната ек- 
шън пуцалка обаче се оказа беззъ- 
ба и не беше В състояние да под- 
Копае лидерската позиция на пър- 
Вите два мастодонта. Интересен 
факт е, че през този месец доми- 
нантната позиция на Оабо |: Гога 
о! ОезтисПоп е малко по-слаба. Въп- 
реки това обаче и сега разликата 
между първия и Втория остана 
Константна и се адвижеше В рамКи- 
те на стоте гласа. 

Изненадващо август се оКаза 
силен месец на стратегическите 
заглавия. Като се абстрахираме 
от лидерската тройка, не може да 
не забележим наличието В ТОП 10 
на общо пет НТ5-заглавия. Нед 
Аеп 2 отново успя еднозначно да 
се наложи над останалите пре- 
тенденти за четвъртото място. 

Феиз: Розейоп предизвика ис- 
тински фурор и от нищото успя да 
се изкачи до шестото място. Без- 
порните му игрови предимства и 
Качества бяха подминавани с ус- 
мивка от мнозина. Факт е обаче, 
че 2еиз има потенциал за далеч по- 
Вече от просто поредното загла- 
Вие на геймърския небосклон. 

РаздвижВването, Което предиз- 
Викаха Мах Раупе и 2еиз: Розе!доп, 
изхвърли от Класацията позастоя- 
ли се Вече с месеци и прашасващи 
В съзнанието на повечето геймъри 


заглавия. Жалка Картинка е Вне- 
запното срутване на Васк М/ПпИе - 
ситуацията много напомня на ду- 
шеВна Криза на нейните феноВе, 
Които унило отказват да гласуват 
отново за нещо, Което не е В със- 
тояние да задмине първия. Ееех, 


Важен ли е за Вас 
интернет? 


1. Много, разчитам на него 


за много неша 53,800 
2. ДоняКъде, ползвам го 

от Време на Време 19,1400 
3. Изключително, 

това е целият ми живот  18,8190 
4. Не е нищо особено, 

мога да живея и без него 9“ 6,9320 
5. Без значение, 

само ми губи Времето 1,3200 


Времена. 

Интернет на запад от Калоти- 
на отдавна е нещо повече оп 
ежедневие. Същото Вече може да 
се Каже обаче и за другата стра- 
на на границата. На практика ог- 
ромната част от отговорилите 
смятат интернет за нужен, неза- 
Висимо 6 Каква степен. Едва около 
осем процента от анкетираните 
не Виждат голяма полза от глобал- 


Очаквате ли ЕСТ5? 


1. Да, с нетърпение 36,5690 
2. ЕЦ... Какво? 35,4800 
3. Не, 

ЕЗ е по-Важното събитие 15,0590 
4. Няма особено значение 

за мен 6,930 


ната Компютърна мрежа. 

Един глас предопредели първо- 
то и Второто място В Класацията 
относно ежегодното геймърско из- 
ложение В Лондон. ЕСТ9 яВно не 
може Все още да се похвали с мак- 
симална популярност, КаКкВото то 
би заслужавало. 

Очаквайте и през следващия 
месед нашите Въпроси таКа, Как- 
то ние очакваме Вашите отгоВво- 
ри. Само на ии/и„рстапа.ро! 

РС Мата 


Щ! 
м 
аи 


Елате В нашия магазин! 
пл. "Славейков" 9 (безистена) 
тел. 986 68 58, е-та!: зпор«Фдрстапта.Ва 


МАГАЗИНИ 


МИН. РСМАНТА. ВС 


Всички геймърски аксесоари! 
Всички броеве на РС Мапа! 
Всички игри за РС и РаХ! 


Мишки - от 5 лВ. 
Джойпадове - от 15 лв. 
Джойстици - от 20 лВ. 

Оригинални игри - оп 15 лв. 
Празен СО-В Всоп 1.40 лв. 
Колонки - от 9 лв. 
Карти за интернет - от 3 лв. 


ШШЕОН зо 


МЕС Тесппоодев 


Безплатни Консултации и монтаж! 


е 
РМедез стракинавиъка 


НЕОТРАНИЧЕН ИНТЕРНЕТ 


О!ВЕСТ-ЕН ПРОБЛЕМ 


Здравейте, 
Имам проблем с Опес!К 8.1 - дава ми съобщение, че 
е изтеКъл срокът му за работа (Ехрпеа). Опитах се да 
сложа друга Версия - Опес!Х 8.0, но нищо не се получа- 
Ва. Моля, помогнете ми! 
Орлин Бобчев 


Проблемът с “изтичането на срока” може да се оп- 
рави по два начина: 

1. Преди да пуснете игра Върнете датата на Ком- 
пютъра преди 1.1Х.2001. 

2. Махнете ОмесХ 8.1 с програмата Огес“ Визег 
2.0 (има я на диска Към този брой). След това рестар- 
турайте Компютъра и инсталирайте Огес“ 8 (пак от 
диска). 


КАТО НА БАНКЕТ 


Драги РС Мата! 

Пише Ви един от най-запалените Ви фенове, Въпре- 
Ки че не Ви следя от много Време. Първо бих желал да 
Ви поздравя за добре свършваната работа през Всички- 
те тези години и да Ви пожелая още много по толкова. 

Но сега имам няколко препоръки Към списанието ви: 

1. Не е зле да пуснете извънреден брой на РС Мата 
с най-играните игри на изминалото десетилетие. 
2. Защо не пуснете няКоя и друга МРЗ 8 дисковете 
Към списанието? Това беше от мене! 
Дени ПейКканов 


Благодарим. Приемаме поздравленията ти даже и 
на патерици. От този брой В началните страници на 
списанието можеш да прочетеш един поглед назад 
Към изминалите години. Равносметката, Която пра- 
Вим, показва, че нещата малко или много не са се про- 
менили чак толкова драстично, Колкото ни се струва. 
А извънредните броеве? Хм, с Колко диска да са оба- 
че? 


ПЕЧЕЛИВШИТЕ ЗА БРОЙ 10/2001 
ОТ ИГРАТА НА ТОБН!ВА СА: 


1. Владимир Карловски 3-месечен 
абонамент 
шапка 
фланелка 
батерии 
батерии 
батерии 


2. Аделина Бисерова Ушева 

: 3. Кирил СтояноВ Боев 

1 4. Георги Георгиев Кожухаров 
5 
6 


АСКАС! МЕ 


. Калоян Георгиев ДойноВ 
. Антон Асенов Ушев 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават без- 
в платен Комплект батерии “ТОЗНВА АШКАЦМЕ” по поща- 
| та. Ако не сте ни изпратили адреса си, направете г го 

по е-тай или ни се обадете В редакцията. Лесно е. :-) 


< 
е 
: 
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АМБУЛАТОРИЯ 


ЗдраВейте, имам голям проблем. Наскоро В сайта 
публиКкувахте едно изследване, според Което хората 
почвали да забравят след известно Време пред РС-то. 
При мен симптомите започнаха да се проявяват - заб- 
равих си паролата за форума на списанието. Неверо- 
ятно тъпо, но факт. Можете ли да ми я пратите? 

Боян ЗлатаноВ 


Рано е за тези проблеми, Бояне. 

Едва ли РС-то е спомогнало за сполетялата те 
Внезапно амнезия? От друга страна -- да забравиш 
парола, не е срамно. Проблем щеше да бъде, ако при- 
мерно забравиш рождения ден на любимата или уговор- 
Ка за интервю за работа. В Крайна сметка, ако си 
спомняш Все още (без да те обиждам, естестВено), 
РС-то провокира мозъчна летаргия едва след много, 
ама много масивна злоупотреба. А относно паролата 
-- имаш я. Но и иначе работата е много проста. Пи- 
ше си, провери. 


БЪДЕЩЕ В МИНАЛОТО 


Здрасти отново, РС Мапа, 

Към проблемите на списанието: едно от не чак тол- 
Кова хубавите неща Вътре е, че не отделяте голямо 
Внимание на предстоящите игри. Така де, отварям аз 
новия брой и чета ргейеи - само три игри. Поглеждам 
геиеи - 20 игри. Ами за Мах Раупе се писа преди пове- 
че от година. Ама вие се сещате да Кажете нещо за 
играта, Когато излезе и нашуми. Та нали целта е доня- 
къде да ни насочвате при избора на игри. То таКа е тъ- 
по да Кажеш, че една игра е хубава, чак Когато Всички 
я признаят. Хората се интересуват повече от предс- 
тоящото, отКолкото от настоящето. ТаКа един Вид ни 
поднасяте стара информация. 

Относно старите новини. За статията с трЗ пле- 
ърите. Кога започнахте да пишете за тях - след Като 
се появиха В атагоп.сот ли? Ами това е смешно. Това 
с ретрото не е зле. Ама защо не сложите някоя игрич- 
Ка В диска, а? Не е зле идеята с интервютата. 

И нека получа едно отговорче. Да бъда Възнаграден. 

Антон Точев 


Антоне, ти си неразбрана иновативна душа. За те- 
бе предстоящото Вече се е случило, а настоящето ти 
се струва тленно. Днешният ден се изчерпва с погле- 
да В голямата Кръгла стъКлена топКа, Която пи пома- 
га да разбираш неразбираемото. Някак трудно ни се 
Вижда обаче и ние да предсКкажем бъдещето. Въпреки 
безспорните Качества на Мах Раупе, преди една годи- 
на Все още ниКой не можеше да си представи Как 
Всъщност ще изглеждат нещата днес, Когато Всички 
са ВъВ Възторг. Всички се кефят, защото има за Как- 
Во да им харесва Мах Раупе. Бъдещето, Антоне, е не- 


з Юни 20 


Жо ъз 


що Крайно несигурно, то е зад ъгъла, Видиш ли. 

МрЗ-плеърите са тема за нас от три години. Те 
тепърва ще печелят още повече и повече популяр- 
ност. Така че дори и през призмата на твоя футурис- 
тичен светоглед, това би трябвало да е актуално. Къ- 
де е МР4? 


ВИЕ ЧЕТЕТЕ СПИСАНИЕ РС МАМА 


Здрасти РС Мапа, 

Няма да задълбочавам писмото си с изтъркани пох- 
Вали от рода на “Вие сте любимото ми списание”, 
“Вие сте страхотни” и т.н. И то не защото не го мис- 
ля това, а защото писмото ми не е ориентирано Към 
похвалните (нито Към обидните). То дори не се отна- 
ся за списанието, а за един негов член - Лили Стоило- 
Ва (не знам личния ти е-тай и за това пиша на този 
на списанието). 

Преди Време гледах Нощния Мист по телевизия ММ 
и тогава на ТотЬ Ващег бяха отделили голямо Внима- 
ние, за мое щастие. :) Тогава поКазаха и една снимка 
на едно момиче, Което се е снимало с друго момиче на 
име Лили, преоблечено Като Лара Крофт. За онази Ли- 
ли Казаха, че е голяма фенКа на ТотЬ Надег. 

Вчера пък (трети септември) отново по ММ, но В 
предаването |пегасйме, момиче на име Лили, Което се 
занимава с игри и любимата му е ТотЬ Найег, се оба- 
ди, за да представи един уебсайт. ре 1 | 

Въпросът ми сигурно се досещате Какъв е - дали || |, 
“онези” момичета на име Лили са Всъщност Лили Сто- , еи 3 
илова? Сигурно се чудите Какво ме Кара да мисля та- дъ “. щ | |, 


Ка. Ами Когато четох статията за Тотр Намег Игвон шактеа. 
Спгопюез, долових чувство на обич на автора на тази ръ И 1 И 1 | (и 


статия Към играта. И още - на Календара от този ЦР Ол к: за 


Ф 
Фе 
Ф/ 


БоргрБррр) 


брой Лили Стоилова се е снимала Като Лара Крофт. То- 
Ва ме Кара да мисля, че Л. Стоилова е момичето, Кое- 
то два пъти “срещах” по ММ. И моля Ви, не ме мисле- 
те за много любопитен и нахален (аз съм си любопи- 
тен, де :)). 

Чаой 

Р8. Роро от телевизия ММ, не е ли този Роро от 
Вашето списание? 

Тот6 Найег Воу <зрепсегрд Фпотай.сот> 


Точно преди една година, точно на тези страници 
Лили Стоилова така да се Каже дебютира на страни- 
ците на българсКия геймърсКи печат. Оттогава ние 
постоянно имаме (само за нас, хе-хе) удоволствието 
да работим съвместно с нея и да откриваме привър- 
заността 0... Към (КаКа) Лара. Безспорно Лили е една 
от най-здравите фенки на ТотЬ Найег, Като за Бълга- 
рия едва ли ще си намери равна. Да не забравяме Все 
пак, че (цитат РС Мапа 10/2000, секция “Писма” спе- 
челих Второ място 6 първото състезание Тпе Уоипа 
Гага Сгой Ра! 1999, първо място Във Второто -- Тпе 
Уоипа Гага Сгой У/тег 1999/2000 и отново първо В спе- 
циалната Категория -- Сотрозйе |тадез...” 

Елие Лши онази Лили?! 

Е ли РОРО същият РОРО... 

Да! И това си ти. Четеш РС Мама. Ощипи се, аКо 
не Вярваш :). 

РС Мата София, Бул. "Джеймс Бау ел. 682 081, 687 562 
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ши! ЗОП 14 04 
Все повече и повече спомени от отминали животи изпълват съзнанието на оцелялото момиче. 
И заедно с идеята къде може да намери отговор на загадката за спасението й, тя достига и до историята 
на съществуването си. А с клиентите на един нощен клуб са на път да се случат странни неща 


Бъди тих 
и нищо няма да ти се случи. 
Не съм дошла тук да те убивам, 
но много други с радост биха 
го направили... 


Никой, 
когото не поз 


Съмнявам се и познатите 
ми да го правят. А 
Какво искаш? 


Рори Хамък. 
звестен и като Златистия Рори! 
Прекупвач на краден софтуер и 
на почти всичко друго, което сменя 
притежателя си срещу пари. 
Бил е нещо като агент на 
Тендън Байотикс 
няколко пъти... 


Добре, де, 
за какво ти трябвам! 
Ти си от Тендън ( 
също, нали? А 3 
що, ШЕ” Да... 


по-скоро, , Ами, 
бях... | прекупвачите 
винаги те издънват 
все някога... 


Това вече 
го слушах днес... 

и ако ще ми говориш 
рисковете на професията, 
благодаря! Имам 
работа! 


Престани да 
ми доса... 


Инфразвукова граната, 
имаме пет секунди! 


а се надяваме, 
че панелите са 
изолирани 
г Е 12 2 


Дявол 
да те вземе, 
какво вършиш. 
Какво довлече 


д: щ 
със себе си Спасявам ти 


живота, глупако. 
Ако ти беше останал поне 
малко неизпържен мозък 
в главата, щеше да си 
: го разбрал? 


От кого, по дяволите? 
И защо точно моя? 


или късно пласьорите 
наистина те прецакват. 
И Рори не е различен, 
ас Тендън вече не те 
обичат толкова... 
Срещата беше 


Но нали ти 
си От тях.., 


„В твоя чест е. 
Хайде да те измъкваме 
оттук. 


Накъде? 


А сега ти, 
красавице, внимателно 
хвърли играчката и 
двамата бавно се 
завъртете към 
стената... 


Цени за абонамент 


без диск | с диск 
Збр. | 5.70 лв 11.70 л8 
ббр. | 11.40л8 | 23.40л8 
126р. 22.80 лв 
42 лв 


Абонатите на РС Мапа с диск го получа- 
Ват с препоръчана поща шли по Куриер! 


Как да се абонирате 


я С пощенски запис на адрес: София 1000 
ул. Стефан Караджа Ме5 за РС Мапа, на 
шмето на Каперина Тодорова Цанова 


н Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 


Клубове, които продават 
броеве на РС Мата: 


Бургас: Виртуала - ул. "Вардар" МОТ, 
(под Ритуалната зала), Корубата 

- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 
Храма - Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 
“Космос”), Уест - ул. “Тутракан” Мо4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" Код, 
Пловдив: “Петко Д. Петков” Ме12 
София: Мрежата - бул. “България” 

и бул. "Гоце Делчев, Маската 

- ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мо24, 
МиКроинвВест - ул. “Опълченска”, 

РС Мапа - бул. “СКобелев” Мо40 

(ул. “Люлин планина”), Маглрицата 

- Ж.К. "Лозенещ", ул. “Крум Попов” 
Коб4, Микрофон и Мишка 

- бул. “Болгария” и бул. “Д.НестороВ”, 
Инферно - Ж.К. "Младост 1, Пазара, 
Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис 
Хо128, Кобо - бул. “Дондуков” 39 
шул. “11 август”, Магазин Сапафап 
Тесппогоду В София - Ж.К “Света 
Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте гейм Клуб, Какво по-логично от пло- 
Ва да печелите Като продавате пълната 
гама от броевете на РС Мапа? За целта 
Вие Купувате 30 избрани от Вас бройки (с 
диск или без) от Вече излезли броеве на спи- 
санието и получавате безплатен стелаж. 
ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разп- 
ространштел В списанието. 

Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - плелефонште за Контакт са: 
(02) 46-50-63, 44-45-70 


гуапб ве гужоудо зшажайеп по еб зжоц 
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шоз"иейу:ибъзед 


ИГРИ 

Бойс - ВРС 
Мах Раупе - 30 Аспоп 
Вед ЕасНоп - 30 Аспоп 


ЕКСТРИ 

еафоок 2001 у.4.0 - Бърза, удобна и 
Компактна програмка с чийтове за около 
4000 игри! Добавен е и най-новият ъп- 
дет. 

Опес!Х 8.Оа 

Онес!Х Видйег 2.0 - програма за деинс- 
талиране на Огес(. 


ПРОГРАМИ 

ойа ее 4.0 - Популярна програма за 
теглене на файлове от интернет. 
шете! Ехрогег 6 - Най-новата Версия! 
ОС: УМипдомв 95/98/Ме/МТ/2000 Егвемаге 
Раш! Зпор Рго 7.04 - Удобен и графичен 
редактор с много Възможности. 
МВАВ 2.8 - Нова Версия на известния 
архиватор. ОС: МИпдомв (а!) 5Нагемаге 
МпАсе 2.04 - Още една архивираща 
програма. ОС: УМпйомв 95/98/МТ/2000 
соНееСир НТМ:. ЕфИог 9.0 - НТМ ре- 
дактор с множество екстри. ОС: 
МИпдомев (а!) 5пагемаге 

РомегАгстмег 2001 7.02.08 - Архиви- 
раща програма, работеща с Всякакви фапло- 
Ве - 2р, га, ап, а| и др. ОС: Мпдомв 
95/98/М1/2000 Зпагемаге 

Азпатроо АшйоС0 МРЗ Зшето 2000 - 
Безплатна програма за запис на аудио СО- 
та. ОС: УММпдомв 95/98/Ме/МТ/2000/ХР 
Неемаге 

Тайвтап 2.0 - Променя десктопа на 


Мпдомв. ОС: УМпдоив 95/98/Ме/Мт/2000 
Зпагеиаге 

Тмеак! ог Ромег Шзегв 3.1.4 - Допъл- 
нителни настрооки за МИпдомв. ОС: 
УМпдомв 95/98/МТ/2000 Овто 

РС Ассе!егайог 6000 5.2 - УсКорява сКо- 
росгта на Компютъра и Връзката с ин- 
тернет. ОС: Мпдом (ай) 5Нагемаге 

Е Нр 1.1 - Удобна и безплатна програма 
за плеглене на файлове през РТР ОС: 
УМпдомв 95/98/Ме/МТ/2000 Егвемаге 
Ромег тр 3.01 - Конфигурира настрой- 
коте на монитора и др. ОС: ММпдомв 
95/98/Ме/мт/2000/ХР 5Пагеуиаге 

Аийасйу 0.96 - Програма за редактлира- 
не и Конверпиране на аудио файлове. ОС: 
УМпдомв (а) Егеемуаге 

Еешо 1.62 - Професионална програма за 
запис на аудио СО-та. ОС: УМпдоуб 
95/98/М1/2000 ЗПагемаге 

МРЗ0апсег 1.09 - ДоКато слушате 
МРЗ-Ки, малки фигурки ще планцуват на 
Вашия десктоп :-) ОС: Мпдомв 
95/98/М1/2000 Ргеемаге 

Адмапсей Вайсп Сопуейег 3.2 - Кон- 
Верглира графични файлове - ВМР. УРЕВ, 
От, Рма, ПЕР, ВЕ, ОВ, РСО, СВ, 10, 
ММЕ, ТбА, РСХ и др. ОС: ММпдоув 
95/98/МТ Зпагемиаге 

ВАМ е 4.5 - Ускорява производител- 
носпта на системата и освобождава 
операпивна памет. ОС: УМпйомв 95/98/ 
Ме Егеемаге 

Ап!Ми Регвопа! Ед оп - Безплатна ан- 
пивирусна програма. Най-нова Версия. 


Бихте ли си купили радио, 
което хваща само 1 станция? 


ОТКРИТ 
ШАМПИОНАТ по 


СОПЕТЕВ -5ТЕТКЕ 4) 


27 октомври 


за ГОЛЯМАТА награда 
на клуб ГММЕЕВМО 


За подробна информация: 
уумуму.с!иБ-и?егпо.сот 


Е-САНО - интернет достъп през 19 дост 


авчика 


06 октомври - Зкръ 
бхаг Сга!:: 
Вгоой Маг 


13 октомври - Зкръ 
оОпаке Ш 
20 октомври - 4кръ! 


бгсаг Сга!: 
ВгооЧ Маг + Спаке 


Невероятните промоции 
на доставчиците в Е-САКО 
можете да следите в Интернет 


Диск 2 


РС Мата 10/2001 


- ТАЛОН... 


| 
г Ла / : Ла ш 
МЕ МО 


ИГРИ 

СоГоро! - ВТ5 

Овег Ауепдег 4 - Ний ит 

Напк Негреп5 Оипе - Адуепшге 
гоп 5иайеду - Умайеду 

Зпеер По М Мой - Ригле/5иайеду 
брег Мап - Асоп 


ДРАЙВЕРИ ЗА ВИДЕО КАРТИ 


30 Ргорпе! Куго Зепез Опмегв 
- ЗОРК-2дК-7114.ехе (УМп ХР/2000) 
- ЗОРК-9Х-7114.ехе (Мп 9Х/Ме) 


ММща Оейопайог Омегв 

За Всички Карти от ТМТ до беРогсеЗ. До 
5090 увеличение на производителносглпа! 
-УМпдх 21.81.ехе (/Мп 9Х/Ме) 

- ММПХР 21.81.ехе (ММп ХР/2000) 

ЗОЕХ Моойоо 

- уд-у9х-3.02.02.ехе (Моойоо 2) 

- мр-идх-йов-1.04.00.ехе (Моойоо Вапзпее) 

- у3-мдх-1.07.00.ехе (Моойоо 3) 

- у5-м9х-1.04.00.ехе (Моойоо 4/5) 

ЕКСТРИ 

Випе Мога МЛгага 1.2.6 - показва Ви какви 
думи можете да изпишете с руните, Кошпо 


имате. Вижте стаглията на стр. 201! 
Маску Раск 1.0 - Адй-оп за Сотег-5тке, 
слага анимационни скиновВе. 

Рой Во! 2.5 - бот за Сошиег-5илке. 
МайПрарег-ш с новата игра на ВИггагй - 
Мопа о ММагСтай: (В дирекглория Оег) 


филмчетд 

Соттапдов 2 

Оиащу 

Упгеа! Спатрюопзир 

бо!Фег о! Ройипе 2 

5ипдеп! 

МагСгай 3 

Мопа о! МмагСгай - спегланс 
Мопа о! МагСтай - пдате 


ПРОГРАМИ 

Мертазег ИШНев 5.0 - програма за уеб 
дизайн. 

Нурег Зпар 4.11 - програмка за сваляне на 
скрийншотове. 

Каомаз 3.14 - безглатна програма за 
Компюпторни Клубове. Не я инсталираоте на 
домашния си компютър! 


сага 


МЕД 


Клуб 


дисциплини: 


е официален партньор на Неадо! С... 
за провеждане на квалификациите за 


провеждане на квалификации за следните две 


в Корея. Клубът е избран за 


и 


Оезтдп:Иуап.сот 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
Ц 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


Състезанията са по единици. 

За всяка една от дисциплините ще се провеждат 
по четири турнира, като победителите в тях ще се 
срещнат на вътрешен турнир. 

За повече информация: 


ри Наи аа 
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ВАСОИВ"5 ВАТЕ 1 ЗНАООМИ5 ОЕ АМН 


ТНКОНЕ ОЕ ВНААГ 


Краят на епичната сага за децата 


Раубайоп 2 нова цена! на Баал. 


Кормшло за Рауфаноп 2.........: 155 л8 
4х4 Еуошоп т 


А 2001.. 

ВРА 2001. 

бгап Тийвто 3 А-БРЕС 
Уипое Воок: Сгооме Ра 


АВСАНОМ 


ОЕ ЗТЕАММОККУ 
АМО МАВ!С ОВБСОВА 


От аВторшпе на ЕаПош. 
ВРО Като ниКое друго - 
уншкална Комбинация от 
магия и технология. 


СОЩЕСТОВ"8 ЕО! Т!ОМ 
Втората част на най-добрата 
ролева поредица правена няКога. 
"5 + 1 диска 

" 160 страници справочник на български език 
« Оригинален Т-шърт 
» Плакат 


5СНТ2М 


Истинският наследник на Муз! и Вмеп. Първият Куест, преведен изцяло на български език. 
Впуснете се В приключение, Което ще постави на изпитание В равна степен Вашата логика, 
авантюристичния Ви дух ш Въображението Ви. 


КеБЗВЛ седосиашцацан 
Кпоскош Ктдв 2001. 
мама Сиб 

МоЮю СР....... 

МВА Це 2001... 
МВА 5ее! 

МН. 2001. 


б5тиддегз Вип 

Заг Магв: Заг Ноше 
Теккеп Тад Тоигпатет:.. 
Ипгва! Тоигпатеп! 

ума Ма Вастд 


ОЧДКВАЙТЕД четвми ОЧДКВАЙТЕ 


УОВУ”5 ВЕУЕМСЕ 


Официалното продължение на 
мегахшпа Нед Айег!2. Изобилие от 
нови единици, нови Карти и нови 

Възможности за игра В мрежа). 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


Р1 2001 


Просто най-добрата Формула 1 
симулация, правена някога. Всички 
пшоти, ВсичКи писти, цялата 
тръпка! 


Всички посочени цени са с ВКлючен плаа ски 


ММ РШ.ЗАВ-ВАМЕЗ.СОМ вс 
РС МАМА пл. Славейков Нед, тел: (02) 986 68 58; ул. Гларстон МОЗ, тел: (02) 952 60 58 - 
ПУЛСАР. (СОФИЯ | бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02)954 98 11;954 98 62: ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02)983 26 35; | 


бу. смощо Етимио 86, тел. (02)951 67 72, бумВитоша 61 ел. (02)988 20 25; пл. Славеоков 1, магазин Мувкс Еавртоп, тел. (02)961 31 96:ЦУМ ет.З тел. (02) 926 04 1; базар мажок ЦУМ, еп. 3; НДК - в: ПАСАЖА; А0 Ти Си - 
улДенкоглу 24: Техномаркет Европа, Денонощни Видеотеки ВИДЕОЕЛИТ: |ВАРНА) ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052)607 974; БУРГАС! Ви-Пет - ул. Патриарх Евтимий 113, ел (056) 803 045, Вирглуален Свят + ул. Вардар 1, тел. (056) 5 
808 380; ПЛОВДИВ! ул. Загреб 2, ел. (032) 264 813, (032) 624 080; (ПЛЕВЕН) бул.Русв 2, тел. (0640800 300; ЛОВЕЧ) булБългария 102, тел. (068)24 363; |РУСЕ) ДатаСис - ул. Борисова 52, тел. (082) 225 820, |СТ. ЗАГОРА| Викинг 
Сервиз - ул. ХД Асенов 130, тел. (042) 40 132, 42 184; |МОНТАНА! ул. Англ Кончев 30, тел. (096)25 546; МЕТВО САБН ВСАВВУ В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! ОММЕВЗА МТЕВАСПМЕ РУВИЗНМС (ВП22АКО, ЗЕВВА 
И ДР.), МРОСНАМЕБ, ЕЕСТВОМК АНТ5, ТАКЕ 2, МТЕВРОАУ, МАС!М МТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, ИВ! ОРТ, АСТМВЮМ 


ЕЦКОРЕ 


с ДЦОАПЕ НЕ 
СЕНТЕВ 


Очаквайте скоро нови клубове на Виртуален Свят в 


Всички клубове на Виртуален Свят са 
официални квалификационни центрове на 
Кибератлетическата професионална лига 


